	JUEGO (Estrategia)
	CONTENIDOS JUGABLES
	CONTENIDOS APLICABLES

	Rome II Total War

*Mundo antiguo: Roma, Cartago, Reinos de los Sucesores, Pueblos Germánicos, Partia, Armenia, Íberos.
	Campaña general

La Ira de Esparta

El nacimiento de la República

Anibal a las puertas

César en la Galia

Imperio dividido

Emperador Augusto
	*

Guerras del Peloponeso

La República de Roma

Guerras Púnicas

Las guerras de la Galia

La crisis del siglo III

El triunvirato

*Contenidos militares, religiosos, políticos, económicos y sociales.

	Attila Total War

*Hunos, Pueblos Germánicos, Imperios Romano de Oriente y Occidente, Vikingos.
	Campaña general

El último romano

Era de Carlomagno
	Campañas de Belisario

Reino Astur-Leonés, Carolingio y Califato Cordobés

*Contenidos militares, religiosos, políticos, económicos y sociales.

	Medieval II Total War
	Campaña general

Americas

Britannia

Cruzadas

Teutones
	*

España y los precolombinos

Las guerras de Inglaterra

Las cruzadas

La orden teutónica

	Empire Total War

*Grandes imperios: España, Inglaterra, Francia, Prusia, Austria, Imperio Otomano y Rusia.
	Campaña general

Campaña de independencia americana

Las Naciones Pueblo
	España imperialista

La guerra de las trece colonias

Los indios americanos

	Napoleon Total War
	Campañas de Napoleón

Campaña de la Coalición

Campaña de la península
	Guerra de independencia española

	(Extra) Shogun II Total War 

Los grandes shogunatos: Ashikaga, Oda, Takeda.
	El surgir de los samurai

El Sengoku Jidai

Las guerras Boshin
	Los primeros clanes 

La era del “país en guerra”

La apertura de Japón a occidente

	Company of Heroes 2

Segunda guerra mundial
	Campaña del frente del Este

Campaña de las Ardenas
	El frente soviético

La entrada de EE.UU. en la guerra

	Sudden Strike 4
	Campañas de alemana, aliada y soviética

Incluyendo campañas de Dunkerque, Africa, Guerra de Invierno y Guerra del Pacífico


	Campañas de la Segunda Guerra Mundial. Equipamiento, vehículos, estrategia y recorrido.


	JUEGO (Tercera persona)
	CONTENIDOS APLICABLES (Arte y sociedad)

	AC Odyssey
	Grecia clásica, en especial Atenas

	AC Origins
	Egipto Ptolemaico y Alejandría

	Assassin's Creed
	Las cruzadas, Acre y Jerusalen

	Assassin's Creed II
	Florencia y Venecia del Renacimiento

	AC La Hermandad
	Roma renacentista

	AC Revelations
	Constantinopla otomana

	AC III
	Boston y Nueva York en la guerra de independencia

	AC Unity
	París de la Revolución Francesa

	AC Syndicate
	Londres de la Revolución Industrial


	JUEGO (Primera persona)
	CONTENIDOS APLICABLES

	Battlefield I
	Primera guerra mundial y los avances tecnológicos

	Battlefield V
	Segunda guerra mundial. La bomba atómica alemana, los tiralleur y la última defensa alemana


