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En  tanto  la  compete n cia  clave  fundam e n t a l  de  la  materia
Cultura  Clásica  es  la  de  conciencia  y  expresiones
culturales ,  la  impleme n t ación  de  recursos  didácticos
actualizados  que  la  refuerc e n  y a  la  vez  vinculen  con  otras
compete ncia s  claves  como  lo  es  la  digital,  hacen  de  esta
conjunción  un  imponde r a b le .

El  recurso  didáctico  del  videojuego  en  nuest r a  enseña nz a
forma  par te  de  esta  est ra t e gia  metodológica.

Este  curso  escolar  2018- 19  hemos  tenido  la  feliz
coincidencia  los  profesores  de  clásicas,  y  en  especial  de
Cultura  Clásica,  del  lanzamien to  por  UBISOFT  QUEBEC  de
Assa s s i n’ s  Cree d  Odys s e y ,  octava  y  última  entreg a  de  la
saga  Assas s i n’ s  Cree d , videojuego  en  tercera  persona  que
utiliza  la  recreación  pormeno rizad a  y rigurosa  de  entornos
y contextos  históricos  y culturales  donde  ubica  sus  trama s.

Específicam e n t e  a  Assas s i n’ s  Cree d  Odys s e y ,  por
ambien ta r s e  en  la  Grecia  clásica  del  siglo  V  a.  C.,  más
específicame n t e  duran te  la  Guerra  del  Peloponeso,  hemos
conside ra do  en  el  Depar t a m e n t o  de  Historia  y Geografía,  al
que  las  materia s  de  clásicas  pertene c e  en  el  IES  Carlos
Castilla  del  Pino,  impleme n t a r lo  como  recurso  didáctico  en
la  enseña nza  de  la  materia  de  Cultura  Clásica  para  Cuarto
de  ESO.

Tanto  por  la  exhaus tiva  y  atrac tiva  recons t r ucción  visual
de  los  gráficos,  como  por  su  narr a t iva  acorde  al  helenismo
antiguo,  del  videojuego  hemos  aprovech a do  cuat ro
aspectos  muy  definidos  que  refuerzan  de  modo
motivacional  los  contenidos  de  algunas  unidades  didácticas
de  la  materia  y  que  a  continuación  presen t a m o s
somera m e n t e .

 Para  la  UNIDAD  1,  dedicada  a  la  geografía  e  historia
de  la  Grecia  clásica  y  helenís tica ,  utilizare mos  los
entornos  acciden t a dos  y  montañosos  peninsula r e s  así
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como  los  marítimos  insulares ,  además  de  las  alusiones
a  las  guer r a s  médicas  y  del  Peloponeso  y  a  los
personajes  más  relevan te s  de  dichos  conflictos
referidos  en  la  narra t iva  del  videojuego.

 Para  la  UNIDAD  4,  dedicada  a  la  litera tu r a  griega,  nos
valdremos  de  las  figuras  litera r ias  de  la  Atenas  clásica
que  figuran  como  personajes  en  la  nar ra t iva  del
videojuego  para  referi r  los  géneros  litera rios  surgidos
en  dicha  polis  y  que  tanto  dete rmina ro n  luego  en  la
historia  de  la  litera tu r a  occiden ta l .

 Para  la  UNIDAD  6,  dedicada  al  arte  griego,  hemos
recur rido  a  las  excelen te s  recre acione s  urbanís t icas ,
arqui tec tónicas ,  escultóricas  y  plásticas  que  destaca n
especialme n t e  en  el  videojuego  y que  en  mi  opinión  es
su  mayor  logro,  así  como  a  uno  de  los  artis tas  más
relevan tes  de  la  Atenas  del  siglo  V a.  C.  que  irrump e
en  la  narra t iva  del  videojuego  como  un  personaje  más.

 Para  la  UNIDAD  8,  dedicada  a  la  religión  antigua,
hemos  apelado  a  los  aspec tos  religiosos  más
recur r e n t e s  en  la  narr ación  del  videojuego  para  así
introduci r  al  alumna do  de  la  materia  en  la  religión
griega  tanto  como  a  la  narra t iva  oral  vinculada  a  esta
como  lo  son  los  mitos.

Los  dos  recursos  didácticos  que  hemos  utilizado  en  clases
de  los  videojuegos  son  el  de  videos  grabados  previa  y
expresa m e n t e  para  la  clase,  y  el  de  películas  de  varias
horas  de  duración  colgados  en  Youtube.

La  película  con  la  que  más  trabajó  el  profesor  en  clase  fue
la  siguiente ,  cuya  duración  es  de  aproximad a m e n t e  8  horas
y  fue  publicado  el  5  de  octubre  de  2018,  a  pocas  horas  de
lanzado  oficialmen te  el  videojuego:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = 0 h 9 lR31 HJ7c&t = 5 9 s

De  esta  película  se  extraje ron  la  mayoría  de  fragmen tos
con  las  que  el  profesor  trabajó  los  contenidos ,  aunque
tampoco  sin  desconta r  otros  videos  independien t e s  a  la
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película  cuya  temática  fuera  afín  con  los  contenidos  que  se
impar tían .

Por  limitaciones  tecnológicas  en  el  aula  y  de  la
temporalización  de  los  contenidos  hemos  prescindido  del
juego  en  direc to.  Específicame n t e  el  de  los  videos  grabados
para  la  clase  lo  hemos  destinado  al  alumna do  que  tuviera
el  videojuego  o  quisiera  graba r lo  como  recurso
motivacional  en  una  estra t e gi a  didáctica  que  se  propone
tanto  la  implicación  personal  genera n d o  interca m bio  y
debates  en  clase,  así  como  un  aspec to  más  a  incluir  en  la
evaluación  de  estos  en  el  apar t ado  de  actitud.  

La  utilización  de  trailers  y  fragme n tos  de  películas
colgados  en  Youtube  fueron  utilizados  por  el  profesor
ajustán dose  al  contenido  de  la  unidad  didáctica  que  se
estuviera  impar tiendo  en  ese  momento.

Valga  aclara r  que  dichos  recursos  se  impleme n t a ro n
siempre  como  elementos  motivacionales  y  reforza mie n to
de  contenidos  en  clase,  nunca  como  herra mien t a s
evaluativas,  que  en  la  progra m a ción  didáctica  de  este
curso  en  esa  materia  son  las  tradicionales  referidas  allí:
exámene s ,  controles  y  trabajo  final.  Como  ya  se  ha
aclarado,  la  her ra mie n t a  didáctica  del  videojuego  solo
incide  en  la  evaluación  del  alumna do  en  lo  que  se  refiere  al
apar t a do  de  actitud  como  implicación  y  motivación
personal.

 UNIDAD  1:  Geografía  e  Historia

Si  bien  por  la  temporalización  didáctica  de  los  contenidos
la  salida  del  videojuego  y  las  películas  complet as  colgadas
en  Youtube  fueron  poste riores  a  la  impar tición  de  esta
unidad,  no  por  ello  se  desistió  de  utilizar  este  recurso  muy
recien te  en  sesiones  de  clase  para  la  recapitulación  de
contenidos  ya  impar tidos  a  la  altura  del  propio  mes  de
octubre .  

Para  la  motivación  inicial  del  alumna do  sobre  este  recurso
en  la  mater ia ,  se  visionaron  en  pizarra  electrónica  los
propios  trailers  promocionales  de  Assa s s i n’ s  Cree d
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Odys s e y  colgados  en  Youtube  por  UBISOFT,  los  cuales
pese  a  su  breveda d,  evidenciab a n  la  estupen d a  factura  del
material  tanto  a  nivel  visual  como  sonoro,  además  de
compen dia r  muy  sintéticam e n t e  todos  los  aspectos
relacionados  con  los  contenidos  de  la  mate ria .

El  trailer  motivacional  inicial  para  introduci r  al  alumna do
es  uno  que  recor re  los  sitios  emblem át icos  de  Atenas:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v =- a8cWF- 29lI

En  relación  con  la  geografía,  se  utilizó  sobre  todo  un
recurso  muy  recur r e n t e  de  este  videojuego  que  es  la  vista
aérea  y  panorá mica  en  ángulo  de  360°  de  los  enclaves
geográficos  más  importan t e s  de  la  Grecia  clásica
peninsula r  e  insular ,  entre  ellos  Atenas,  Espar t a ,  Delos,
Delfos  o  Corinto.  Especialme n t e  la  geografía  insular  en  el
videojuego  refleja  perfect a m e n t e  como  el  conjunto  de  islas,
por  cercanía  y  tecnología  de  transpor t e  marítimo  de  la
época,  establecían  entre  sí  una  red  cultural  muy  estrech a
entre  los  terri torios  de  la  Península  y del  Asia  Menor.  

Del  mismo  modo  se  visionaron  y  comenta ro n  personajes  y
eventos  relevan tes  de  la  historia  griega  clásica,  sobre  todo
vinculados  a  Guerras  médicas  y  del  Peloponeso,  como  el
rey  espar t a no  Leónidas  y  la  Batalla  de  las  Termópilas  con
las  que  se  inicia  el  propio  videojuego.

Video  sobre  el  rey  Leónidas  y batalla  de  las  Termópilas:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v =XTuVEApOSYY

Tampoco  pasan  desape rc ibidos  en  la  nar ración  del
videojuego  los  enfren ta mien tos  intes tinos  en  Atenas  sobre
el  devenir  de  la  guer r a  del  Peloponeso  encarn a d o  por  los
bandos  de  Pericles  y  Cleón,  personajes  recur r e n t e s  en  la
trama,  y las  fricciones  entre  las  diferen tes  polis  griegas  de
este  período,  sobre  todo  entre  Espar t a  y  Atenas.
Alcibíades ,  protagonis t a  de  uno  de  los  desas t r e s  militare s
mayores  sufridos  por  Atenas  duran te  esta  guer r a ,  la
expedición  a  Sicilia,  también  tiene  una  relevancia  en  la
trama  al  darle  pistas  a  Alexia  para  encont r a r  a  su  madre .
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Un  pasaje  relevan te  de  la  Guerra  del  Peloponeso  como  fue
la  peste  de  Atenas,  condiciona  la  trama  del  videojuego  con
la  enferm e d a d  y  poste r ior  muer t e  de  Pericles  y  de  un
personaje  infantil  amigo  de  Alexia,  protagonis t a  de  la
narración.

 UNIDAD  4:  Litera tu r a  griega

La  escena  de  la  cena  en  casa  de  Pericles  a  la  que  asisten
Sófocles,  Eurípides  y  Aristófanes  es  perfecta  para
introduci r  al  alumna do  en  tres  de  las  figuras  griegas
clásicas  fundadora s  de  los  géneros  litera rios  de  la  tragedia
y la  comedia.  

Video  de  la  cena  en  casa  de  Pericles  con  Alcibíades ,
Sófocles,  Eurípides  y Aristófanes  de  protagonis t a s :

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = h T8 wTdN SY1s

Especialmen t e  relevan te  es  la  aparición  en  la  trama  de
Heródoto  como  un  personaje  que  asesora  a  la  protagonis t a
Alexia,  en  tanto  se  trata  del  primer  historiador  de
occidente ,  fundador  de  dicho  género  litera rio  tal  y  como
hoy  lo  concebimos,  y  que  tanto  influyó  en  la  concepción
historiográfica  basada  en  la  dicotomía  civilización  contra
barbarie .

 UNIDAD  6:  Arte  griego

Probablem e n t e  este  sea  la  unidad  didáctica  más
beneficiada  dado  que  la  calidad  de  los  gráficos  en  la
rigurosa  recons t rucción  del  entorno  urbanís t ico,
arqui tec tónico  y artís tico  en  gene ral  de  la  Grecia  clásica  es
uno  de  los  logros  más  atrac tivos  de  Assa s s i n’ s  Cree d
Odys s e y .

La  aparición  de  Fidias  como  un  personaje  de  la  trama  es  un
perfecto  calzador  para  explicar  quién  fue  el  jefe  de  obras
del  mejor  ejemplo  del  arte  clásico  griego:  el  conjunto
arqui tec tónico  y  escultórico  de  la  Acrópolis  de  Atenas,
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además  de  especificar  cuál  fue  la  técnica  que  consolidó  en
la  escultu r a  griega  clásica:  el  drape a do  o paños  mojados.

Dos  recursos  del  videojuego  como  la  escalada  y  la  vista
panorá mica  aérea  en  360  grados  nos  permiten  una
visualización  privilegiada  de  edificaciones  y  escultu r as  de
gran  altura  ubicadas  en  alturas  geomorfológicas  como  la
Acrópolis  de  Atenas,  tanto  a  una  gradación  genera l  como
detallada .  

Un  video  muy  ilustra t ivo  de  la  acrópolis  de  Atenas  y  del
Partenón  es  el  siguiente:  

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = G 3 o 0 7Tq HLPM

Específicam e n t e  la  escalada  permite  un  recor rido  por  los
detalles  de  la  tipología  arquitec tónica  clásica  griega  por
excelencia,  el  templo,  concediéndo nos  un  acerca mie n to  a
su  dist ribución  espacial  interior  en  tres  partes ,  pronaos ,
naos  y  opistodo m os ,  por  lo  demás  decorados  con  pintura s
murales;  también  a  los  tres  órdenes  griegos  escalando  por
los  fustes  de  las  columnas  hasta  sus  capiteles .  La  escalada
del  Partenón  hasta  su  techum b r e  nos  proporciona  una
visualización  del  mejor  ejemplo  del  orden  dórico,
añadiendo  la  percepción  de  los  relieves  policromados  de
sus  metopas  y  frisos,  como  el  de  las  escultu r a s  exentas  de
sus  dos  frontones ,  policroma d a s  también.  No  sólo  estos
frontones  sino  todas  las  escultu r a s  del  entorno  de  la
Acrópolis  nos  permite  repara r  en  las  carac t e r í s t icas
principales  de  este  tipo  de  arte  en  la  época  clásica:
policromía  y  proporcionalidad  aurea  de  las  figuras
antropo mo rfas  que  se  correspondía  con  el  de  la
arqui tec tu r a .

El  video  que  permite  la  visualización  de  un  recorrido  por
los  barrios  de  la  Atenas  clásica,  desde  los  más  periféricos  a
los  más  cent rales ,  otorgan  medir  las  dimensiones
urbanís t icas  de  una  polis  griega  así  como  sus  espacios
público  más  emblem át icos ,  como  el  ágora,  o  algunos  más
distintivos  como  el  Cerámico,  donde  se  elaborab a n  uno  de
los  productos  más  reconocibles  del  arte  griego:  sus  vasijas
de  cerámica .
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Para  adquiri r  una  idea  más  fiel  posible  a  la  configuración
del  ágora  de  Atenas  se  empleó  el  siguiente  video:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v =JTMZENLrvzA

Para  el  barrio  del  Cerámico  se  empleó  el  trailer  inicial
motivacional  con  el  tour  por  Atenas:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v =- a8cWF- 29lI

Además  del  arte  de  época  clásica,  también  confiere  una
visión  del  arte  cretomicénico  cuando  la  protagonis t a
recor re  las  ruinas  del  palacio  de  Cnosos  en  una  de  las
tramas.  

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = c a m oD Mvkn0A

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = 2JoJ79sOEHY

 UNIDAD  8:  Religión  griega

Para  los  contenidos  de  esta  unidad  nos  hemos  apoyado  en
uno  de  los  enclaves  más  importan t e s  de  la  antigua  Grecia
donde  se  desar rolla  la  narración  del  videojuego:  el  oráculo
de  Delfos.

Aquí  repasa mos  nuevam e n t e  la  tipología  del  templo  pero
para  destaca r  sus  funciones.  Del  mismo  modo
aprovech a r e m o s  el  personaje  de  la  Pitia  para  explicar  en
qué  consistía  uno  de  los  procedimien tos  religiosos  antiguos
como  el  oracula r  y  la  figura  del  sacerdo te  y  la  sacerdo tisa
como  los  autén t icos  y  únicos  interme dia r ios  legitimados
por  la  religión  oficial  entre  las  voluntad e s  divinidades  y los
creyentes .

Video  sobre  el  oráculo  de  Delfos:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v = h T8 wTdN SY1s

Tanto  el  oráculo  de  Delfos  como  la  acrópolis  de  Atenas
presidida  por  la  gran  escultu r a  de  Fidias  serán  el  pretexto
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para  adent r a r n os  en  la  mitología  griega  como  valedora  de
ese  sistem a  de  creencias  religiosas,  deteniéndo nos,  como
no,  en  los  mitos  de  dioses  tutela r e s  como  Apolo  y Atenea,  y
de  otras  figuras  mitológicas  muy  popular es  como  Medusa ,
el  Minotau ro,  el  Cíclope  y  la  Esfinge,  todos  ellos  con
apariciones  individuales  dent ro  del  videojuego  median te
enfren ta mie n tos  con  el  personaje  principal  de  Alexia.

El  principal  video  sobre  mitología  utilizado  en  clases  fue  el
siguiente  de  aproximad a m e n t e  45  minutos  de  duración:

https://www.youtub e .co m/w a tc h?v =KzDwunE5x9 g

En  cuanto  a  los  videos  grabados  expresa m e n t e  para  su
presen t ación  en  clases,  recorda r  que  esta  fue  una  actividad
diseñad a  para  estudian t e s  que  tuvieran  el  juego  o  les
interesa r a  graba r lo  mient r a s  jugaba n,  y luego  compar ti r los
en  la  pizar ra  digital  con  el  resto  de  la  clase  y propiciar  así
interca m bios  de  opiniones  y debates .  

Todos  los  videos  grabados  por  los  alumnos  debie ron
cumplir  determin a d a s  instrucciones  previas  dadas  por  el
profesor  para  priorizar  los  contenidos  que  se  ajusta r a n  a
los  de  la  materia  y  evitar  los  mera m e n t e  lúdicos  que  poco
aportab a n  didácticam e n t e .  Entre  esos  contenidos  estaban
los  geográficos,  urbanís t icos,  arquitec tónicos  y  artís ticos
en  genera l .  Las  únicas  batallas  que  se  permitió  graba r
fueron  las  más  pertinen t e s  desde  el  punto  de  vista
histórico,  con  alguna  relevancia  ya  sea  por  sus  personajes
o ubicación.
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