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BLOQUE II.

ye

BLOQUE III.

ALGEBRAY

s

GEOMETRIA

z

NUMEROS

2.1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones,
junto con sus propiedades y

aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida
diaria y otras materias del dmbito académico

recogiendo, transformando e intercambiando informacion

3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a
partir de situaciones reales,
empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mds adecuadas, y
aplicando, asimismo, la unidad de medida
mds acorde con la situacién descrita.

3.2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dindmica,
representando cuerpos geométricos ycomprobando, mediante
interaccion con ella, propiedades geométricas

BLOQUE IV.

FUNCIONES

4.1. |dentificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el
tipo de funcién que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variaciéon media a
partir de una gréfica, de datos numéricos
o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica

4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréficas
que representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados
finales.

s

BLOQUE V. ESTADISTICAY

PROBABILIDAD

5.1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azary la

estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en
los medios de comunicacién.

5.2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
parametros estadisticos mas usuales,
en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de
calculo), valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.

5.3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver
problemas de la vida cotidiana, utilizando
la regla de Laplace en combinacién con técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de
contingencia.
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