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EVALUACIÓN DEL PROYECTO CÓMICS 3D

Dentro de nuestro objetivo de poner en práctica una enseñanza motivadora y con significado, los 

departamentos de matemáticas, educación plástica y lengua, hemos elaborado este proyecto interdisciplinar 

para conmemorar de forma especial la celebración del día del libro, el 23 de abril.

Es importante que los alumnos tengan unas instrucciones claras de las actividades que tienen que 

realizar. 

Tanto en plástica como en lengua, se les ha dado a los alumnos apuntes e información sobre los

elementos más significativos del cómic; desde el punto de vista artístico y plástico y desde la perspectiva

narrativa.  Para  ello  se  han  puesto  también  ejemplos  de  viñetas  conocidas  y  de  personajes  del  cómic

consagrados. También en Matemáticas se le han explicado los poliedros llevando a clase muchos ejemplos

de poliedros construidos por compañeros de otros cursos.

Ha habido una comunicación fluida entre los profesores que hemos realizado el proyecto para 

informar a los alumnos del producto final y la fecha en la que lo tienen que entregar, a través de un grupo de

Whatsapp y hablando en reuniones o por los pasillos.

Creemos, además que, dado que estamos programando para 2º de ESO y se incluye también en este

curso a los alumnos de PMAR (que salen en asignaturas como lengua o matemáticas) hay que tener presente

que los profesores de estas asignaturas pueden no estar en el  proyecto,  por lo que hay que prever esta

circunstancia para trabajar de alguna forma las partes que estos alumnos no desarrollen en clase. Lo cuál ha

dificultado un poco el trabajo aunque se ha tenido la colaboración de nuestros compañeros.

En las calificaciones de los Cómics 3D se ha tenido en cuenta también el proceso de trabajo diario,

porque  realmente  en  los  informes  finales  no  han  entendido  qué  tenían  que  hacer  con  respecto  a  la

asignaturas de Matemáticas y de Lengua. Se podría dar unas pautas un poco más concretas de lo que tienen

que hacer, elaborando un modelo que les sirva de guía.

En general, valoramos positivamente este proyecto, ya que es un tema que en general motiva a los

alumnos y que integra a tres materias, objetivo principal de nuestro grupo de trabajo. Y consideramos muy

interesante que se repita en los próximos cursos con las mejoras indicadas anteriormente.
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