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EN ESTE ESPACIO SE EN ESTE ESPACIO SE EN ESTE ESPACIO SE
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DRESENTE EL TEMA A 05 ALUMNOS, EXPLIQUE _ PLANEAR ALGON TIPO DE DOCUMENTACION.
PESENIA 108 MUPNCS A TEMPO- G AL FINAL VAN A VOLVER A BACER LA~ TRABAIAR EN FEOLEROS G4URCS O N L A
CURTRO HOJAS GRANDES EN EL AULA CON FOSI-T REVSION. B o TEHRO,

I-5QUE TE ENTUSTASHA DE E5A OPCION? ASPECTOS 3 PALABRAS QUE LE VENGA A LA wpnrg SR SE CONSTRUYEN MIEVAS DEAS & PARTR
1- JQUE PREOCUPACIONES TENDRTAS ACERCA DE SON ASOCIACIONES RAPIDAS CON'EL TEMA. 10 phak KSCRIBIR. PODEMOS, APUNTAR NUEVAS
51057 INQUIETUDES, , 1 PREGUNTAS QUE LES VENGAN A LA MENTE PREGUNTAS JQUE TE PARECERIA INTERESANTE
3— LQUE NECESITAS SABER? RECOGEMOS MAS  RAPIDAMENTE, PREGUNTAS QUE SE ENCUENTRAN EN  INVESTIGAR? GQUE DESPIERTA TU CURIOSIDAD?
INFORMACION. LA SUPERFICIE Y NO NECESITAN PENSAMIENTO  3—3COMO PODEMOS EXPLORAR ESTAS INQUIETUDES?
“U-%EP%“S’D('%NDO SDTE\LMTE(MAALOST A&gp%OSSEOPgA%N , ~ PROFUNDO. IDENTIFICAR UNA. A QUIEN LE PUEDO PREGUNTART
NATCOICION, EXTADLECEANIL SLHAS. O EXCHIDRAN: | METAFORA O SIMIL, DEPENDIENDO DE LA EDAD,  iDONDE BUSCO INFORMACION? ZQUE RECURSOS
SUGERENCIAS PARA MEJORA LA STUACION SE PUEDE CAMBIAR POR UNA IMAGEN NECESTO?

PUNTOY THINK PULLLE

CARDINALES

PRESENTAMOS LA IMAGEN ELEGIDA Y PEDIMOS A 10S )
SE DA UNTIEMPO A 105 ALUMNOS PARA EESTEJ%JIANTES oué OBSES%VEE»E %ODOYS LE)S DETALLES JQUE TE VIENE A LA MENTE CUANDO

EXPLORE

LEER UN TEXTO.
CUGEN UVA PAARA,UNA DEA ¥ UNA—"TRs 4 i oo iy TR EN ST D, PEGUNTA O
FRASE *VEh0S PO U MASANE B A JOUE CONEXIONES PUEDES ESTABLECER
EN GRUPO SE APUNTAN LAS PALABRAS - -
IDEAS Y FRASES DEL RESTO DE 105 1-PEDIMOS QUE |NIE%(3E4EPTAEWRLO QUE ESTAN VIENDO wﬁgl\éﬂtg%suﬁ%&gUTEESTé\SﬁggNOT(RU(}xS[{?JDO
(OMPANEROS. OO L OO oy PIENSAS EN LAS IDEAS Y TIENES EN
NEFEICONS B0 1 Jpicis o e comh e b LT IS ESUETS 1 1
DEL MISMO QUE HAN SIDO OLVIDADOS. QUE VAN MAYS ALLA DE LAS INTERPRETACIONES COMENTARICS DE 105 OTROSY

PALABRA, IDEA, | VEO, PIENSO, ME
FRASE PREGUNTO

CONVERSACIONES
SOBRE PAPEL

CONSISTE EN OCULTAR FOTOS e e e o o T

10S ALUMNOS ELIGEN ALGO  RELACIONADAS AL TEMA PARA LUEGO INTERESIATES. 6N NDNDUAL 0 G GRPO.

(UE LES GUSTARIA R DESCUBRIENDOLRS Y QUE 105 il s stca o1 5

TRAVES DE LA APLICACION DE LOS ~ SIMBOLO QUE PARA EL O ELLA REPRESENTE LAS IDEAS

CAMBIAR (AMARILLO) Y CONCEPTOS OBSERVAR-DESCRIBA—  DENTACORS KOND.LRLCAY Y ST 1ot

QU\”\R (ROJO) DE LA EXPRESAR—CONECTAR SE LOGRA EL  waoen QuE pARA EL 0 ELLA REPRESENTE LAS IDEAS
SESION. UNIDAD... OBJETIVO DE RELACIONAR LOS OBJETOS ~ IDENTIFICADAS. NO DEBEN PREOCUPARSE POR SU

HABILIDAD PARA DIBUJAR. EXPLICAN Y JUSTIFICAN POR

COLOR SIMBOLO

SEMAFORO MAGEN
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RO BLOG
INAL DE LA SESION, UNIDAD... ,
ME HE DADO CUENTA DE

ESTA RUTINA AYUDA'A 10§ YA TENIAS? (YA SABI..)
QUE ESTUDII}\NTES A CAP%R,A IDEA iOUTEUNPUEE'\\!/é\g MllDEENATSOHEA@J mgk\}kgl\m
. AUE... , CENTRAL O EL CORAZON DEL
JPOR QUE ESO ES ASIT  ASuNTO QUE SE ESTUDIA O DISCUTE,  DIRECCIONES? (ESTO ES NUEVO PAR
JQUE TE HACE DECIR ESO7  TAMPIEN PUEDE INVOLUCRARLOS EN ML)

RESUMIR LAS COSAS Y LLEGAR A JQUE SUPONE UN DESAFIO PARA T17
ALGUNAS CONCLUSIONES INICIALES. (PARA PODER HACER ESTO YO..)

JUEGA A

CONECTA-

EXTIENDE—DESAFIA

EXPLICAR

CONCECTA. DESAFIA REFLE)&%JA?%REUSEJ %gﬁﬁsEmEN?g.EPumE
SECUENCIA EL CONTENIDO  CONCEPTOS y CAMBIOS. 96k UL 0é Tl s pofols
EN IDEA PRINCIPAL E IDEAS REALITAR CONEXIONES E romentamos aue VUELVAN AL PRINCIPO DEL

SECUNDARIAS EN LAS IDENTIFICAR CONCEPTOS ~ TEMA. SESION, UNIDAD. SE TOMEN UN TIEMPO
R LG
APRENDIDO. EN PEQUENOS GRUPOS 0 EN PAREJAS CUANDO

ESTAN  HABITUADOS.

ANTES PENSABA

AHORA PIENSO

GENERAN UNA LISTA DE PUNTOS DE VISTA DE

N L ECO WL L
RN O L ) SR b A
0 ESTRATEGIAS DE LA CAJA SECUENCIAR TUS PROBLEMAS QUIEREN EXPLORAR.
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DEENRITN o, TVt UL SOLLCEON ADECUADR TSl e bt o
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FILTRO DE
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MEDIANTE UNA ESTRUCTURA  MEDIANTE UN ORGANITADOR

GRAFICA (PODRIA SER LA DE PRETENDE LIGAR CREAR
MAPA MENTAL) SE ESLABONES DE UNION L0 QUE
PRETENDE QUE 10§ SE VA A ESTUDIAR CON SUS XX
ALUMNOS VAYAN VIVENCIAS PERSONALES, UTILIZA

DESGLOSANDO IDEAS QUE HA  EL PENSAMIENTO METAFORICO

PODIDO SURGIR EN UNA (OMO MEDIADOR ENTRE L0S

LLUVIA DE IDEAS. SABERES, LOS CONOCIMIENTOS.

IDEAS ANALOGIA

DETALLADAS werrory | IDEAS VARIADAS

MEDIANTE UNA ESTRUCTURA

GRAFICA SE TRATA DE QUE EL

ALUMNADO BUSQUE
XX XX SEMEJANTAS Y DIFERENCIAS
DETALLADAMENTE ENTRE DOS
CUESTIONES QUE QUERAMOS

ABORDAR PARA SACAR SUS
CONCLUSIONES

MULTIPLICIDAD DE COMPARA Y

IDEAS CONTRASTA
MEDIANTE MAPAS VISUALES SE pe misMO MODO QUE LAS  MEDIANTE ORGANIZADOR
PRETENDE QUE SAQUEN LINEAS TEMPORALES SE GRAFICO SE PRETENDE LA

SIMILITUDES ENTRE LAS
PRETENDE QUE SECUENCIEN  REFLEXION SOBRE ALGO Y
OPCIONES PARA HACER \aeios HEcHOS 0 SUCESOS EN LA IMPORTANCIA DE CADA

CLASIFICACIONES Y
LLORDEN CORRECTO PARA— UNA DE SUS, PARTES
POSEROMENTE DECNIE PO% (5 eceh ReLACONES DF DEFIIENDO OUE PASKRIA 1
ESA FORMA. CAUSA EFECTO. NO ESTUVIESE DICHA PARTE.

CLASIFICA Y LAS PARTES Y EL

DEFINE 10D0
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&EEDIé\\!J\IST(IiU&BLEANSLEAgRIEgEI,\JNDAES CON ESTA SECUENCIA
EVIDENCIAS DE FIABILIDAD COMO %{g'ﬂ; SPER&‘ E;%,Eu%xg
AUTOR.FECHA £1C. ADEMAS 10 ADEMAS DE S/ IMPORTANCIA

TENDRAN QUE HACER POR
DUPLICADO PARA CADA CUESTION DE LAS POSIBLES

CON DELFIN DE ESTABLECER 51 ALTERNATIVAS A SOLUCIONAR
LA INFORMACION ENCONTRADA N PROBLEMA DE INDOLE

PERSONAL

RATONAMIENTO
FIABILIDAD DE 106IC0 DE

LAS FUENTES PROBLEMAS

CON ESTA DESTREZA SE TRATA DE
HACER PREDICCIONES EN BASE A
PRUEBAS O EVIDENCIAS PARA
SABER QUE PODRIA OCURRIR TRAS XX
SELECCIONAR UNA POSIBILIDAD
DE LAS QUE TIENEN. EXISTEN
ORGANITADORES GRAFICOS PARA
APOYAR ESTA DESTREZA

1TULO DE LA
DESTREZA

PREDICCION

1ITULO DE LA 1TULO DE LA
DESTREZA DESTREZA

MEDIANTE ESQUEMA SE

PRETENDE SACAR

CONCLUSIONES EN BASE A
EVIDENCIAS DE LAS CAUSAS
QUE HAN PROVOCADO
CIERTA CUESTION QUE SE
ABORDE DURANTE LAS
SECUENCIAS, DIDACTICAS.
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SE NOMBRA UN/A SECRETARIO/A. CADA MIEMBRO DEL EQUIPO
HABLA POR TURNOS MIENTRAS EL/LA SECRETARIO/A TOMA NOTA
DE LAS DISTINTAS APORTACIONES. UN MIEMBRO DEL EQUIPO SE
RESPONSABILIZA DE QUE SE RESPETEN LOS TURNOS DE PALABRA
Y DE QUE TODOS TENGAN. SU OPORTUNIDAD DE INTERVENIR.
$1 10D05 LOS FQUIPOS ESTAN TRABAJANDO SOBRE UN MISMO
TEMA, ES IMPRESCINDIBLE QUE TODOS LOS ALUMNOS HABLEN
EN VOT BAJA. SE PUEDE NOMBRAR UN RESPONSABLE DEL
RUIDO. $I SE TRABAJA SOBRE UNIDADES TEMATICAS FORMANDO
EQUIPOS DE EXPERTOS, ENTONCES, LOS MIEMBROS DEL EQUIPO
QUE TIENE EL TURNO DE PALABRA, INTERVENDRAN DE FORMA
QUE 105 DEMAS QIGAN SIN PROBLEMAS SUS INTERVENCIONES
TAMBIEN SERA DE VITAL IMPORTANCIA QUE EL RESTO DE 10S
EQUIPOS ESCUCHE ATENTAMENTE.

MESA REDONDA

NUMERAMOS A 105 MIEMBROS
DEL EQUIPO Y PREPARAN DE
MANERA INDIVIDUAL LA
RESPUESTA A UN TEMA.
CUANDO CITAMOS UN NUMERO
SE LEVANTA Y VA A OTRO
GRUPO A EXPLICAR LA
RESPUESTA.

CABETAS
VIAJERAS

CONSISTE EN PASAR UN FOLIO
(DIN-3 0 DIN-L) 0
CUALQUIER SOPORTE DE PAPEL
(CUADERNO, CARTULINA..) PARA
QUE 1O RELLENE EL ALUMNADO
DE UN EQUIPO DE TRABAJO. EL
RESPONSABLE CUIDA DE QUE SE
RESPETEN 105 TURNOS.

FOLIO GIRATORIO

EL PROFESORADO PLANTEA UNA
PREGUNTA Y 10S MIEMBROS DE LA
PAREJA BUSCAN EN DOS FUENTES

DIFERENTES LA SOLUCION.

A LA SENAL DEL PROFESORADO
DEBATEN DURANTE EL TIEMPO FIJADO
(EN FUNCION DE LA DIFICULTAD DEL

TEMA) Y EXPONEN LA SOLUCION

MUTUA AL RESTO DEL EQUIPO

L05 PARES
DISCUTEN

SE PLANTEA UNA PREGUNTA Y
CADA EQUIPO DEBE LLEGAR A
UNA RESPUESTA CORRECTA. EL
GRUPO DEBE GARANTITAR QUE
T0DOS LOS MIEMBROS CONOCEN
LA RESPUESTA YA QUE EL
PROFESOR SACARA UN NUMERO
AL AZAR Y ESE ALUMNO 0
ALUMNA DERE CONTESTAR

CABEZAS

NUMERADAS

ELABORAR EN EQUIPO DE CUATRO UN TRABAJO QUE
TENGA CUATRO FUNCIONES DIFERENTES CANCTAR

TODAS LAS SOLUCIONES POSIBLES A UN PROBLEMA O

CUESTION, BUSCAR INFORMACION EN UN LIBRO
BUSCAR INFORMACION EN INTERNET Y HACER
ILUSTRACIONES RELACIONADAS CON EL TEMA). SE
VAN HACIENDO ROTACIONES DE LAS FUNCIONES EN
PERIODOS DE | O 2 MINUTOS SEGUN LA DIFICULTAD
DEL TEMA. CUANDO TODOS HAYAN PASADO POR
TODAS LAS FUNCIONES, UNA DOS O TRES VECES SE
REUNE EL GRUPO Y SACAR CONCLUSIONES QUE LE
DEBE PERMITIR DAR UNA RESPUESTA ESCRITA

REPARTE Y
APRENDE

SE PLANTEA UN TEMA O PREGUNTA
Y SE DA LA RESPUESTA EN CUATRO
FASES (PIETAS DE UN PUTILE,
TEXTOS CORTADOS, FRASES, PARTES DE
UN PROBLEMAS......) DEBATEN Y EN
UN TIEMPO DADO PONEN EN COMUN
LA RESPUESTA PARA EXPRESARLA AL

RESTO DE LA CLASE.

LA PLANTILLA

ROTA

DENTRO DE UN EQUIPO DE 4 CADA UNO

PIENSA CUAL E5 LA RESPUESTA CORRECTA A

UNA PREGUNTA QUE HA PLANTEADO EL
MAESTRO 0 LA MAESTRA. EN SEGUNDO
LUGAR. SE PONEN DE DOS EN DO,
INTERCAMBIAN SUS RESPUESTAS Y LAS
COMENTAN. LLEGAN A CONCLUSIONES
COMUNES. FINALMENTE TODO EL EQUIPO

HA DE DECIDIR CUAL ES LA RESPUESTA MAS

ADECUADA A LA PREGUNTA QUE SE HA
PLANTEADO

CUANDO HACEMOS UNA EXPLICACION A TODO EL
GRUPO CLASE DE VEZ EN CUANDO HACE UNA
PEQUENA PARADA DE TRES MINUTOS PARA QUE CADA
EQUIPO BASE PIENSE Y REFLEXIONE SOBRE LO QUE SE
LES HA EXPLICADO HASTA AQUEL MOMENTO Y
PIENSEN TRES PREGUNTAS SOBRE EL TEMA EN
CUESTION QUE DESPUES DEBERAN PLANTEAR. UNA VEI
TRANSCURRIDOS ESTOS TRES MINUTOS CADA EQUIPO
PLANTEA UNA PREGUNTA —DE LAS TRES QUE HA
PENSADO—. UNA POR EQUIPO EN CADA VUELTA
CUANDO YA SE HAN PLANTEADO TODAS LAS
PREGUNTAS, EL PROFESOR O LA PROFESORA PROSIGUE
LA EXPLICACION, HASTA QUE HAGA UNA NUEVA
PARADA DE TRES MINUTOS

PARADA DE 3!
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DENTRO DE CADA EQUIPO DE BASE SE
REPARTIRAN  LAS DISTINTAS PARTES DEL MAPA
0 ESQUEMA DE MODO QUE CADA ESTUDIANTE
HARA EN" CLASE DE FORMA INDIVIDUAL O POR

PAREJAS) LA PARTE QUE LE HA TOCADO.
DESPUES PONDRAN EN COMUN LA PARTE QUE
HA PREPARADO CADA UNO, REPASARAN LA
COHERENCIA DEL MAPA 0 DEL ESQUEMA QUE
RESULTE Y. SI 5 NECESARIO, LO RETOCARAN
ANTES DE DARLO POR BUENO Y HACER UNA
COPIA PARA CADA UNO, QUE LE SERVIRA
(OMO MATERAL DE ESTUDIO

MAPA MENTAL A
L BANDAS

PARA TOMAR UNA DECISION, CADA ESTUDIANTE
PUNTUA. POR OBDEN DE PREFERENCIA 103
ASPECTOS QUE MAS LE INTERESAN PONIENDO
UN | AL ASPECTO QUE MAS LE INTERESA UN 2
AL QUE LE INTERESARIA EN SEGUNDO LUGAR,
ETC; SE PONEN EN COMUN ESTAS
PUNTUACIONES, Y EL ASPECTO QUE OBTIENE
UNA PUNTUACION MAS BAJA E5 EL QUE MAS
INTERESA A TODA LA CLASE: ESTAS
PUNTUACIONES, PARA QUE EL PROCEDIMIENTO
SEA MAS AGIL, PUEDEN HACERSE POR EQUIPOS
DE BASE EN LUGAR DE HACERLAS

INDIVIDUALMENTE.

GRUPO NOMINAL

SE PIDE AL ALUMNADO QUE
ANTES DE SALIR DE LA
CLASE ESCRIBA EN UN

TROCITO DE PAPEL LA IDEA

GLOBAL DE LA SESION 0

DIA CON POCAS PALABRAS:

UNA FRASE A 1O SUMO.

RESUMEN DEL

DIA

SE DA A CADA EQUIPO UNA HOJA CON TANTAS KREGUNTAS 0
EJEH(I(IOS SOBRE EL TEMA QUE TRABAJAN EN' LA CLASE COMO

MBROS TIENE EL MISMO (GENERALMENTE CUATRO). CADA
ESTUDIANTE DEBE HACERSE CARGO DE UNA PREGUNTA O EJERCICIO
(DEBE LEERLO EN VOT ALTA. DEBE ASEGURARSE DE QUE TODOS SUS
COMPANERQS APORTAN INFORMACION Y EXPRESAN SU OPINJON Y

(OMPROBAR QUE TODOS SASBEN EENTIENDEN LA RESPUESTA

NSENSU
SE DETERMINA EL ORDEN DE LOS EJERCICIOS. CUANDO UN

CUANDO TODOS TIENEN CLARO L0 QUE HAY QUE HACER CADA
UNO COGE SU LAPIL Y ESCRIBE EJERCICIO EN CUESTION. EN ESTE
MOMENTO, NO SE PUEDE HABLAR, SOLO' ESCRIBIR.

LAPICES AL

CENTRO

SE DIVIDE UN MATERIAL EN &
PARTES. CADA MIEMBRO DEL
GRUPO SE ENCARGA EN UNO DE
ELLOS. DEJAMOS UN TIEMPO
PARA  QUE L0 EXPERTOS DE
CADA TEMA SE REUNAN Y
DISCUTAN. DESPUES L0
EXPERTOS VUELVEN A SU GRUPO
Y EXPLICAN SU PARTE AL RESTO.

TITULO DEL
COOPERATIVO

UN MIEMBRO DEL EQUIPO LEE EL PRIMER PARRAFO. LOS
DEMAS DEBEN ESTAR MUY ATENTOS, PUESTO QUE EL QUE
VIENE A CONTINUACION, DESPUES QUE $U COMPANERO
HAYA LEIDO EL PRIMER PARRAFO, DEBERA EXPLICAR L0

(QUE ACABA DE LEER SU COMPANERO ¥ 105, OTROS DOS
DEBEN DECIR SI ES CORRECTO O NO, S| ESTAN 0 NO D

ACUERDO CON LO QUE HA DICHO EL SEGUNDO. EL

ESTUDIANTE QUE VIENE A CONTINUACION (EL SFGUNDO)
—EL QUE HA HECHO EL RESUMEN DEL PRIMER PARRAFO-

LEERA SEGUIDAMENTE EL SEGUNDO PARRAFO, Y EL

SIGUIENTE (EL TERCERO) DEBERA HACER UN RESUMEN DEL
MISMO, MIENTRAS QUE LOS OTROS DOS (EL CUARTO Y EL
PRIMERQ) DEBERAN DECIR SI EL RESUMEN ES CORRECTO 0

NO Y ASI SUCESIVAMENTE.

LECTURA

COMPARTIDA

EL AULA SE DIVIDE EN 2.3 0 & TONAS CON
ESPACIO PARA QUE EL ALUMNADO PUEDA
MOVERSE. CADA TONA SE ETIQUETA CON A,
B, C .. 012 3. SEREPARTE ENTRE EL
ALUMNADO CATEGORIAS O FRASES QUE
CORRESPONDAN CON CADA UNA DE LAS
TONAS DETERMINADAS. EL ALUMNADO VA
BUSCANDO SU TONA Y DISCUTE CON LOS QUE
ESTAN EN ESA TONA SI SE QUEDAN 0
CAMBIAN. \MPORTANTE DESTACAR EL
MOVIMIENTO DE UN AREA A OTRA QUE AYUDA
A RETENER LA INFORMACION.

LAS & ESQUINAS

SE ESCRIBEN TEMAS EN LA PARTE SUPERIOR DE
UNA CARTULINA. SE PEGAN RODEANDO LA CLASE.
TANTOS TEMAS COMO EQUIPOS. SE DA | MINUTO

PARA QUE CADA EQUIPO APUNTE TANTA

INFORMACION  SINTETIZADA COMO SE PUEDA EN
EL CARTEL. SE PARA EL TIEMPO Y LOS EQUIPOS
ROTAN AL SIGUIENTE CARTEL. TIENEN 2 MINUTOS
PARA DISCUTIR LO QUE EQUIPO PREVIO HA ESCRITO.

SE PUEDE PONER UNA MARCA A CADA [TEM §

ESTAN EN DESACUERDO O HARIAN ALGUNA
PREGUNTA. LUEGQ TIENEN | MINUTO PARA
ESCRIBIR INFORMACION ADICIONAL Y SE ROTA AL
SIGUIENTE TEMA.

REVISION

ROTATIVA

EN ESTE ESPACIO SE
REALIZARA UNA BREVE
DESCRIPCION DE LA TECNICA
0 ESTRATEGIAS DE LA CAJA
DE HERRAMIENTAS, SE PUEDE
INTENTAR APORTAR
ORGANITADORES GRAFGICOS

TITULO DEL

COOPERATIVO




Q0

KANBAN PALABRAS AL AZAR
STORY BOARD | ELEVATOR PITCH SMOKE TEOT

ESTRELLA DE ML\RA MAD—SAD—GLAD | MAPA DE EMPATIA

DAFO




T T DINAMICA PARA GENERAR IDEAS ~ TABLA CON & APARTADOS PARA
DISTRI%E)J%Q Sg&XﬁERYMIHEEVAR NUEVAS. PRIMERQ_SE DETERMINA ~ DETERMINAR LAS DEBILIDADES,
UN CONTROL DE CADA UNA EL FOCO DE ACCION, SE LANTAN AMENATAS, FORTALEZAS Y

DE LAS PARTES D UN PALABRAS AL AZAR ASOCIADAS A OPORTUNIDADES DE ALGUNA

PALABRAS QUE SALEN SE PRETENDA EVALUAR Y QUE
EQUIPO. MUY EFICIENTE GENERA UNA IDEA SOBRE EL CTUE COMO PUNT
PARA ORGANIZARSE. FOCO DE ACCION A EP%PQSDE\,NODE

KANBAN PALABRAS AL AZAR

00S LINEAS DE CUADROS MARCA L SENCILLAS SE TRATA DE HACER UNA
ASOCIADAS EN LAS QUE SE DIRECTRICES PARA QUE LOS  REVISION O PRUEBA DE SU
PLASMARA VISUALMENTE UN ALUMNOS SEAN CAPACES DE PRODUCTO DURANTE EL
PLAN DE ACCION. EN LA LINEA SINTETIZAR. VENDER Y PROCESO DE PRODUCCION
SUPERIOR SE ESCRIBEN POCAS CREAR LA NECESIDAD DE PARA DETECTAR POSIBLES
PALABRAS MIENTRAS QUE EN QUE LES "COMPREN" SU PUNTOS DE MEJORA Y
LA DE ABAJO SE PLASMA EN PRODUCTO EN MENOS DE 3 VERIFICAR QUE AVANTA

PEQUENOS DIBUJOS MINUTOS. ADECUADAMENTE.

STORY BOARD ELEVATOR PITCH

RETROSPECTIVA VISUAL EN FORMA PEQUERNA TECNICA PARA ORGANIZADOR GRAFICO PARA
CONSEGUIR SITUARSE EN EL
DE ESTRELLA DE MAR EN LA QUE OBTENER DATOS DE o o EY EL

SE PRETENDE VALORAR EL SENTIMIENTOS. SE SITUAN EN
DE TU PROYECTO. LOS PUNTOS A

PUNTOS DE ACCION SON: "MOLESTO" "ENTRISTECIO" Y

CMPELAR A HACER. MAS Dt ENORGULLECIOY CON L4 e, Ol MR DIE
DEJAR DE HACER SEGUIR FINALIDAD DE MEJORAR LAS AVERIGUAR MIEDOS Y
HACIENDO Y MENOS DE. DINAMICAS DE EQUIPO MOTIVACIONES.

ESTRELLA DE MAR | MAD—SAD—GLAD | MAPA DE EMPATIA
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PEDAGOGIA AGILES PARA | PEDAGOGIA AGILES PARAR PEDAGOGIA AGILES PARA
EL EMPRENDIMIENTO L EL EMPRENDIMIENTO A&~ EL EMPRENDIMIENTO

DIAGRAMA DE
VENN

MAPA DE IMPACTO




USA CIRCULOS QUE S SUPERPONEN ~ UTILIZADO PARA FACILITAR EL ;
U OTRAS FIGURAS PARA [LUSTRAR PENSAMIENTO DIVERGENTE. SE TE(%&\\ %/(I)SLUe\EE(I)ZRAAg,VA
LASD gSELé\(IOAI\SIEgOLOGUIClT\%SEIBﬂRE BUSCA UN FOCO DE ACCION Y CONEXJONES Y TOMAR
10, 0 HENUDO, ¢ OF DESARROLLAN IDEAS EN - pecici oS EN BASE A LS

ELEMENTOS. A MENUDO. S .
' BASE A SUSTITUIR. COMBINAR

UTILIZAN PARA. ORGANITAR COSAS - -

DE FORMA GRAFICA. DESTACANDO ADAPTAR. MODIFICAR, USAR OBJETIVOS BASADO EN L

T IMPACTO' QUE SE GENERA EN
I 0UE SE RECEN y DIREREN PARA, ORA CON ELIMINAR 061 "4e ot peL oveco

DIAGRAMA DE

S.CAMPER | MAPA DE IMPACTO

VENN

DIVIDIDOS EN GRUPOS DE 6,
TIENEN 6 MINUTOS PARA
DEBATIR SOBRE ALGUNA
PROPUESTA O TEMA A N A
TRATAR CON EL OBJETIVO
DE OBTENER ACUERDOS
OPINIONES RAPIDAMENTE.

MO DE LA | Timulo e LA
PHILLIPS 676 1 prongogin PEDAGOGIA

MUODELA | THUODELA | TITULO DE LA
PEDAGOGIA PEDAGOGIA PEDAGOGIA




GAMIFICACION

GEOLOCALITACION

APRENDIZAJE

PODCAST

F EscuelaDeMaestres \

REALIDAD VIRTUAL

BASADO EN JUEGOS | FLIPPED CLASSROOM

PHOTO CATCHING

(0DIG0S QR



ﬁwe DE TREAS Y ACTIVIDADES usmwm

105 PRNCIPOS DE JUGABILIDAD. SE TRAT
OF APROVECHAR LA PREDISPGSICION

NATURAL HACJA EL JUEGO PARA MEJORAR

LA MOTIVACION HACIA EL APRENDITAJE,

L1 ADQUSICION DE CONOCIMIENTOS. Li

TRANSHMISION D VALORES. EL DESARROLLD
DE COMPETENCIAS, ETC. SE BASA EN

INCORPORAR DINAMICAS @ MECANISMOS

DE JUEGO (PUNTOS. RANKINGS, INSIGNIAS,

REGLAS DE JUEGO ETC)

GERMINO EN INGLES S GAME\
BASED LEARNING (GBL),
CONSISTE EN LA UTILITACION DE
JUEGOS COMO HERRAMIENTA DE
APOYO AL APRENDITAJE, LA
ASIMILACION O EVALUACION DE
CONOCIMIENTOS.

GAMIFICACION

LA GEOLOCALIZACION ES LA CAPACIDAD
DE CONOCER LA POSICION GEOGRAFICA
(COORDENADAS) O UBICACION DE UN
OBJETO. CREA OPORTUNIDADES PARA
LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DENTRO
Y FUERA DEL AULA. EL APRENDITAJE
BASADO EN LA GEOLOCALIZACION NOS
PERMITE GENERAR ENTORNOS DE
APRENDITAJE MAS RICOS Y MOTIVADORES.

GEOLOCALITACION
/CEL PINSIMIENTO VAL 5 I
PROCESD QUE CONSETE EN PASHAR

IDEAS EN UN DIBUJO O MAPA
MENTAL, UTILIZANDO ELEMENTOS
RELACIONADOS ENTRE §I, EL
OBJETIVO ES UNA COMPRESION MAS
SENCILLA DE L0 QUE INTENTAMOS
TRANSMITIR CON LA QUE IDENTIFICAR
PROBLEMAS, DESCUBRIR SOLUCIONES.

APRENDIZAJE

BASADO EN JUEGOS
(105 PoDCASTS SON N )

FORMATO DE DISTRIBUCION DE

FICHEROS MULTIMEDIA VIA WEB,

SON UNA PUBLICACION DIGITAL

PERIODICA EN AUDIO O VIDEO

QUE SE PUEDE DESCARGAR DE
INTERNET.

ﬁ)NSISTE EN GENERAR CONTENIDO

MULTIMEDIA PARA FACILITARLO AL
ALUMNADO Y QUE LO PUEDA VISUALITAR
FUERA DE HORAS LECTIVAS. ESTO
OCASIONA QUE CUANDO LLEGUEN A
CLASE TENGAN CONOCIMIENTOS
ASIMILADOS Y EL DOCENTE SE PUEDA
CENTRAR EN LLEVAR E505 CONCEPTOS A
LA PRACTICA

FLIPPED CLASSROOM

CON ESTA ESTRATEGIA
MOTIVADORA PODRAS MONTAR
UNA GINCANA PARA
TRABAJAR CONTENIDOS
CURRICULARES. LA ESTRATEGIA
CONSISTE EN FOTOGRAFIAR
PUNTOS DE INTERES.

PODCAST
SO A TUS ALUMNOS EN

CUALQUIER PARTE DEL
UNIVERSO, EN UNA
EXPERIENCIA 360° CON EL
QUE PODRAS DESARROLLAR
(ONTENIDO CURRICULAR

PHOTO CATCHING

ALMACENA CONTENIDO
DIGITAL CON ESTA TECNICA.
AMPLIA INFORMACION
SITUADA EN CUALQUIER
SOPORTE.

REALIDAD VIRTUAL

C0DIGOS QR




REALIDAD iTlC ,
AUMENTADA ROBOTICA IMPRESION 3D

f EscuelaDeMaestres \

UBICUIDAD PRESENTACIONES | JUEGO DE ROLES

IBOOKS



MEDIANTE DISPOSITIVOS
MOVILES PODRAS INTEGRAR
ELEMENTOS VIRTUALES 0

DIGITALES EN EL MEDIO FISICO.
ALGUNAS APPS YA 10
INTEGRAN. TIENE TANTAS
APLICACIONES PRACTICAS COMO
TU" CREATIVIDAD QUIERA

REALIDAD

AUMENTADA

NECESARIO PARA DESARROLLAR
HABILIDADES NECESARIAS PARA LA
INCORPORACION AL MERCADO
LABORAL. UTILITA  APPS Y
PEQUENOS ROBOTS PARA
INTEGRAR DICHO LENGUAJE EN
LAS ACTIVIDADES DE AULA

/LENGUAJE DF PROGRAMACION. )/~

ROBOTICA

IMPRIME PRODUCTOS FINALES

Y DA RIENDA SUELTA A LA

CREATIVIDAD MEDIANTE EL

MODELADO Y LA IMPRESION
EN 3 DIMENSIONES.

IMPRESION 3D

UTILITA TODOS LOS RECURSOS
QUE TE OFRECE EL ENTORNO.
CONTEXTUALIZA 10§
APRENDIZAJES EN LA MEDIDA DE
L0 POSIBLE Y LLEVA A TU§
ALUMNOS A TODAS LAS PARTES
DEL MUNDO MEDIANTE APP§
(OMO GOOGLE EARTH

UBICUIDAD

UN' CLASICO. HAT QUE TU
ALUMNADO REALICE
PRESENTACIONES EN

DIFERENTES FORMATOS Y

MEJORE SU EXPRESION ORAL
CON EXPOSICIONES DE 10§
PROCESOS SEGUIDOS Y
RESULTADOS OBTENIDOS

PRESENTACIONES

TRABAJA LA EMPATIA Y 10§
JUEGOY SIMBOLICOS MEDIANTE
ESTA TECNICA EN LA CUAL 10S

ALUMNOS DEBERAN EJERCER

UN PAPEL PREVIAMENTE
PLANIFICADO CON UNOS FINES
MUY CONCRETOS

JUEGO DE ROLES

[ UNA ESPECTACULAR Y )

MOTIVADORA FORMA EN LA
QUE 105 ALUMNOS PUEDEN
PLASMAR U5 PRODUCTOS
FINALES Y/O PORTFOLIOS DE
FORMA MUY VISUAL Y EN
DIFERENTES FORMATOS

IBOOKS

[ SENCILLA MANERA EN LA )

QUE CREAR UN PORTFOLIO
DE CURSO, ASIGNATURA 0
PROYECTO Y DARLE LA
VISIBILIDAD QUE MERECEN
105 TRABAJOS ELABORADOS
POR TU ALUMNADO.

X

1ITULO DE LA

TECNICA




