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RECORDANDO LO APRENDIDO:
PROYECTO BILINGUE: JUEGOS OLIMPICOS IES
GAVIOTA 2019

» ¢En qué metodologia se basa?
METODOLOGIA CLIL/AICLE (Aprendizaje

Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras)

“Las materias o parte de las materias se ensefian a
través de una lengua extranjera con un objetivo
doble, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje
simultaneo de una lengua extranjera” (Marsh, 2010)

Secuencias AICLE:

A 4Cs Approach to Integrated Curriculum

Communication

Planning
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RECORDANDO LO APRENDIDO:
PROYECTO BILINGUE: JUEGOS OLIMPICOS IES
GAVIGTEA 2019

OBJETIVOS / INDICE

NN A
1. Fomentar el aprendizaje basado en tareas. [

[_|_

<

2. Elaborar un proyecto integrado que contemple contenidos de diferentes

areas.

3. Utilizar el Portfolio Europeo de las Lenguas como herramienta de
autoevaluacion y registro de experiencias de aprendizaje.




EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE

* La evaluacién constituye un proceso que implica conocer, analizar y emitir un juicio de
valor sobre la calidad, la correccion o la oportunidad de lo que se evalua, y todo ello,
- con el fin de orientar la toma de decisiones que contribuyan a la mejora de esa calidad.

La eficacia de la evaluacidon, de cara a conseguir el fin que persigue, depende de las
condiciones en que ésta se realice y obliga a actuar de una manera rigurosa, sistematica y
fundamentada a lo largo de todo el proceso en que se desarrolla, comenzando por el
momento en que decide y define qué es lo que se persigue con la evaluacion y concluyendo
cuando se hacen publicos sus resultados o) conclusiones.




EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

CARACTER DE LA EVALUACION

v Formativa

v Continua

v Integradora
v Diferenciada




EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE
CARACTER DE LA EVALUACION (Orden 14/07/16)

v Formativa > proceso de enseflanza-aprendizaje.

v’ Continua = tiene en cuenta el progreso del alumnado (inicial, proceso, final).

v Integradora = consideracién de los diversos elementos del curriculo +

interdisciplinariedad.

v’ Diferenciada = en funcién de critetios v estindares de la materia

correspondiente.




EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

* ¢Qué herramientas se pueden
- emplear para evaluar el proceso de

: enseflanza-aprendizaje en tu
materia’ Considera los siguientes
tipos de evaluacion:

- Inicial - Formativa

- Sumativa - Autoevaluacion




EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

¢Qué herramientas se pueden emplear
para evaluar los proyectos que se van a
realizar en el segundo trimestre como
parte del proyecto ‘Juegos Olimpicos
IES Gaviota 2019’2 Considera los
siguientes aspectos:

- Tarea que se va a evaluar

- Tipo de evaluacion (inicial, formativa,
sumativa, autoevaluacion).

- Herramientas de evaluacion.




EVALUACION
INTERDISCIPLINAR DEL _
- PROYECTO ‘JUEGOS =
OLIMPICOS IES GAVIOTA 2019’
(SEGUNDO TRIMESTRE)



EL USO DE ESCAPE ROOMS Y BREAKOUTS.
GAMIFICACION, EVALUACION Y ABP

«” Escapar de una

habitacidn: DIFERENCIAS
ESCAPE ROOIT
—

. Abrir una caja
misteriosa con candados:
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EL USO DE ESCAPE ROOMS Y BREAKOUTS.
GAMIFICACION, EVALUACION Y ABP

METODOLOGIA Y CONEXIONES PEDAGOGICAS

Combinacién de diferentes metodologias, destacando la influencia
del aprendizaje cooperativo, la gamificacion, el critical thinking, el
aprendizaje experiencial, el aprendizaje basado en problemas y el
aprendizaje basado en proyectos.
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EL USO DE ESCAPE ROOMS Y BREAKOUTS.
GAMIFICACION Y ABP.
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€3 Pensamiento critico
(&) Pensamiento logico
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