	Secuencia Didáctica para COLABORA

	PROFESOR / A: Mª Esther Aguilar Córdoba

	TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: taller de juegos japoneses

	ETAPA:     ESO  
	

	NIVEL:  3º
	ÁREA:  Pedagogía Terapéutica

	FECHAS:    Lunes 14 y 21                           MES: enero

	DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD:

En esta actividad lo que se ha pretendido es que los alumnos aprendan algunos de los juegos tradicionales japoneses.
Para la realización de la actividad la clase se ha organizado en varios grupos de trabajo, en dos sesiones. En la primera sesión: 

· Primero: han realizado una búsqueda en internet y cada grupo ha seleccionado varios juegos.

· Segundo: han puesto en común los diferentes juegos que han encontrado.

· Tercero: se han seleccionado los juegos que se iban a trabajar.

· Cuarto: han elaborado una lista con el material necesario.

· Quinto: han elaborado los carteles con el nombre de los distintos juegos.

En la segunda sesión, nos pusimos manos a la obra para realizar los juegos.

Los juegos que se seleccionaron fueron:

· Temari.

· Koma.

· Sudoku.

RECURSOS UTILIZADOS:
Folios y cartulinas de diferentes colores.
Tijeras y pegamento.
Rotuladores.

Pistola de silicona.
Bolas de poliespán.

Hilo de colores.

Trompos de madera.



	LOGROS Y DIFICULTADES:

Los logros que he conseguido con el trabajo de esta actividad han sido:
Realizar una búsqueda efectiva en internet y redes sociales.
Realizar la distribución de las tareas de forma autónoma.

Aprender a organizarse para conseguir terminar todas las actividades.
Las dificultades han sido:

El juego de Temari son bolas de poliespán con hilo de colores y era muy complicado el que el hilo se sujetara a la bola, así que tras varios intentos, con la pistola de silicona y haciendo una pequeña mueca al principio, consiguieron realizarla.



