PROYECTO GRUPO DE TRABAJO

“DISENO DE ACTIVIDADES CON SCRATCH Y EXE-LEARNING
(MOODLE) EN SECUNDARIA” CODIGO: 194130GT021

| 1. SITUACION DE PARTIDA.

» La situaciéon de partida que justifica la composicién del grupo (recordando
que es un grupo de trabajo con continuidad), indicando que aspectos de la
propuesta contribuyen a la innovacién en el ambito en el que se pretende
intervenir son:

e Hay guia de actividades y pretendemos continuar realizando otras que
permitan la consolidacion de conocimientos utilizando videojuegos o test en
el ambito cientifico en los centros docentes, tanto IES Cristobal de Monroy
como el IES Al-Guadaira y que permita contrastar las pruebas escritas con
dichas actividades. Continuamos con esa labor gracias a la gran aceptacion
por parte de nuestro alumnado de adultos y secundaria en general.

e Continuar publicando en la pagina web creada, ademds de la plataforma
moodle que ya se realizo, actividades interactivas enfocadas al ambito
cientifico y que puedan recurrir a esta pagina nuestro claustro, para
trabajarlas con nuestro alumnado y asi paliar de alguna manera el abandono
escolar, sobre todo en el ambito cientifico de personas adultas.

Continuaremos realizando actividades innovadoras que permiten desarrollar en
nuestro alumnado el espiritu creativo y emprendedor. Esto se continuara llevando a cabo
mediante la puesta en practica en clase de las actividades interactivas creadas por el
profesorado del GT. Todo ello para que puedan realizar aprendizajes significativos.

Con ello continuaremos colaborando en el proyecto Erasmus+ que se desarrolla
en el IES Cristobal de Monroy, basado en emplear actividades interactivas en el aula y
prevenir también el abandono escolar que se produce en la ESPA y CAGM, a medida
que avanza el curso. También sera util para el alumnado de secundaria de los dos
centros.

Continuaremos subiendo a la pagina web o plataforma moodle las actividades de
los integrantes del GT, ademas de las realizadas por nuestro alumnado, dando asi
conocer nuestra propuesta a toda persona que esté interesada en el uso de estas
actividades.

» El origen de la creacion de nuestro grupo de trabajo fue apoyar al

proyecto Erasmus+ del IES Cristébal de Monroy, ya que durante afios se ha observado
que el alumnado presenta carencias y desmotivacion en la realizacién de actividades
escritas y estamos dando un giro a esta situacion realizando actividades interactivas.
Este curso continuamos en la misma linea.

La gran mayoria de nuestro alumnado realiza un gran esfuerzo para realizar dichas
pruebas escritas, sin embargo cuando se le presenta una actividad interactiva su interés
aumenta considerablemente, gracias a la utilizacion de las TIC que tan usadas son
actualmente por ellos en nuestra sociedad. Ademas la metivacién por la que se ha
creado nuestro grupo de trabajo ha sido la inquietud de los docentes implicados de
ayudar al alumnado a mejorar la didactica y el rendimiento académico de nuestro
alumnado. Ademas hemos incorporado nuevos integrantes y colaboracion entre dos
centros de la localidad.

Hemos observado que en asignaturas como Matematicas o cualquier asignatura
de Ciencias, el alumnado suele dejar en blanco los ejercicios que tratan problemas de la
vida cotidiana porque no saben lo que le piden, o sea, no entienden el texto y no realizan
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lectura comprensiva del mismo. Para ello presentar una actividad del mismo tipo pero
en formato digital ayudaréa a que el alumnado muestre interés por su realizacion.

» En las propuestas de mejora que el IES Cristobal de Monroy propuso el
curso anterior, figura la optimizacion de los recursos humanos y materiales en el
desarrollo de los aprendizajes en el aula y como consecuencia una mejora en los
resultados académicos. Esta es la vinculacion de nuestro grupo de trabajo en relacion
con las propuestas de mejora. Mejorar los resultados académicos con la utilizacion de
recursos TIC en el aula.

» Con este grupo de trabajo pretendemos intervenir en el &mbito cientifico y
ademas apoyar el plan lector (mediante la lectura de actividades y comprension de
enunciados) que esta inmerso en todo centro educativo.

» Para realizar las actividades que se van a trabajar en el grupo, se han reunido
los siguientes docentes:

1. Benitez Zarza, Jorge (Coordinador, Profesor Matematicas). Tiene experiencia en
la coordinacion de bibliotecas escolares y grupos de trabajo, ademas de en la
realizacién de actividades sobre animacion vinculado al ambito cientifico y
lingiiistico, Moodle, Scratch, Exe-learning y disefio web. Como coordinador
supervisara las actividades, distribuird el trabajo, realizara actividades
interactivas con Scratch, Moodle y exelearning y las pondra en practica en ESO.

2. Aragon Rodriguez, Oscar (Profesor de Matematicas). Posee formacion en Teoria
de la Computabilidad y en Teoria de Paradigmas y Lenguajes de Programacion
(programacion imperativa, orientada a objetos, funcional, logica... y C, C++,
Java, Python, Haskell...), asi como en tecnologias mas novedosas como
desarrollo de aplicaciones para dispositivos mdviles Android. En este grupo de
trabajo, aprovechando sus conocimientos, para la ocasion que nos ocupa,
desarrollara varios proyectos en la plataforma Scratch (del M.L.T.), que a modo
de juegos, pretenderan afianzar diversos contenidos conceptuales y
procedimentales del area de Matematicas propios de 1°, 2° o 3° de E.S.O." Las
actividades las pondra en practica en dichos grupos.

3. Olias Alvarez, Fatima (Profesora Informatica). Tiene experiencia y ha trabajado

con moodle y Scratch con bastante profundidad. Todos los cursos que ha
impartido son a través de la plataforma moodle. He trabajado con Scratch con el
curso de 1° de bachillerato varios afios, pero este afio no imparto clases en ese
curso. No he trabajado nunca con exlearning.
La motivacion para trabajar en este grupo viene de profundizar en Scratch y en
su aplicacion en el ambito cientifico, més en concreto en la asignaturas de 1°y
2° de bachillerato del departamento de informatica (TIC). Va a continuar
trabajando realizando test en el &mbito cientifico y su trabajo podra ponerse en
practica en la ESPA.

4. Ortiz Bustos, Rocio (Profesora Informatica). Tiene experiencia en Scratch, ha
impartido clases durante dos cursos en 4° de la ESO y 1° de Bachillerato; tiene
poca experiencia en ExelLearning, s6lo lo usé hace unos afios para elaborar
algunas programaciones del ciclo de Desarrollo de Aplicaciones Web y en
Moodle; la usa habitualmente en sus clases y le gusta trabajar con cuestionarios.
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La motivacion que le ha llevado a formar parte de este grupo es porque
considera que son herramientas muy interesantes para que el aprendizaje de los
alumnos sea mads eficiente y significativo. También son herramientas que ayudan
al profesor a generar recursos reutilizables y de mejor calidad.

La linea de trabajo serd colaborar en el disefio de cuestionarios y test para el
ambito cientifico de adultos y ayudar a la puesta en prictica de dichos
cuestionarios en la educacién de adultos.

Ordofiez Rios, Inmaculada (Profesor Matematicas). Tiene experiencia en
realizacion de actividades interactivas. Ha sido coordinadora TIC en el IES
Cristobal de Monroy varios afios. Domina JOOMLA,paginas web,...

La motivacion para participar en el grupo de trabajo es el interés propio por
conocer el lenguaje scratch para aplicarlo en el alumnado. Ademas al ser
profesora de educacion de adultos esta interesada en la realizacion de
cuestionarios con MOODLE.

Realizara cuestionarios online evaluables en moodle y programacion de
videojuegos con scratch.

Sanchez Montes, Manuel (Profesor de Matematicas). Tiene experiencia en la
realizacién de actividades y cuestionarios con Moodle. Conoce el programa
Scratch y lo va a poner en practica con actividades interactivas. Conoce el
programa exelearning y lo ha utilizado. Ademéas ha sido coordinador TIC en
centros y conoce la instalacion de moodle en servidor. La motivacion para
formar parte de este grupo de trabajo es el interés por poner en practica
cuestionarios moodle, actividades interactivas con Scratch y usar exelearning
para cuestionarios o realizacion de unidades en el ambito cientifico. Dicha
motivacion aumenta al ser el profesor que imparte clases en el ambito y que sera
ayudado por varios componentes del grupo de trabajo en la realizacién de
cuestionarios. Las actividades que realice seran puestas en practicas tanto en el
ambito cientifico de la ESPA.

Benjumea Buzon, Antonio (Profesor de Matematicas). Profesor en practica en el
IES Al-Guadaira. Tiene experiencia en actividades interactivas, uso de
classroom, aplicaciones informaticas, etc. Estd interesado en la realizacién de
cuestionarios MOODLE vy realizacion de videojuegos con Scratch.

Ramos Lopez, Francisco Pedro (Profesor de Matematicas). Profesor en el IES
Al-Guadaira. Tiene experiencia en actividades interactivas, uso y dominio de
Scracth, aplicaciones informaticas, uso de classroom y estd interesado en la
creacion de cuestionarios con MOODLE. Trabajara videojuegos con el
alumnado bilingiie del primer ciclo de la ESO y pondrd en practica los
cuestionarios.

2. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION.

En esta sociedad cada dia mas cargada de recursos informéaticos y aplicaciones

digitales, el ciudadano se ha dedicado a la destreza y manejo de la informacion a través
del ordenador, televisién, movil, etc. Por ello con este grupo de trabajo pretendemos
captar un nimero considerable de ciudadanos, en nuestro caso alumnos y alumnas, que
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se interesen por la realizacion de actividades interactivas en vez de escritas, mejorando
asi su rendimiento académico.

Con este grupo de trabajo pretendemos realizar actividades motivadoras,
innovadoras e interactivas que ayuden al alumnado de é&mbito cientifico inmerso en los
PMAR, ESPA, CAGM, ESO y Bachillerato a asimilar los contenidos y practicar con
ellos de forma interactiva.

Pretendemos contrastar los resultados obtenidos en pruebas escritas con pruebas
interactivas en el ambito cientifico, tanto en los PMAR, como en ESPA y CAGM.
Ademas trabajaremos en la realizacién y puesta en practica con nuestro alumnado de
propuestas didacticas en el médulo de informatica que se trabaja en el &mbito cientifico
de ESPA, CAGM y PMAR y en la asignatura de informatica en Bachillerato.

Todo ello mediante los programas Scratch (iniciacién a la programacion creando

videojuegos interactivos) Moodle y Exelearning (Creaciéon de test evaluables y
materiales para el &mbito cientifico). Colaboraremos con el IES Cristobal de Monroy en
el proyecto Erasmus+ con nuestra propuesta didactica para incorporar propuestas
digitales e interactivas en el aula. Ademas se trabajaran en secundaria en el IES Al-
Guadaira.
Ademas pretendemos que a través de este grupo de trabajo podamos frenar el
absentismo escolar y mejorar sobre todo el rendimiento académico que se produce en la
ESPA y CAGM, por falta de motivacién e interés a medida que avanza el curso,
introduciendo estas actividades que les permitan asimilar los contenidos de forma mas
sencilla.

Estamos convencido de que las actividades que se van a proponer daran un
toque de atencién y motivacion a nuestro alumnado y que nos van a sorprender con
creaciones absolutamente originales y mejores resultados académicos.

| 3. OBJETIVOS.

Los objetivos que se pretende conseguir con este grupo de trabajo son:

e Realizar actividades interactivas tanto por los docentes del GT como por
parte de nuestro alumnado.

¢ Incorporar nuevas actividades a las ya existentes que mejoren la practica
docente y el aprendizaje de nuestro alumnado.

e Dar a conocer y utilizar con mas asiduidad la pagina web sobre
actividades de ambito cientifico y que sirva como guia interactiva a todos
los docentes que impartan dicho ambito.

¢ Contrastar la evaluacion del alumnado mediante actividades interactivas
respecto a las pruebas escritas.

e Motivar a nuestro alumnado mediante actividades interactivas para que
asimilen mejor los contenidos, realicen aprendizajes significativos y no
abandonen las ensefanzas, sobre todo en la educacion de adultos.

e Colaborar con actividades interactivas entre los docentes del IES
Cristébal de Monroy e IES Alguadaira, actuando conjuntamente en el
proyecto Erasmus+.

4. REPERCUSION.

La repercusion que tendra nuestro grupo de trabajo en el aula sera:
¢ El docente de cualquier centro poseera un nuevo recurso o guia que le
permita trabajar el ambito cientifico utilizando actividades motivadoras,
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es decir, se pretende crear un material educativo o una guia de
actuacion. Ademas nuestro alumnado tendra un material para preparar las
pruebas libres para la obtencion del Titulo de la ESO.

e FEl alumnado realizard con mayor facilidad aprendizajes significativos
gracias a la realizacion de actividades interactivas proximas a la realidad
y sociedad actual mediante el uso de tecnologias e internet, que hacen
mejorar la capacidad comprensiva, mejorando el rendimiento. Todo
ello conlleva cambios metodologicos para una finalidad: “Mejorar el
rendimiento académico y paliar el abandono escolar en la ensefianza de
adultos”.

e FEl alumnado desarrollara un mayor sentido de iniciativa y espiritu
creativo y emprendedor en la creacion de videojuegos, realizacién de
test, etc.

e Permitira fomentar y trabajar la competencia sobre expresiones
culturales, cientificas y digitales.

¢ La mayoria de las actividades implicara a los departamentos del ambito
cientifico del centro, ademas de alumnado.

¢ Fomentarad la formacién del profesorado con todo lo relacionado con
disefio web, realizacién de actividades con Scratch, test con Moodle o
exelearning. El profesorado de nuestro grupo de trabajo solicitara o
realizara cursos de formacion sobre nuestra tematica en las convocatorias
que ofrece la formacion permanente del profesorado o el CEP de Alcala
de Guadaira.

En relacién con el proyecto educativo de centro apoyaremos al proyecto
Erasmus+, mediante la realizacion y puesta en practica en el aula de las actividades o
test creados por nuestro grupo de trabajo y al plan lector con el uso de test interactivos.
Ademas estaremos colaborando con el GT relacionado con la Moodle que se esta
trabajando en nuestro centro, mediante difusién de trabajos y test de nuestro grupo y
alumnado.

El método de difusion de las actividades serd mediante la pagina web o
plataforma Moodle y comunicaciéon de dicha pagina al coordinador TIC de ambos
centros. Se dard conocimiento a los equipos directivos en todo momento que transmitira
al consejo escolar y se comunicara al resto del claustro en las reuniones. Entre los
integrantes del grupo, la difusién y trabajo colaborativo se realizard mediante correo
electronico, mévil o en persona.

Con este grupo de trabajo, el docente poseera nuevos recursos que le permita
trabajar con su alumnado y éstos realicen con mayor facilidad aprendizajes
significativos gracias a la diversidad de actividades motivadoras e interactivas.

Ademas dara al docente una herramienta evaluadora en algunas actividades, que
le permitird contrastar los conocimientos adquiridos por su alumnado mediante
actividades interactivas en oposicion a las pruebas escritas.

El alumnado desarrollara un mayor sentido de iniciativa espiritu creativo y
emprendedor en la creacion de videojuegos con contenido cientifico. Permitira fomentar
y trabajar la competencia sobre la conciencia y expresiones culturales en las creaciones
digitales, fomentando la competencia digital.
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Por ultimo, gracias a estas actividades pretendemos con una incorporacién de las
tecnologias al aula, que nuestro alumnado no abandone los estudios, sobre todo centrado
en la educacién para adultos que nuestro centro imparte.

| 5. ACTUACIONES. |

Durante el desarrollo del grupo de trabajo, se realizaran actuaciones comunes en
su gran parte, debido a que pretendemos involucrar a los departamentos del ambito
cientifico y alumnado.

En este grupo estamos trabajando profesores del area Cientifica (profesores de
Matematicas e Informatica), por lo que resulta relativamente sencillo la difusién y
realizacion de actividades en el centro.

El proyecto del grupo de trabajo sera desarrollado por todos los integrantes y
serd el coordinador el encargado de subirlo a la plataforma colabor@.

Se iran realizando actividades individuales, realizadas por cada miembro del
grupo de trabajo y muchas de ellas seran colaborativas entre varios integrantes del
grupo. Ademas, durante el desarrollo de las distintas tareas o actividades propuestas, los
miembros del GT disefiaran el material de trabajo, que seran organizados y
posteriormente subidos a la web o plataforma Moodle.

Su aplicacion en el aula se realizara durante el primer y segundo trimestre y
los profesores implicados sacaran conclusiones sobre las actividades propuestas, el
grado de satisfaccion por parte de nuestro alumnado, la finalidad que hemos alcanzado
con la actividad y los resultados obtenidos, evaluando la situacion inicial de partida y la
repercusion de la actividad en el rendimiento académico.

En todas las actuaciones previstas de todos los integrantes del grupo, al finalizar
cada actividad, habra una conexion final con el coordinador del grupo de trabajo (Jorge
Benitez Zarza), donde los materiales elaborados seran expuestos en una reunion y sera
el coordinador el que suba el material de cada actividad a la plataforma colabor@ y a la
pagina web o plataforma Moodle creada. El objetivo de subir el material es informar y
enseflar las actividades motivadoras para que sirva de utilidad a otras comunidades
eduactivas que tengan inquietudes parecidas a la nuestra.

Posteriormente se dara difusion al resto de profesores del centro mediante la
intervencion del coordinador en las reuniones de Claustro.

A continuacion se muestra la guia de actuacién de nuestro Grupo de Trabajo:

Actuacion Temporalizacion Reponsable
Reunion constitucion del grupo de Noviembre Reuni6n Grupal.
trabajo Responsable: Jorge Benitez Zarza
Comunicacién con la asesoria Noviembre Asistente: Jorge Benitez Zarza
responsable del seguimiento grupo Responsable: Coordinador CEP
Elaboracién proyecto grupo de . Reuni6n Grupal.
trabajo Noviembre Responsable: Jorge Benitez Zarza
Subir proyecto a plataforma . . .
Colabor@ Noviembre Responsable: Jorge Benitez Zarza
Presentacién del GT al Claustro Diciembre Responsable: Jorge Benitez Zarza
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Realizacién primera actividad de
cada integrante.

Diciembre/Enero

Cada participante del GT se encargara de
realizar y poner en practica su actividad
en el aula, por si mismo, o gracias a la
colaboracion de otro integrante del GT.

Andlisis sobre el grado de
satisfaccion de cada actividad.
Realizacién cuestionarios y
evaluacion junto a propuestas de
mejora.

Diciembre/Enero

Cada participante del GT se encargaré de
evaluar su actividad desarrollando
cuestionarios sobre grado de satisfaccion,
dificultades y propuestas de mejora.
Responsable del documento de la
evaluacion primeras actividades:

F. Olias Alvarez/M. Sénchez Montes

Modificaciones pagina web o
plataforma Moodle del grupo
“disefio de actividades con Scratch
y Exelearning en secundaria” y
subida de primeras actividades.

Diciembre/Enero

Responsable: Rocio Ortiz Bustos (Moodle)
Responsable: Jorge Benitez Zarza (Web)

Realizacién segunda actividad de
cada integrante.

Enero-Febrero

Cada participante del GT se encargara de
desarrollar su actividad en el aula.

Analisis sobre grado de satisfaccién
de cada actividad. Realizacion
cuestionarios y evaluacién junto a
propuestas de mejora.

Febrero

Cada participante del GT se encargara de
evaluar su actividad desarrollando
cuestionarios sobre grado de satisfaccion,
dificultades y propuestas de mejora.
Responsable del documento de
evaluacion segundas actividades:
Antonio Benjumea/ Inmaculada Ordofiez

Subida de segunda actividad de
cada integrante a la pagina web o
plataforma Moodle.

Febrero

Responsable: Jorge Benitez Zarza

Reunidn grupal con asesor del CEP

Febrero/Marzo

Todos los integrantes del GT

Entrada en Colabor@. Valoracion
de progreso del proyecto.

Antes del 15 de Marzo

Responsable: Jorge Benitez Zarza

Realizacion tercera actividad de

Cada participante del GT se encargara de

cada integrante. Marzo desarrollar su actividad en el aula.
Cada participante del GT se encargaré de
- . . evaluar su actividad desarrollando
Andlisis sobre grado de satisfaccién . - - -
.2, N cuestionarios sobre grado de satisfaccion,
de cada actividad. Realizacién . o -
: - . Marzo/Abril dificultades y posibles propuestas de
cuestionarios y evaluacién junto a .
ropuestas de mejora mejora. Responsable del documento de
P ’ evaluacion de las actividades finales:
Oscar Arag6n/ Paco Ramos
Subida de tercera actividad de cada
integrante a la pagina web o Marzo/Abril Responsable: Jorge Benitez Zarza
plataforma Moodle.
Jornada final para coordinadores Abril/Mayo Asistente: Jorge Benitez Zarza
P y Responsable: Coordinador CEP
Valoracién del grado consecucién
objetivos y actuaciones previstas,
logros y dificultades encontradas en -
L s . Reunién Grupal.
la realizacién de actividades. Todo Mayo . .
R Responsable: Jorge Benitez Zarza
ello en una Evaluacién Final.
Entrada de valoracién final en el
blog de Colabor@.
Cump hmentacmfl de las encuestas Mayo Todos los integrantes del GT.
de Séneca.
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Presentacion de los resultados del

GT al Claustro. Mayo Responsable: Jorge Benitez Zarza
Elaboracion de la memoria del GT Mayo Reunion Grupal.
Responsable: Jorge Benitez Zarza
Grabacion de la memoria final en . .
Colabor@ Mayo Responsable: Jorge Benitez Zarza
Propuesta de certificaciones Mayo Responsable: Jorge Benitez Zarza

COMPETENCIAS PROFESIONALES
Las distintas competencias profesionales que se pretenden desarrollar en este

grupo de trabajo seran las siguientes:

>

Competencia para colaborar y trabajar en equipo, mejorando el rendimiento
académico de nuestro alumnado e intentando dar solucion al abandono escolar
en la educacién de adultos. Todo ello para colaborar con nuestro Proyecto
Educativo de Centro. También apoyaremos al Plan Lector en la realizacion y
comprension de test. Por dltimo, colaboraremos con nuestras actividades en el
proyecto Erasmus+.

Competencia para planificar la aplicacion de las actividades del grupo de trabajo
en las aulas, colaborando y aplicando el proyecto Educativo de Centro.
Competencia para reflexionar y autoevaluarse al finalizar las actividades
interactivas.

Competencia para atender a la diversidad del alumnado, gracias al uso de
internet y actividades interactivas, para paliar dificultades en la compresién
lectora.

Competencia como profesorado investigador de su practica de aula: justificando
las actividades sobre contenidos cientificos, sobre iniciativa personal, contraste
de ideas y toma de decisiones.

Competencia para evaluar con las herramientas adecuadas y los criterios e
indicadores precisos, los resultados y el grado de satisfaccion de cada una de las
actividades realizadas.

Competencias para dominar las herramientas TIC y la gestién de la informacion
y su aplicacion en el aprendizaje del alumnado.

Competencia para desarrollar el espiritu emprendedor.

Competencia para planificar su proyecto personal de actualizacion y formacion
permanente.

6. EVALUACION DEL TRABAJO.

Los integrantes del grupo estamos coordinados a la hora tanto de realizar el

trabajo, como de llevar a cabo una reunion o actividad. El método de comunicacion
principal es la notificacion via correo electrénico, mévil o reuniones.

Ademas, realizaremos una memoria final donde se incluira todo lo relacionado

con lo mencionado anteriormente, asi como logros obtenidos y propuestas de mejora
para un futuro. Se han establecido estrategias, indicadores y metodologia para valorar el
funcionamiento y los logros alcanzados, generalmente mediante cuestionarios al
alumnado, al profesorado implicado, grado de satisfaccién de la comunidad educativa
con respecto a la actividad y dificultades encontradas.
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Los criterios de evaluaciéon que se llevaran a cabo en nuestro grupo de trabajo
seran los siguientes:

Seguir realizando una guia, disefiando actividades con Scratch, Exelearnig y
Moodle.

Dar a conocer a los claustros la pagina web o plataforma Moodle del grupo
de trabajo.

Fomentar el uso adecuado de las TIC para mejorar el rendimiento académico
y que nuestro alumnado comience a realizar aprendizajes significativos.
(Observacion: Ver si la actividad esta interesando al alumnado. Ver si nuestro
alumnado mejora en su capacidad lectora comprensiva y mejora resultados
académicos. Utilizamos el registro de clase o resultados de actividades).
Observar y evaluar el grado de satisfaccion de las actividades por parte de la
comunidad educativa. (Cuestionarios)

Observar y valorar las dificultades encontradas en cada actividad.

Valoracién /Puesta en comtn de los resultados alcanzados en cada actividad
por los integrantes del grupo.

Proponer propuestas de mejora.

VALORACION DEL IMPACTO EN EL AULA/CENTRO

El impacto que pretendemos con nuestro grupo de trabajo es que nuestro
alumnado comience a interesarse por el conocimiento cientifico, comience a
preocuparse por realizar lecturas comprensivas como medio para aumentar su
rendimiento académico, haciendo uso de test y actividades interactivas. Ademas
queremos que todo el profesorado del ambito se implique en la realizacion de alguna de
las actividades propuestas, ya sea haciendo uso de ellas en su aula, o recomendando a su
alumnado la pagina web, ya que estan inmersas en el proyecto educativo de centro y asi
trabajar el plan lector y el proyecto Erasmus+ con su alumnado de forma dinamica y

divertida.

La evaluacion de nuestro grupo de trabajo contemplara los siguientes
indicadores:

A NIVEL GRUPAL

Asistencia a reuniones. Cohesion de grupo para llevar a cabo un trabajo
colaborativo.

Cumplimiento de tareas.

Integracion de TICs en el trabajo, mediante la creacion de actividades y la
pagina web.

Produccién de materiales titiles y practicos, mediante la creacion de la guia
de actividades y cuestionarios de evaluacion de actividades y autoevaluacién
propia.

Se han establecido vias de comunicacion eficaces.

Se ha compartido el conocimiento profesional de los miembros del grupo:
los integrantes con mas experiencia han guiado a sus compafieros/as del
grupo de trabajo, ademas de que los responsables de las actividades sean de
diurno y nocturno .

Se han establecido estrategias, metodologia e indicadores para valorar el
funcionamiento del grupo y los logros alcanzados. Para ello se realizard un
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documento de control de actividades, logros obtenidos, como ha funcionado
el grupo, ademas de utilizar la evaluacion o valoracién que se realiza al
finalizar cada actividad.

A NIVEL INDIVIDUAL

¢ Grado de cumplimiento de las tareas individuales asignadas. (Registro)
e Aplicacion en el aula. (Evaluacion de la actividad)

AUTOEVALUACION

Para la autoevaluacion del GT se realizara por parte del coordinador un
cuestionario dirigido a los participantes donde incluya preguntas como si ha cumplido
las expectativas creadas, otras al profesorado del centro indicando por ejemplo si han
resultado motivadoras, otras al alumnado para ver su grado de aceptacion y otras al
resto de miembros de la comunidad educativa del tipo de “si ve necesario seguir con
propuestas como las realizadas en el GT” y si “sirven para mejorar el rendimiento
académico”.
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