
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS.

La materia de Tecnología se caracteriza por su eminente carácter práctico y por su capacidad para
generar  y  fomentar  la  creatividad.  Considerando  estas  premisas,  se  indican  una  serie  de  orientaciones
metodológicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la práctica
el currículo.

La metodología de trabajo en esta materia será activa y participativa,  de modo que convierta al
alumnado en protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, deberá investigar, pensar, diseñar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es recomendable comenzar
el  trabajo  con  pequeños  retos  o  prácticas  para  adquirir  o  reforzar  conocimientos  y  destrezas  de  forma
progresiva.

El  análisis  de  objetos  o  soluciones  técnicas  y  la  realización  de  trabajos  de  investigación  sobre
diversos  aspectos  significativos  de  los  contenidos,  usando  las  Tecnologías  de  la  Información  y  la
Comunicación, son estrategias que deben tener una especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la
realización  de  actividades  teórico-prácticas  que  impliquen la  aplicación  directa  de  los  conocimientos  y
destrezas adquiridos en ésta y otras materias.

El  trabajo por proyectos  se  desarrollará  en varias  fases  diferenciadas:  una primera en la  que se
propone un desafío, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reúne y
confecciona  toda  una  serie  de  productos  para  poder  alcanzar  con  éxito  el  reto  final  y  una  última  de
evaluación de todo el proceso seguido.

En el caso de proyectos que impliquen el diseño y construcción de un objeto o sistema técnico en el
aula-taller  tendrá  especial  relevancia  la  documentación  elaborada  durante  el  proceso:  la  búsqueda  de
información relevante y útil, el diseño, la descripción del funcionamiento del objeto o máquina construida, la
planificación de la construcción, el presupuesto y la autoevaluación del trabajo realizado.

Mediante la metodología de análisis de objetos, el alumnado estudiará distintos aspectos de estos y
de los sistemas técnicos,  para llegar desde el  propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que
satisfacen y los principios científicos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen
deberán pertenecer al entorno tecnológico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionarán
con  cierta  variedad  de  principios  científicos  y  serán  preferentemente  desmontables  y  construidos  con
materiales diversos. En el desarrollo del análisis deberá contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y
dimensiones del conjunto y de cada componente, su función, los principios científicos en los que se basa su
funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricación y su impacto medioambiental, así
como el estudio económico que permita conocer cómo se comercializa y se determina el precio de venta al
público.

En  la  aplicación  de  estas  estrategias  metodológicas  se  cuidarán  los  aspectos  estéticos  en  la
presentación de los trabajos y la progresiva perfección en la realización de los diseños gráficos y en la
fabricación de objetos.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a
las preguntas que puedan surgir de sus propios compañeros y compañeras y debatiendo las conclusiones.

En relación a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan aplicar
los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodológicas. Será conveniente la realización de
actividades  prácticas  de  montaje  y  se  recomienda  el  uso  de  simuladores  con  operadores  mecánicos  y
componentes eléctricos y/o electrónicos.

Los contenidos relacionados con las Tecnologías de la Información y la Comunicación se abordarán
de manera eminentemente práctica. En este bloque, tendrán cabida actividades de análisis e investigación
que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador, así como
otros  dispositivos  electrónicos  de  uso  habitual  (tablets,  smartphones...),  planteándose  actividades  que
impliquen el  correcto manejo de herramientas ofimáticas básicas para el procesamiento y la difusión de
información como: procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de cálculo.

El uso de estas tecnologías deberá estar presente en todos los bloques, principalmente en aquellas



actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
información. Se pondrá especial atención en el uso de las redes de comunicación de forma respetuosa y
segura por parte del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigación, se
recomienda trabajar  textos  tecnológicos  extraídos de Internet,  revistas  científicas o periódicos,  consultar
páginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrían ser la Agencia Andaluza
de la Energía, empresas de suministro de energía y agua, el IDAE, empresas públicas de diversos sectores
que muestren la actividad tecnológica andaluza y entidades colaboradoras. Así mismo, realizar visitas al
exterior, principalmente a espacios del ámbito industrial, contribuirá a acercar y mejorar el conocimiento y
aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnológico e industrial andaluz.


