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Descubre | dibujo oculto completando la serie, inicia en numero 200 y cuenta hacia atras de 4 en Y hasta llegar dl

100, luego une los puntos y colorea. No unas otros nimeros porque no saldra el dibujo.
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Descubre el dibujo oculto completando la serie, inicia en namero 200 y cuenta hacia atras de 4 en Y hasta llegar dl

|00, luego une los puntos y colorea. No unas otros nimeros porque no saldra el dibyjo.
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Descubre el dibujo oculto, contando
, deYen!, del 200 al 300, luego

une los puntos, no unas aquellos

que no son, pues no saldra el

dibujo. Colorea cuando termines.
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Descubre el dibujo oculto, contando

, de HenY, del 200 ol 300, luego

une los puntos, no unas aquellos

que no son, pues no saldréa el

dibujo. Colorea cuando termines.
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LANULA AL CONEO

Termina la tabla de numeros
del 100 al 200.

Colorea lo que se pide:

1. De azul todos los numeros
que tengan 9 decenas

2. Amarillo, los que tengan 3
decenas.

3. De rojo los que tengan 2
centenas.

4. Verde los que tengan una
unidad.

Lleva al conejo por €l
laberinto para que se
coma su zanahorig,
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camino con las
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descomposiciones
de nUmeros en
centenas, decenasy
unidades.
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200( 201 | 202 Termina la tabla de numeros
del 200 al 300.
215 210
22| Colorea lo que se pide:
236 1. De azul todos los numeros
que tengan 5 decenas
247
2. Amarillo, los que tengan 6
239 decenas.
264 3. De rojo los que tengan 3
272 centenas.
282 4. Verde los que tengan 3
unidades.
290
\_ J
nw Y . Une los puntos del
[

dibujo iniciando en el
5, contando de 5 en
5 hasta el 250, no
unas ofros porgue no
te saldrd. Colorea al
terminar.
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200| 20l | 202 Termlnd la tabla de numeros )
205 20 del 200 al 300.

22| Colorea lo que se pide:

236 1. De azul todos los nimeros
que tengan 5 decenas
247

2. Amarillo, los que tengan 6
259 decenas.

264

3. De rojo los que tengan 3
272 centenas.

282 4. Verde los que tengan 3
unidades.
290

Une los puntos del
dibujo iniciando en el
5, contfando de 5 en
5 hasta el 280, no
unas ofros porgue no
te saldrd. Colorea al
ferminar.
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