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¢Que pretendemos con este

Ccurso?

iBienvenidas y bienvenidos al curso sobre ensefianza y aprendizaje basados en

proyectos!

Este curso sobre Aprendizaje basado en Proyectos (AbP) pretender ser un curso
practico asi que desde el primer momento intentaremos ir construyendo nuestros
proyectos y reflexionando sobre la experiencia.

OBJETIVOS

« Conocer los principios de la
enseflanza basada en proyectos
y desarrollar estrategias
vinculadas con el aprendizaje
cooperativo y el uso de las TIC.

. Disenar proyectos de ensefianza
y aprendizaje tratando de
implicar a la comunidad
educativa y agentes externos en
situaciones concretas y reales.

Conocer y utilizar estrategias de
evaluacion alternativas a las
tradicionales.

Valorar el trabajo realizado,
analizando los resultados y
realizando propuestas de
mejora para futuras

actuaciones.

CONTENIDOS (palabras
que empezaremos a
manejar)

» Competencias Clave.

El aprendizaje basado en
proyectos (ABP) es el marco
practico de un modelo
educativo que cuestiona los
modelos erroneos y errados de
la educacion.

@tinukilla

» Criterios de evaluacion, indicadores, estandares de aprendizaje.



» Pregunta guia.

» Producto final.

» Tareas.

» Recursos.

» Herramientas TIC, artefactos digitales

» Socializacién: Agrupamientos/organizaciéon (aprendizaje cooperativo).
» Plan de evaluacion,

» Difusion.

PREGUNTAS CLAVE

« ¢Es compatible con los libros de texto? ¢Es dificil de evaluar? ées dificil de programar?
¢Todo el mundo tiene que trabajar por proyectos? ¢Es un método cerrado y complicado

« ¢Un proyecto solo puede surgir espontaneamente del alumnado? ¢Puedo planificar con
anterioridad el nacimiento de un proyecto? ¢Cé6mo puedo saber si un proyecto sera
valioso para mi asignatura?

« ¢Qué hace que un grupo decida acometer un proyecto de trabajo? ¢A qué debo atender
para que el alumnado haga suyo el proyecto? éComo conseguir que los alumnos se
comprometan con él? éDe qué herramientas puedo disponer para hacerlo?

« {CoOmo gestiono el grupo y me aseguro de que todos y cada uno de mis alumnos y
alumnas participan de forma igualitaria? ¢Puedo estar seguro de sus aprendizajes
individuales?

« ¢Cuéndo se termina el proyecto? ¢Como lo hago? é¢De qué recursos puedo disponer? ¢El
producto final debe reducirse a mi clase o debe tener una proyeccién comunitaria?

 ¢Qué puedo hacer para recoger toda la informaciéon que el alumnado produce? ¢Quién la
recoge y con qué medios? ¢Qué papel juega en la evaluacion? éTodo debe ser visible
para el resto de la comunidad educativa?

+ ¢Qué debo evaluar en un ABP? Cémo califico a mi alumnado? éDe qué instrumentos
puedo disponer para hacer una evaluacion formativa? ¢Qué es una riabrica y un
portafolio? é¢Existen otros instrumentos?

« ¢Con qué herramientas contamos para cambiar la forma de ensenar?éCuales son los
elementos de los que partir para que el ABP suponga un cambio efectivo en el proceso
de ensefanza aprendizaje?



@trinukila

Aprendizaje Basado
en Proyectos



¢Por qué ABP?

Una caracteristica que me gustaria destacar es que muchos de los marcos que utilizamos
para entender la realidad y obrar en consecuencia han sido elaborados a lo largo
demuestra vida sin ser cuestionados de forma importante. Son formas de entender la
realidad que hemos adquirido a lo largo de los afnos. En estos casos es especialmente
dificil buscar nuevos marcos para entender la realidad, ya que han formado parte de
nuestro intimo desarrollo como personas. La ensefianza es una de ellas.

Vamos a reflexionar sobre el “marco de la ensefianza”. Haced un esfuerzo por desvestir la
ensenanza que habéis vivido a lo largo de toda la vida de los supuestos que la han
construido tal y como es en la actualidad y busquemos juntos una forma de ensenar que
responda mejor a vuestras expectativas como docentes.

¢Cual es el marco que utilizamos para disefiar nuestras clases dia a dia?
A diario podemos comprobar que:
« El alumnado aprende mejor fuera de las aulas que dentro.

Solo aprenden lo que les es ttil, en la medida que es una herramienta con valor social.

» Larealidad es inabarcable. se valora mucho mas saber donde encontrar lo que se
necesita saber que saberlo.

. Los materiales de ensenanza son eficaces en la medida que forman parte de la realidad.

* La frontera entre el tiempo escolar y el tiempo extraescolar no es significativa en

términos de aprendizaje.

« El alumnado aprende en la medida que se siente creador de los contenidos que
aprenden y son capaces de construir con ellos algo a los que sumarse vitalmente.

« El alumnado no concede a su profesorado la autoridad exclusiva sobre el
conocimiento.

Ni profesorado ni alumnado tienen demasiada confianza en que los contenidos que se
estudian en las aulas _o mejor la forma de hacerlo_ vaya a tener utilidad a corto medio
plazo. Nos los ven como ttiles en sus vidas cotidianas. Son contenidos de transmision
cultural, no herramientas de creacion cultural.

La escuela tradicional comienza a tambalearse y es necesario ensayar nuevos caminos
para la ensenanza. Esto supone proponer algunas rupturas hasta ahora inamovibles:

. La separacion entre lo que se aprende dentro y fuera de las aulas.



. La separacion de los contenidos en materias inconexas.

« El valor de los contenidos y no de su practica.

« El alejamiento de la realidad en el proceso de aprendizaje.

« La inflexibilidad de programar la forma de ensefianza.

. La exclusividad de los materiales que se van a utilizar.

« Los modelos de evaluacion que se separan del propio proceso de aprender.
« El papel que debe desempeiiar 1 docente en todo este proceso.

Vivimos en una época apasionante en términos educativos: Nunca hasta ahora habia
cambiado tan rapido la forma de acercarse a la comprension del mundo y de comunicarse.
Y, lo que es mas importante: nunca hasta ahora hablamos tenido tanto poder en la
construccion de nuestro propio aprendizaje gracias al desarrollo de las tecnologias de la
educacion.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es la estrategia que
responde a este nuevo marco.

independencia intelectual sea la fuerza suprema, personas que nose sujeten jamasa
nada; dispuestas siempre a aceptar lomejor, dichosas por el triunfo de lasideas nuevas y
queaspirena vivirvidas multiples en una sola vida.

. Francisco Ferret Guardia:"La escuela moderna® Pig 119 Tusquets, Barcelona 2002 '



Antecedentes del ABP

Plantear la ensenanza a partir de un trabajo por proyectos no es, como en ocasiones se
piensa, una “novedad”. Apenas que detengamos nuestra atencién en las alternativas
educativas planteadas para superar la simple reproduccién memoristica de unos
contenidos cerrados y definitivos, hallamos distintos vestigios que apuntan hacia un
modelo que pretende involucrar al alumnado en un proceso ideado con el fin de promover
su actividad y orientarlo hacia la elaboracion justificada de producciones originales que
den cuenta de su aprendizaje y capacitacion.

Asi, a lo largo del siglo XIX se fueron consolidando una serie de ideas y principios
alternativos al modelo tradicional de ensenanza.
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Pozuelos Estrada,Francisco:”Trabajo por proyectos en el aula: descripcion, investigacion y
experiencias.”




Como vemos el trabajo por proyectos forma parte de una tradiciéon innovadora con
profundas raices por lo que no puede confundirsele con “ofra” moda pasajera. No
obstante también es importante reconocer su intermitencia (hay momentos con mas
presencia que otros) y su decidido caracter minoritario si lo comparamos con el discurso y
la practica convencional hegemonica basada en la dosificacion de un libro de texto a tanto
por hora. Ademas, queda clara, su persistencia como referente innovador, atin cuando los
tiempos cambian sus bases y estrategias contintian ofreciendo posibilidades y
orientaciones precisas para una educacion relevante y funcional.

“Transformad esas antiguas aulas, suprimid el estrado y la citedra del
maestro. Hacedles medir, pesar, descomponer, crear y disipar la
- materia en el laboratorio;... que descifren el jeroglifico, que reduzcan a
- sus tipos los organismos naturales, que interpreten los textos, que
inventen, que describan, que adivinen nuevas formas doquiera... Y
— tntonces, la catedra es un taller, y el maestro, un guia en el trabajo".

Franciaco Giner de los Ros
Chacurso nawpwrl dol corvo 1HS 1M 0o i 0 U e B

@trinukilla



¢Qué es el ABP?

El aprendizaje y la ensefianza basados en proyectos forman parte del Ambito del
"aprendizaje activo".

Dentro de este ambito encontramos junto al aprendizaje basado en proyectos otras
metodologias como el aprendizaje basado en tareas, el aprendizaje basado en problemas,

el aprendizaje por descubrimiento o el aprendizaje basado en retos.

Todas estas estrategias de ensefianza y aprendizaje establecen una diferencia respecto a la
"ensefianza directa" porque, entre otras cosas,

4

el conocimiento no es una posesion del docente que deba ser transmitida a los
estudiantes sino el resultado de un proceso de trabajo entre estudiantes y docentes por
el cual se realizan preguntas, se busca informacion y esta informacion se elabora para
obtener conclusiones.

el papel del estudiante no se limita a la escucha activa sino que se espera que
participe activamente en procesos cognitivos de rango superior: reconocimiento de
problemas, priorizacion, recogida de informacién, comprension e interpretacion de
datos, establecimiento de relaciones logicas, planteamiento de conclusiones o revisién
critica de preconceptos y creencias.

el papel del docente se expande mas alla de la exposicion de contenidos.

La funcién principal del docente es crear la situacion de aprendizaje que permita que los
estudiantes puedan desarrollar el proyecto, lo cual implica buscar materiales, localizar
fuentes de informacion, gestionar el trabajo en grupos, valorar el desarrollo del
proyecto, resolver dificultades, controlar el ritmo de trabajo, facilitar el éxito del
proyecto y evaluar el resultado.

Para definir qué significa aprendizaje basado en proyectos podemos ver una explicacion

en video realizada por BIEPBL al estilo "Common Crafts”.


https://www.youtube.com/watch?v=wL4n-PdQXGs

Normativa

Este es el marco legal en el que nos movemos:

» La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de
Calidad Educativa (LOMCE).

» Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece
el curriculo basico de la Educacion Primaria.

» Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

Mareo Normativo de ER X
LOMCE
RR ES ., ORGENECO
12672014 6572015

|
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http://www.boe.es/boe/dias/2013/12/10/pdfs/BOE-A-2013-12886.pdf#!
https://www.boe.es/boe/dias/2014/03/01/pdfs/BOE-A-2014-2222.pdf
http://www.juntadeandalucia.es/boja/2015/50/1

» Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios
de evaluacion de la educacion primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.
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Orden de 17 de marzo de 2015, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacién Primaria en Andalucia.



https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2015-738
http://www.juntadeandalucia.es/boja/2015/60/BOJA15-060-00134-5243-01_00066439.pdf

Orden de 4 de noviembre de 2015, por la que se establece la ordenacion de la evaluaciéon
del proceso de aprendizaje del alumnado de Educaciéon Primaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.
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Por otra parte el Servicio Provincial de Inspeccidén al inicio de cada curso escolar da una
serie de instrucciones. En este caso nos vamos a fijar en el apartado de “Programaciones
didacticas en 1 educacion Primaria”.

Al inicio del curso 2015-2016, el Servicio de Inspeccién de Malaga indicé:

Los criterios de elaboracion de las programaciones didécticas de los equipos de ciclo
deben contemplar que éstas recojan, al menos los siguientes aspectos:

 La contribucion de las areas a la adquisicion de las competencias clave.

« Los objetivos, secuenciacién y distribucion temporal de los contenidos (teniendo en
cuenta los dos cursos de los que consta cada ciclo), los criterios de evaluacién de cada
una de las areas del ciclo, los indicadores de evaluacién como concrecion y
secuenciacion de los estandares de aprendizaje evaluaables al final de la etapa conforme
a lo que se haya determinado en el apartado c) del proyecto educativo.


http://www.juntadeandalucia.es/boja/2015/230/1

Estrategias y actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de
forma oral.

 Los centros docentes al organizar su practica docente deberan garantizar la
incorporacion de un tiempo diario de lectura de una hora, o el equivalente a una
sesion horaria, para trabajar la comprension y fluidez lectoras en todos los cursos
de la etapa.

« Las actividades de lectura que se programen durante el tiempo de lectura reglado
deberan potenciar la comprension lectora e incluiran debates dirigidos e
intercambios de experiencias en torno a lo leido, asi como la presentacion oral y
escrita de trabajos personales del alumnado o en grupo. Se procurara, ademas, el
uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos, tanto de caracter
literario como periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados a la edad del
alumnado.

(Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la DGIEFP sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiiistica de los centros educativos publicos que imparten educacién infantil,

educacion primaria y educaciéon secundaria).

La forma en que se incorporan los contenidos de caracter transversal al curriculo,
conforme a las orientaciones que se hayan dispuesto en el apartado c) del proyecto
educativo, atendiendo al contexto socioeconémico y cultural del centro y a las
caracteristicas del alumnado.

La metodologia que se va a aplicar, que deber4 atender a los principios meteoroldgicos
generales de la Educacion Primaria y los acuerdos meteorologicos para favorecer la
adquisicion de las competencias basicas que se hayan fijado en el apartado c) del
proyecto educativo.

Los procedimientos, instrumentos y criterios de calificacién que se vayan a aplicar para
la evaluacion del alumnado, en consonancia con las orientaciones meteorologicas
establecidas y con los procedimientos y criterios comunes de evaluacion que se hayan
dispuesto en el apartado e) del proyecto educativo.

Las medidas de atencion a la diversidad, atendiendo a lo dispuesto para la atencién a la
diversidad y la organizacion de las actividades de refuerzo y recuperacion en los partidos
f) y g) del proyecto educativo.

Los materiales y recursos didacticos que se vayan a utilizar, incluidos los libros de texto
para uso del alumnado.

Las actividades complementarias y extraescolares relacionadas con el curriculo, que se
proponen realizar los equipos de ciclo. Se recomienda que incluyan al profesorado
responsable de su organizacion y realizacion, alumnado al que se dirige, posible
temporalizacion, si se contempla la participacion o colaboracién de las familias, etc.
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¢COmo surge y se
prepara un ABP?



Decidirte a utilizar el aprendizaje basado en proyectos puede ser un salto al vacio si
pretendemos exigir que se asuman posiciones extremas en su aplicacion. Es cierto que el
ideal seria que toda la comunidad educativa trabajara por proyectosy, a través de ellos, se
recorriera el curriculum. Pero no nos engafiemos, podemos contar con los dedos de las
manos los centros que pueden hacerlo.

La tinica condici6n para iniciar la transformacion de la ensefianza es que exista la
intencion de hacerlo. Es de esta forma como un equipo de docentes comprometidos con el
cambio y la normativa inicia su primer proyecto: la transformacién de sus propias
practicas educativas.

Existen también férreos detractores, siendo su argumento mas utilizado el de la duda
sobre la capacidad que pueda tener este método para conseguir resultados excelentes y
rentables. Para estos docentes recelosos al cambio, el ABP supone una carga afiadida.

Como veremos, el ABP no tiene por qué suponer una carga mayor de la que ya soportamos
en la actualidad y el tratamiento del curriculum con esta metodologia, es la Gnica opcion
posible, ya que esta diseniado actualmente para abordarlo desde ella, por otra parte busca
el maximo de resultados académicos: la excelencia.

La implantacion del ABP parte de:

» La redefinicion del papel docente en el proceso de aprendizaje.

» El centro se compromete con la adquisicién de competencias como la gran finalidad de
su trabajo educativo.




~—  “Launica condicion para iniciar la
transformacion de la ensenanza es que
exista la intencion de hacerlo”.
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¢Es el ABP la solucion para mis clases?

El ABP tiene sentido en la medida que como docentes busquemos un modelo de
enseflanza con las necesidades formativas reales de nuestro alumnado, que conecte con el
curriculo y con sus intereses, utiliza su forma de aprender, entrena habilidades de
pensamiento de orden superior, no excluye el aprendizaje cooperativo, el intercambio de
informacion ni la conectividad, ni tampoco la capacidad de comprometer al alumnado con
el contexto en el que vive.

Los tres ejes sobre los que construir este marco de ensefianza son:

1. Solo puede iniciarse un proyecto si la propuesta conecta directamente con los intereses
y necesidades reales de los participantes. En un proyecto los protagonistas son las
personas que lo llevan a cabo. Cuando un grupo se reconoce en la intenciéon de actuar
en una determinada direccion lo hace movido por su propio interés. Este es distinto
para cada uno de los participantes en el proyecto_docentes, alumnado, familias,
comunidad, expertos, etc_

2. Los proyectos no trabajan sobre modelos, sino sobre situaciones reales. En el ABP no
se hacen supuestos sobre una hipotética realidad de la que suponemos cifras y un



problema por resolver. E1 ABP trabaja directamente con una situacion concreta y, a ser
posible, en la que habita el alumnado.

3. Los proyectos construyen experiencias educativas:

» Deben incorporar a las personas en su totalidad, en todas sus dimensiones: racional,
relacional, emocional y fisica.

» Todo tiene una dimension social fundamental.

» Se construye en un contexto.Conecta directamente con la realidad la comunidad que
aprende.

» Es subjetiva. Pone el acento en la elaboracion personal del aprendizaje y en como el
alumnado la incorpora a sus estrategias mentales.

» Dota de herramientas: toma de posicion, procesos, rutinas de pensamiento e
informacion, utiles para la vida del alumnado.

» Enfrenta a la persona a una idea previa y le cuestiona en términos experienciales , con
vista a mejorarla, reforzarla o modificarla.

» Se orienta al cambio

¢Como nace un proyecto?

“Cuando baje la inspiracion que me pille trabajando”.
Pablo R. Picasso.

Un proyecto nace de una interseccion de caminos. Un punto de encuentro que invita a
parar, escuchar y negociar. Son los intereses de cada uno de los componentes: alumnado,
docentes, familias y resto de los agentes comunitarios, si es el caso. En ese punto es donde
surge el chispazo que activa la ocasion para que se inicie.



¢Como puede surgir la chispa?

1.-Del interés espontaneo del alumnado: en este caso nos encontraremos con un
proyecto con un alto nivel de motivacion. Nuestro reto como docentes sera hacer un
estudio de las posibilidades curriculares del mismo.

2.-Suceso 0 acontecimiento: noticias y temas de actualidad de diversa indole que
pueden aparecer en cualquier momento.

Nos encontramos con un proyecto que puede afectar al centro en su conjunto. En este
caso, sera muy importante analizar las fortalezas y debilidades que tienen relacién con su
desarrollo.

3.-"Los dias de...”: en este caso, el interés parte del profesorado o del centro. También
puede ser una iniciativa de alguna entidad comunitaria o cultural.

No existe una motivacion previa por parte del alumnado. Sera necesario prestar atencion a
las acciones que vaya a realizar el profesorado para desencadenar la motivacion del
alumnado previamente al inicio del proyecto.

Esta modalidad ofrece varias ventajas:

« Planificacion previa al inicio del curso.

« Importante carga de compromiso con alguna causa de sensibilizacion.

« Permite abundante cantidad de recursos sociocomunitarios para su desarrollo.

4.-Encargo: se trata de poner a un grupo que se encargue de una actividad de centroy,
para ello, puede tomar las decisiones de como acometerla, qué acciones realizar, etc.Por
ejemplo, disefiar un plan de acogimiento para las y los companieros nuevos del centro.

Esta modalidad permite que sea algo estable estable, de forma que el encargo forma parte
del centro. En estos casos se abre la posibilidad de la realizacién de proyectos
colaborativos con otros centros y paises.

Seré necesario atender de forma muy cuidadosa las actividades que provoquen y
mantenga el interés del alumnado.

5.-Accion provocada: un equipo de profesorado quiere crear una tematica concreta ¢Es
licito provocar la intencion?

La experiencia dice que muchos de los grandes proyectos nacen de forma provocada por
un equipo de docentes que construye un escenario donde puede surgir.

La potencia de esta modalidad en el nacimiento del proyecto es la alta motivacion por
parte del profesorado.



6.-Propuesta comunitaria: son aquellos que nacen como una propuesta por parte de
algn agente comunitario.

En grupos entrenados en esta metodologia es posible atender a demandas por parte de las
familias o alumnado para realizar alguna mejora en el colegio o proponer un cambio. O
también se pueden hacer cuando determinadas asociaciones proponen determinadas
actividades relacionadas con sus objetivos sociocomunitarios.

Esta modalidad destaca por su potencia educativa. Se trata de llevar a las aulas una
sensibilidad sociocomunitaria y demostrar como el curriculo permite un tratamiento en
términos de investigacion y de acciones concretas por parte del grupo.

Pero los dos elementos indispensables para que nazca un proyecto nazca se refieren a la
actitud del profesorado:

o Actitud de apertura.
« Analisis de la potencia educativa que posee.

. Tener la oportunidad de hacerlo.



Planifica tu ABP poniendo de relieve su
valor educativo.

¢Qué elegirias ti como punto de partida para disenar tus proyectos: objetivos, contenidos

o criterios de evaluacion?

Los criterios de evaluacion en la normativa espafiola (Reales Decretos donde se establecen
las Ensenianzas Minimas para Educacion Primaria ofrecen dos ventajas respecto a objetivos
y contenidos para el disefio de proyectos de aprendizaje:

Los criterios de evaluacidon con més operativos que los objetivos y estan redactados en
forma de actividades para el aula

Los criterios de evaluacion de cada materia suelen ser cuatitativamente méas
"asequibles" que los contenidos y permiten un nivel mayor de integracion curricular que
los contenidos de cada una de las materias o areas de conocimiento.

La pregunta ahora es si los criterios de evaluacién pueden ser tu punto de partida para
el disefio de proyectos. Nuestra primera tarea, por tanto, es releerlos para detectar en
ellos cual puede ser el problema, la pregunta o el reto que nos planteemos y cuél seria el
producto final de nuestro proyecto.

Pongamos algunos ejemplos de Educaciéon Primaria, en los cuales se han marcado en
negrita las claves para el diseno de proyectos:
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Primer ciclo de Educaciéon Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural:
“Montar y desmontar objetos y aparatos simples y describir su funcionamiento y
la forma de utilizarlos con precaucion.”

Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Reconocer y explicar, recogiendo datos y utilizando aparatos de
medida, las relaciones entre algunos factores del medio fisico (relieve, suelo, clima,
vegetacion ) y las formas de vida y actuaciones de las personas, valorando la adopcion de
actitudes de respeto por el equilibrio ecolégico.”

Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Utilizar las nociones espaciales y la referencia a los puntos cardinales para
situarse en el entorno, para localizar y describir la situacion de los objetos en
espacios delimitados, y utilizar planos y mapas con escala grafica para
desplazarse.”

Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Analizar las partes principales de objetos y maquinas, las funciones de cada
una de ellas y planificar y realizar un proceso sencillo de construccion de algan



objeto mostrando actitudes de cooperacion en el trabajo en equipo y el cuidado por la
seguridad.”

» Tercer ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural:
“Identificar rasgos significativos de los modos de vida de la sociedad espafiola en
algunas épocas pasadas -prehistoria, clasica, medieval, de los descubrimientos, del
desarrollo industrial y siglo XX-, y situar hechos relevantes utilizando lineas del
tiempo.”

» Tercer ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural:
“Planificar y realizar sencillas investigaciones para estudiar el comportamiento
de los cuerpos ante la luz, la electricidad, el magnetismo, el calor o el sonido y saber
comunicar los resultados.”

» Tercer ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural:
“Planificar la construccion de objetos y aparatos con una finalidad previa,
utilizando fuentes energéticas, operadores y materiales apropiados, y realizarla, con la
habilidad manual necesaria, combinando el trabajo individual y en equipo.”

El anélisis de los criterios de evaluacion nos ver que no solo estan redactados en torno al
“saber hacer” sino que algunos de ellos marcan una progresion a lo largo de la etapa
(“montar y desmontar objetos y aparatos simples”, realizar un proceso sencillo de
construccion de algo objeto” y “planificar la construccién de objetos y aparatos™).

Por otro lado también hay criterios de evaluaciéon que no parecen aportar pistas para el
disefio de proyectos. Estos criterios, normalmente vinculados con contenidos de “saber” y
no tanto de “saber hacer”, pueden también contribuir al disefio de tareas integradas
cuando los vinculamos con otros criterios mas flexibles y de “saber hacer” en otras
materias.

Por ejemplo, en Conocimiento del Medio en Educaciéon Primaria, podemos leer “Conocer
los principales 6rganos de gobierno y las funciones del Municipio, de las Comunidades
Autbonomas, del Estado Espafiol y de la Unién Europea, valorando el interés de la gestion
de los servicios publicos para la ciudadania y la importancia de la participacién
democratica”. En este caso, podemos vincular este criterio con los siguientes criterios de
lengua castellana:

» “Expresarse de forma oral mediante textos que presenten de manera coherente
conocimientos, hechos y opiniones.”

» “Captar el sentido de textos orales, reconociendo las ideas principales y secundarias e
identificando ideas, opiniones y valores no explicitos.”



» “Localizar y recuperar informacion explicita y realizar inferencias en la lectura de textos
determinando los propositos principales de éstos e interpretando el doble sentido de
algunos”

Con ellos podemos disenar un proyecto en la cual los estudiantes tengan que entrevistar a
un politico local para averiguar como se gestionan los distintos niveles de la
Administracion Publica y preparar, tras la entrevista, un informe (en papel o digital) en la
cual recojan la informacién obtenida en la entrevista asi como en la lectura de una serie de
textos sobre el tema adecuados a su edad y su nivel de desarrollo.

En resumen, el punto de partida para el disefio de proyectos es la lectura critica e
imaginativa de los criterios de evaluaciéon tanto para elegir cual sera el producto final de la
tarea como para vincular ese criterio de evaluacion con otras materias para enriquecerlo o
aportarle un mayor nivel de realismo.

Los proyectos no son actividades de forma paralela a las actividades de clase, sino
maravillosas ocasiones que permiten trabajar los elementos curriculares de cada materia y
que demostraran que los aprendizajes son utiles.

RESUMEN DE
CONTENIDOS.
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Concretiza en un resultado: PRODUCTO
FINAL

El ABP es una metodologia que fomenta el aprender haciendo. Haciendo ¢qué? Un
producto final, ya sea éste bien algo "material" bien un servicio. Cuando alguien le
pregunte a un alumno équé estais haciendo en clase? La respuesta nunca debe ser "un
glogster”, "un blog"... sino "Una campafa de concienciaciéon sobre la importancia de
lavarse las manos, mediante folletos", "Un documental sobre la presencia de las
matematicas en el arte”, "Una solucion al problema de la acumulacién de basuras a la

entrada del pueblo".
Hablamos de productos, no de formatos.

La primera idea que debe orientar el aprendizaje del alumnado es huir de producciones
irreales y sin relacion con las personas y 1 contexto donde se encuentran. El producto final
no es un modelo simulado de la realidad, es una accién sobre la realidad misma.

Para conseguirlo debes imitar al grupo para que piense en grande, que se atreva a
acometer empresas de calado que tengan impacto para su comunidad.

En el producto final se demuestra toda la potencia que ha desplegado tu grupo. No te
conformes con una pequefia produccion escolar, si mayor transcendencia: iPiensa en
grande1 Busca que la produccion sea visible, compartida con el resto de la comunidad
educativa y el entorno comunitario. Visibiliza el proyecto haciendo que los resultados sean
algo de lo que tu alumnado -y td mismo- os sintais orgullosos y orgullosas.
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PRODUCTOS

ESCRITOS

PRODUCTOS
PRESENTADOS

PRODUCTOS
DIGITALES

PRODUCTOS EN
OTROS
SOPORTES

Informes
Glosarios
Monogréaficos
Narraciones

Articulos de
opinion

Resumen
Entrevistas
Biografias

Comentarios de
libros

Folletos
informativos

Encuestas o
cuestionarios

Revistas.

Protocolos,guias

Solucionarlos

Planificaciones de
salidas, visitas...

» Ponencia
» Conferencia
» Debate

» Curso o sesidon
de formacién

» Presentacion
de diapositivas

» Comunicaciones
cientificas

» Exposicion
comentada
de objetos,
magquetas,
experimentos...

» Videodemostracio
nes

» Conceptos
dramatizados

»

4

Crear sitiosWeb,
Blog,Wiki, Sites

VideosColecciones
de fotografias

Fotomontajes
Cronogramas

Narraciones
digitales

Mapas de
conceptos

Coémic
Murales
Posters
Podcast
Portfolios
Graficos

Hojas de célculo

Simulaciones

Programacion
robots.

» Maquetas

» Mapas

» Planos

» Paneles,posters

» Tablas (de

resultados,
comparativas...)

» Graficos

estadisticos

» Diagramas(compa

rativos, esquemas,
ciclos...)

» Colecciones(de

fichas, naturales,
calculos...)

» Juegos Gynkhanas
» Portfolios

» Programas de TV

o de radio

» Exposiciones en el

centro, aula...

» Experimentos

» Acciones sociales

fuera del centro

» Producciones

tecnolbgicas:
objetos, inventos,
reciclaje...

Productos_Taxonomia.



Has decidido hacerlo: Despierta el
INTERES.

LA IMPORTANCIA DE LA PREGUNTA
GUIA.

“No es posible modelar la arcilla hasta que
_ho esta suficientemente hiumeda”.
Proverbio africano.

PREGUNTAS CLAVE:

« ¢Qué hace que un grupo decida acometer un proyecto de trabajo?
« ¢A qué debo atender para que el alumnado haga suyo el proyecto?
« ¢COomo conseguir que los alumnos se comprometan con €é1?

« ¢De qué herramientas puedo disponer para hacerlo?

Todo ser humano encuentra, de forma ininterrumpida a lo largo del dia, multitud de

ocasiones para iniciar un proceso de indagaciéon, de basqueda y construccién de
conocimiento.

En eso no se diferencia en absoluto el adulto del nifio o del joven. Lo tinico que les
diferencia son los intereses que cada cual pone en juego en relacién a lo que centra su
atencion. Que existan ocasiones no determina decida iniciar un proyecto. Entre la



ocasion y el proyecto media la decision de la persona de acometer un proceso. es
necesario que se genere la intencion.

No basta con que el alumnado haya sentido curiosidad o motivacién en torno a un tema o
suceso concreto. Es necesario no conseguir una intencion clara y explicita del deseo de
trabajar en torno a él.

En el caso de la intencion, la actividad del profesorado es la de provocar el compromiso de
dedicar el tiempo y el esfuerzo necesario para desarrollar un proyecto de investigacion y
accion en torno a la ocasién planteada.

Los objetivos que nos planteamos en esta fase son:

. Llevar a “primera persona” un problema o suceso que puede convertirse en eje de un
proyecto: “impresionarse”.

« Dar cauce a que los alumnos puedan expresar esa impresion.
« Decidir seguir trabajando en ese eje tematico.
Pero, écomo hacer esto?:

El Aprendizaje Basado en Proyectos motiva a los alumnos, ya que es un uso auténtico de la
tecnologia, facilita el aprendizaje activo, el pensamiento critico, la colaboracion y la
creatividad. Los proyectos comienzan con una pregunta abierta que prepara el terreno
creando interés y curiosidad. Escribir una pregunta guia eficaz es sorprendentemente
dificil. Debe ser interesante e irresistible para los estudiantes, muy diferente a las tipicas
preguntas que se encuentran en los examenes. Captura el corazon del proyecto utilizando
un lenguaje claro y convincente, creando un proposito. Podriamos llamarla también el
reto, el desafio inicial... La pregunta guia debe expresar de forma sencilla un dilema del
mundo real, uno que realmente importe a los alumnos y quieran resolver; ha de impulsar
a los estudiantes a discutir, preguntar e investigar el tema; debe empujarlos hacia una
produccion o solucion. En el proceso de investigacion colaborativa los estudiantes
aprenden contenidos y habilidades importantes.

Para plantear un pregunta guia se puede utilizar el objeto de interés de los estudiantes
como punto de partida y luego conectarlo creativamente a los estandares de aprendizaje.
Aunque también puede hacerse al revés, desarrollar la pregunta guia determinando
primero los estandares de aprendizaje que se van a trabajar. Al final, lo importante es que
la pregunta debe exigir que los estudiantes aprendan habilidades y contenidos con el fin
de responder a una pregunta interesante para ellos.

Al disenar las preguntas guia se debe procurar que tengan las siguientes caracteristicas:

» Sean provocativas, para mantener a los alumnos interesados y motivados durante todo
el proyecto.



Desarrollen habilidades cognitivas superiores, que impliquen integrar, sintetizar,
criticar y evaluar informacion.

Promuevan un mayor conocimiento de la materia. Los alumnos deben discutir y debatir
aspectos controvertidos.

Representen un reto y alienten a los alumnos a confrontar cuestiones poco familiares o
comunes.

Se extraigan de situaciones o problemaéticas reales que sean interesantes en el mundo de
los alumnos. De esta manera, se les alienta a analizar el mundo que los rodeay a
participar en la mejora de su comunidad y de la sociedad en general.

Sean consistentes con los estandares curriculares. No es suficiente que la pregunta sea
atractiva, es necesario ademas que lleve a los alumnos a desarrollar las habilidades y
conocimientos definidos.

Sean alcanzables, es decir, debe ser posible alcanzar una solucion en forma de producto
0 servicio.
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Desarrollar preguntas

guia es complejo, porque ( \
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Educativo:

El propésito del proyecto es ensenar a los demas. éCo6mo podemos ensenar a alumnos de
cursos inferiores sobre insectos utiles? Crear una campafa para ensenar a las personas
mayores sobre como usar un iPad. ¢Qué necesitas saber los alumnos de nuestro colegio
sobre ser respetuoso?

Convencer a otros:

Los estudiantes buscan persuadir a un publico determinado para que haga algo o cambie
sus opiniones. Crear un anuncio de servicio publico que persuada a los adolescentes a
beber mas agua. Convencer a los compradores de centros comerciales para que devuelvanr
sus carritos de la compra. ¢Como podemos convencer a nuestro jefe de estudios de que
debemos tener una fiesta en diciembre?



Tema general:

El proyecto aborda las grandes ideas. ¢Qué significa leer? ¢Como influyen las matematicas
en el arte? ¢Como persuadir a otros escritores? ¢éComo estan el bien y el mal representados
en diferentes culturas?

Opinion:

Los estudiantes deben tener en cuenta todos los aspectos de un tema con el fin de formar y
justificar sus opiniones. éSe deben permitir las mascotas en clase? ¢Por qué una mujer
nunca ha sido presidente de Espafia? ¢Qué hace a un buen astronauta?

Divergente:

Los estudiantes hacen predicciones sobre los plazos y escenarios alternativos. ¢Qué
hubiera pasado si Rosa Parks hubiera renunciado a su asiento? ¢Y si el mundo se quedara
sin petroleo mafnana? ¢Coémo podria cambiar su ciudad, si el clima se volviera un
promedio de 10° C mas caliente?

Escenario basado en:

Los estudiantes asumen un papel de ficcion con una misién que cumplir. Usted es un
ingeniero de la NASA y esta a cargo de la construccion de una base lunar. ¢Cuales son las
diez cosas méas importantes para incluir y por qué? Imagine que usted es el rey Jorge.
¢Qué hubiera hecho de otra manera para mantener parte de América dentro del imperio
de Inglaterra? Usted es el CEO de una compafia que esta disefiando una nueva aplicacion
de medios de comunicacién social. Presentar un plan de negocio a sus inversores que
explique como su empresa va a ganar dinero. Te han contratado para renovar el centro
comercial local, vamos a crear un plan para aumentar el negocio.

Sobre todo, recuerda: que una pregunta sea interesante para ti, profesor, no
quiere decir que lo sea para tus alumnos. Asegarate de que creas una
pregunta guia atractiva y de soluciéon alcanzable para ellos.



“Programar es un momento de detenerse
y reflexionar sobre la potencia del ABP
que se inicia”.

El problema de la PROGRAMACION.



Trabajar por proyectos tiene que ser una tarea sencilla y natural. Es necesario limpiar el
acto de programar de la tecnificacion que lo hace artificial. Solo tienes que ser capaz de de
parar y reflexionar sobre los intereses que tienes como docente: ¢Qué indicadores y
contenidos vas a poder trabajar con ocasion de cada proyecto?éComo va a influir en el
aprendizaje del alumnado ?¢Qué metas de comprension quieres que consiga el alumnado?
¢Qué esperas observar al finalizar el mismo?éComo controlaras que tu papel es adecuado
en cada momento del proceso?

Algunos consejos:
No programes: idea estrategias.

La programacion es un ritual heredado de las corrientes conductistas de la ensefianza y las
teorias de la ensefianza y las teorias burocraticas de la organizacion. Se realiza antes de
conocer al alumnado, antes de iniciar el curso y tendiendo de forma exclusiva a la
legislacion de referencia (en este momento nos anima?) y los controles externos.

Morin -desde el enfoque del pensamiento complejo- invita a cambiar el concepto de
programa por el de estrategia. La estrategia pretende la anticipacion de lo que va a
suceder, permite rodeos e improvisacion.

En el ABP la planificacion didéctica es un proceso dindmico y colaborativo por lo que
necesitamos instrumentos que faciliten la colaboracion, contextualizacion, flexibilidad y
no lineal.

Una herramienta sencilla que te permitira gestionar tu programacion es un CANVAS
para el diseiio de proyectos.
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Canvas es una palabra de origen inglés que se utiliza con frecuencia para hacer referencia
a documentos que ayudan y guian en el disefio creativo. En este sentido, el CANVAS del
ABP nos permite dibujar como sera nuestro proyecto. En concreto, con esta herramienta
podemos construir en nueve pasos complementarios un proyecto de aprendizaje en el cual
se consideren todas las claves del ABP.

El CANVAS esta organizado en tres columnas. En el centro se define la base del proyecto:
el producto final, las tareas que permiten llegar a ese producto y como se realizara la
difusion del mismo. A partir de aqui, en la columna izquierda recogemos la relacion entre
el proyecto de aprendizaje y el curriculo, a través de las competencias claves y los
estandares de aprendizaje, ademas de definir uno de los pilares fundamentales de un buen
proyecto, la evaluacion, entendida siempre como un proceso constante de toma de datos
para poder regular el aprendizaje. Finalmente, en la columna de la derecha definimos con
precision la estructura del proyecto a través de los recursos necesarios, el uso de las TIC y
los agrupamientos y la gestion del aula que contemplemos en el disefio del proyecto de
aprendizaje.

Obviamente, cada docente o equipo de docentes es libre para decidir como usara esta
herramienta. Nuestra intencion no es imponer un orden sino recoger aquellos elementos
que nos parecen imprescindibles en el disefio de ABP. No obstante, proponemos que los
usuarios de la herramienta se acerquen al CANVAS de manera creativa con una sesion
inicial de lluvia de ideas, en la cual cada docente aporte ideas en torno a cada uno de los
elementos del CANVAS; con esta informacion tendremos, de manera rapida y visual (y en
una sesion de trabajo de 40 a 60 minutos), un primer prototipo de nuestro proyecto. En
sesiones posteriores, proponemos usar SCAMPER para perfilar nuestro prototipo y
preguntarnos qué elementos del proyecto queremos

» Sustituir

» Combinar

v

Adaptar (de otros contextos)

v

Magnificar/Minimizar
» Poner en otros usos

» Eliminar

» Reformar

De este modo, mediante revisiones ciclicas del prototipo en el CANVAS tendremos
recogido en un solo documento las ideas principales asi como su desarrollo en distintos
ciclos de trabajo sobre nuestro proyecto.

Fuente: Canvas para el diseno de proyectos Conectai13.



http://conecta13.com/canvas/

Analiza si todo es posible: DAFO.

Hacer un analisis estratégico puede dar muchas ideas de coémo disenar todas las fases de

un proyecto si quieres rentabilidad aquello que existe en el centro -y su entorno- y que
puede ayudar a llevarlo a cabo. También prever las dificultades antes de que aparezcan.

Una herramienta conocida, sencilla de utilizar y que puede facilitar este trabajo es el
Analisis DAFO.

DAFO es el acrénimo de Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades y, en

sintesis, se trata de mirar la ocasion planteada como un posible proyecto desde dentro y
desde fuera del centro educativo.

Debilidades

Aspeclos negativos de
una situacion interna
actual.

LExige una inversion

dificil de asumir por
el centro?

¢ Ya se ha trabajado
esle tema y puede
existir desgaste y
desinterés?

¢No hay un nimero
suficiente de
profesorado
involucrado para una
propuesta tan
ambiciosa?

¢Es inoportuno ya
que compite con
otros proyectos que
acaparan recursos?

D

Amenazas

Aspectos negativos del
entorno exterior y su

proyeccién futura.

¢Pueden sesgar la
participacion de
las familias o
agentes sociales?
¢ Existen proyectos
similares que ya
se desarrollan en
la comunidad?
La comunidad no
es muy receptiva a
la tematica
planteada?

¢ Existen prejuicios
asociados a la
tematica?

A

Fortalezas

Aspectos positivos de
una situacion interna y

act

ual.

LEXxisten recursos
que puedes utilizar?
LEl proyecto tiene
antecedentes que
faciliten su puesta
en marcha?

¢ Hay sensibilidad
sobre la tematica
entre el
profesorado?

¢La direccion del
centro puede
simpatizar con la
propuesta y por
tanto, facilitar la
puesta en marcha?

F

Oportunidades

Aspeclos positivos del
entorno exterior y su

proyeccion futura.

ifavorece la
comunicacion con
las familias?

¢ Permite
establecer una
relacion con
recursos sociales?
&Implica al centro
en un proyecto de
servicio
comunitario?
¢Mejora la imagen
cooperativa y del
proyecto educativo
en su conjunto?

O
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