	UD 9: ANTIGUA GRECIA
	TAREA INTEGRADA: ”Mitología clásica”

	PRODUCTO FINAL


	La cultura clásica, especialmente las divinidades y la mitología de Grecia y Roma, han marcado el Arte, la Literatura y el propio pensamiento a lo largo de la historia. Hoy sigue siendo inspiración para cualquier diseño gráfico actual. Imagina que el estudio gráfico Artdesign para el que trabajas te encarga un estudio pormenorizado de un mito clásico y sus posibilidades (musicales, pictóricas y poéticas)  para ser utilizado en una campaña publicitaria. Tienes que preparar una presentación (ppt, prezi...) y el objeto más representativo de la divinidad.   

	PASOS A SEGUIR POR EL ALUMNADO 

 CC. CLAVE E INDICADORES.
	1. Uso de las TICs y Comprensión lectora. CL, CAA, CD, SIEE

Navega por internet buscando información sobre la divinidad que se te ha asignado. Puedes tomar como referencia las siguientes páginas web:

· http://www.elhuevodechocolate.com/ .Pincha en la pestaña “Mitología para niños”

· http://recursos.cnice.mec.es/latingriego/Palladium/cclasica/esc337dt04

Cada  presentación debe contener un índice numerado con los siguientes apartados: 

1. Presentación del personaje con una imagen de una pintura o escultura de autor reconocido (Ej.- “Dios Ares” pintura de J. Singleton Copley)  Debes poner el nombre de la divinidad en época griega y su correlativo en época romana. 

2. Descripción del personaje con su genealogía e historia personal.

3. Mitos y proezas relacionadas con la divinidad.

4. Iconografía atributos que hacen reconocible al personaje. Debes incluir varias imágenes ilustrativas y presentar el/los elementos iconográficos elaborados.

5. Referencias musicales (música clásica o actual dedicada a esa divinidad o que la mencione) Puedes utilizarla como banda sonora de tu presentación, pero no olvides indicarlo en este apartado y comentarla a tus compañeros en tu presentación.

6. Referencias mitológicas en la sociedad: marcas, publicidad, espectáculos, cine, series de animación, etc. que utilizan a la divinidad o su historia como base

7. Recitado de un poema relacionado con el mito trabajado.

2. Uso de las TICs y Expresión escrita. CD, CL, CAA, SIEE.

a) Crea una presentación con todos los apartados solicitados y redáctalos con corrección sintáctica y léxica. No debes sobrecargar las páginas con mucha información escrita, es mejor acompañar un breve texto con imágenes. Puedes decir más información el día de tu presentación en clase.

3. Expresión cultural y Expresión escrita. CL, CEC, CAA, SIEE

a) Diseña el/los atributos propios de tu divinidad con la técnica y materiales que elijas.  

4. Expresión oral. CL, CAA, SIEE, CSC

a) Prepara una buena presentación oral con la guía de tu profesora de Lengua y Literatura. No debes exceder los 8 minutos de presentación. Para prepararla sigue la lista de verificación de Gª e Hª y la rúbrica de Lengua y Literatura  con las que se te evaluará.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	GEOGRAFÍA E HISTORIA:

· 3. 19. Entender el alcance de lo clásico en el arte occidental.

· 3.18. Identificar y explicar diferencias entre interpretaciones de fuentes diversas. 

LENGUA:

· BL1-5. Reconocer, interpretar y evaluar progresivamente la claridad expositiva, la adecuación, coherencia y cohesión del contenido de las producciones orales propias y ajenas, así como los aspectos prosódicos y los elementos no verbales (gestos, movimientos, mirada...) 

· BL1-6. Aprender a hablar en público, en situaciones formales e informales, de forma individual o en grupo.  

· BL1-10. Memorizar y recitar textos orales desde el conocimiento de sus rasgos estructurales y de contenido. 

· BL2-4. Seleccionar los conocimientos que se obtengan de las bibliotecas o de cualquier otra fuente de información impresa en papel o digital integrándolos en un proceso de aprendizaje continuo.

· BL4-3. Promover la conexión entre la literatura y el resto de las artes: música, pintura, cine, etc., como expresión del sentimiento humano, analizando e interrelacionando obras (literarias, musicales, arquitectónicas, etc.), personajes, temas, etc. de todas las épocas.

	OBJETIVOS
	GEOGRAFÍA E HISTORIA:

· 1. Conceptualizar la sociedad como in sistema complejo analizando sus interacciones.

· 6. Valorar y comprender la diversidad cultural existente en el mundo.

· 7. Comparar y analizar las diversas manifestaciones artísticas existentes a lo largo de la historia.

· 14. Conocer y manejar el vocabulario y las técnicas de investigación  y análisis específicas de las CCSS.

· 15. Realizar estudios de caso y trabajos de investigación de manera individual o en grupo.   

LENGUA:

· 1. Comprender, interpretar y memorizar textos orales de diferente tipología y de los diversos contextos de la actividad social y cultural. 

· 2. Utilizar la lengua oral para expresarse en público con claridad, adecuación coherencia y cohesión.

· 7. Manejar de forma crítica informaciones procedentes de diversas fuentes para construir los propios aprendizajes.

· 14. Desarrollar el gusto por la lectura y conformarse opiniones personales sobre lo leído, interrelacionando las obras con el resto de artes: música, cine, pintura y escultura, etc., con especial atención a producciones de autores andaluces. 

	CONTENIDOS
	GEOGRAFÍA E HISTORIA:

· 3.6. El mundo clásico, Grecia y Roma.

LENGUA:

· Bloque 1:5. Conocimiento, uso y aplicación de las estrategias necesarias para hablar en público: planificación del discurso, prácticas orales formales e informales y evaluación progresiva.

· Bloque 2:5. Utilización progresivamente autónoma de la biblioteca del centro y de las tecnologías de la información y la comunicación como fuente de obtención de información.



