
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

CÓMIC 

ESCRIBIMOS UN TÍTULO PARA EL COMIC 

DESARROLLO DE LA HISTORIA 

DESENLACE O FINAL 

PARA COMENZAR DEBEMOS DE OBSERVAR LAS 
IMÁGENES QUE APARECEN EN CADA UNA DE LAS 
VIÑETAS Y OBSERVAR EL TIPO DE BOCADILLOS QUE 
TIENEN CADA UNO DE LOS PERSONAJES PARA 
PODER INVENTAR UNA HISTORIA QUE TENGA 
SENTIDO (ver la página 6 del  documento en el que 
se explican los tipos de bocadillos). 
 
 
 

EN LA ÚLTIMA VIÑETA DEBE DE ENCONTRARSE EL 
FINAL DE LA HISTORIA, QUE EN MUCHOS CASOS 
PUEDE SER CÓMICO, AL TRATARSE DE HISTORIAS 
INVENTADAS.  

Si se quiere se puede poner FIN. 

MAPA CONCEPTUAL PARA REDACTAR UN CÓMIC 
 

ESCRIBIREMOS LAS IDEAS ORDENADAS EN CADA UNA DE LAS VIÑETAS 
 

OBSERVAMOS LAS 

VIÑETAS 

1 

2 

3 

4 



EJEMPLO DE CÓMIC 

 

 

a) Inventa un título para el cómic:  ____________________________________________________ 

b) ¿Cuántas viñetas tiene?  _____________________________________ 

c) Resume en pocas palabras lo que has leído: 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

 



__________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

BORRADOR 

 



 

Ahora completa tu borrador en las viñetas teniendo en cuenta:  

- Si alguna de las palabras se encuentra redondeada es que en ella hay una falta de 

ortografía. 

- Si se rodea una frase o fragmento significa que no está bien expresada/o. 

- Si se subraya una palabra es que se repite muchas veces, busca un sinónimo para no 

volver a repetirla.  

Una vez autocorregido … ¡YA PUEDES PASARLO A LIMPIO Y ENTREGAR TU 

TRABAJO! 

 

 

 

Texto que narra algún parte de la historia … 

Conversación 

 



__________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 


