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Guía definitiva #Breakout #EscapeRoom
Voleu afegir alguna cosa? ¿Quieres añadir alguna cosa? Suggeriu un recurs on correspongui  o envieu-nos un email. Sugiere tu recurso en el apartado correspondiente siguiente el formato del documento o envia un email
Este documento está creado por las aportaciones de muchos docentes que han decidido compartir sus recursos fruto de horas de investigación. Aunque puedes usarlos como quieras, te invitamos a citar el documento para seguir expandiendo su uso y, de alguna manera, dar crédito a quienes han contribuido en el mismo.
Bàsics
· ¿Cómo sugerir un contenido para la Guía Definitiva?
· Lista con enlaces a amazon par

HYPERLINK "https://docs.google.com/document/d/1yJZV6cqpAhKYiuLsOkEgwZUepMlkUFmmPQS5yPaUvhk/edit?usp=sharing" \ha comprar lo

HYPERLINK "https://docs.google.com/document/d/1yJZV6cqpAhKYiuLsOkEgwZUepMlkUFmmPQS5yPaUvhk/edit?usp=sharing" \hs materiales. cHristian Negre
· Llista de la compra de Amazon amb materials bàsics per comprar. Vicky Gilisbars.
· Breakoutedu Web del projecte nordamericà. Per comprar la seva caixa i accedir a molts jocs. En anglès.
· Com el fenomen breakoutedu s’està expandint per les nostres terres. Article introductori. cHristian Negre
· ‘BreakoutEdu’, microgamificación y aprendizaje significativo. cHristian Negre. Artículo que evalúa las virtudes pedagógicas de la actividad.
· Qué es un escape room y cómo integrarlo en el aula. Juan Fernández
· Escape Room Educativo. Clara Cordero
· ¿BreakoutEDU o Escape Room? Jose Luis Redondo
· Crear candados digitales. Ana Martínez, Montse Poyatos y María Fernández Gago
· Guia sobre Escape&Breakout. Formación docente. En catalán con textos e infografías originales en castellano. Xavier Suñé
· Manual de diseño de un juego de Escape. Junta de Extremadura
· Enigma, motivación y aprendizaje: Escape Rooms y BreakOuts educativos. César Poyatos
· Plantilla para diseñar un breakout. Jaione Pozuelo y Javier Barba 
· Grupo 

HYPERLINK "https://t.me/EscapeRoomEdu" \hEscape Room

HYPERLINK "https://t.me/EscapeRoomEdu" \h Educativo de Gamificatuaula en Telegram.
· Sites (web) sobre Breakout Edu donde poder consultar: 

HYPERLINK "https://sites.google.com/educarex.es/taller-breakoutedu-primaria/p%C3%A1gina-principal" \hherramientas

, materiales, experiencias y recursos. Formación docente. Juan Antonio Ramajo “Joan” y José Antonio Gil “Josan”.
Vídeos d’experiències
· "La Caja Misteriosa" - Breakout para grupos de 6 a 10 alumnos de ciclo superior. cHristian Negre
· “El apatovirus” - Breakout per tot un grup classe de secundària. cHristian Negre
· “El apatovirus al Generació Digital” - Breakout executat en directe per periodistes de Catalunya Ràdio. cHristian Negre
· “El retorno del apatovirus” - Breakout per a docents del #gamificurs. cHristian Negre
· “BreakoutEdu Educación Física” - Yolanda Silveira
· Escape Classroom - Pablo Moñino
· Escape de “La plaça del diamant” per 2n de Batxillerat. Institut Europa.
· La biblioteca del senyor Malagarriga. Àlex Mazcuñán.
· “Massive Breakout” - Realizado en el ITWorldEDU para 800 participantes. cHristian Negre i walczak
Jocs sencers o experiències documentades per docents
· Micro actividad #breakoutedu para el tour #docentesinnovadores. cHristian Negre i walczak
· “La caja misteriosa”. Primer juego oficial en español de la plataforma Breakoutedu. cHristian Negre i walczak
· La caixa de la geografia estadística. Natxo Maté
· La desaparició de l’alquimista. Albert Parrilla
· “Stranger things”. Oscar de Paula
· La forma analógica de gamificar. Jose Luis Redondo
· Un escape room como herramienta de formación. Juan Daniel Sobrado
· #EscapeRoom educativo, paso a paso. Antonio J. Calvillo
· EscapeClassRoom en Lengua y literatura. Javier Simón
· EscapeRoom QuatreClaus. Ximo Nebot
· EscapeRoom. Dany Humanitas y Antonio Méndez
· Writing breakoutEDU for Teachers. Dolores Olveira and Diana Pastoriza
· E

HYPERLINK "https://maraadelacamachomanarel.wordpress.com/2017/12/22/escape-room-el-perdido-libro-secreto-de-los-druidas/" \hscape Room. El perdido libro secreto de los druidas. Maria Adela Camacho.
· Un escape room para trabajar los contenidos de lengua. José Antonio Gil Tejada.
· La revolución industrial y el imperialismo. Rosa Liarte. 
· Breakout de Química. Enrique Ferrero.
· Antía y el escarabajo maldito. Breakout sin candados. Alfonso Gaspar Hernández.
· El Gran Houdini. Vicenç Rodríguez y Xisco Hernández. 
· Taller de Creació Breakout. Institut Narcís Oller. Comissió TAC
· Ejemplo de Breakout Digital, parte final de una gamificación. Jose Pascual
· El laboratorio de Isidoro. Juan Antonio Subirás Dieste. Evaluación inicial de la asignatura de música para alumnos de Ciclo Superior.
· Breakthulhu. El breakout del los Mitos.  Para grupos de 20-25. Natxo Maté.
· “Massive Breakout”. Breakout rápido para 800 participantes. cHristian negre i walczak 
· Wiki EscapeRooms Educativos de gamificatuaula. Gestionado por Clara Cordero.
· Un nuevo BreakoutEDU. Hecho con banderas y otros símbolos para mi proyecto de gamificación de este curso. José Luis Redondo (@jlred1978)
· Breakout digital de matemáticas para secundaria. Nacho Santa-María Megía
· El Club de los Pitagóricos.  experiencia muy detallada de Luis Garrido Ponce, Ángela Hernández Lorenzo, Isabel Queralt Castellano y Emilia Rodríguez García 
· Escape Room para evaluar 1os auxilios en secundaria y bachillerato. Narciso Marín Marín
· Escape Room: Inmersión nivel pro. Clara Cordero.
Eines, serveis i recursos per generar i gestionar enigmes 
· Playlist Videotutoriales recursos para generar pistas
· Vídeo Timer de 45’ amb música clàssica
· Diversos Timers (Cronòmetres animats)
· Com crear un qüestionari online amb Google Forms. Videotutorial de cHristian Negre.
· Cronòmetre online per diversos grups a la vegada. Via Oscar de Paula
· Contador online configurable con penalización. Juan Daniel Sobrado
· Generador de mensajes en un mapa de coordenadas
· Generador de sopes de lletres totalment editable
· Generador de códigos Black Chamber in english.
· Generador de código con frases en diferentes colores (en francés) 
· Generador de laberintos con frases
· Generador de codis QR donada qualsevol adreça d’internet
· Generador de codi morse en fitxers d’àudio
· Generador de jeroglíficos online
· Generador de código de banderas o cuadrículas online via Saco de Juegos
· Generador de missatges en Braille via Alejandra Grau
· Creador de diversos enigmes a partir de paraules via Albert Riera
· Phonopaper: app per Android i IOs que permet generar i llegir representacions visuals d’imatges. Via Jan Gonzalo.
· Crear mensajes tipo espejo
· Lyricstraining.com servei online que permet crear un jocs de ‘missing words’ a partir d’un vídeoclip
· Imatges vectorials del blocs de Scratch per imprimir a qualsevol mida
· Generador de notícies falses publicades en un diari. Permet personalitzar el contingut i crear una imatge en un fragment.
· Snotes. Permet crear paraules secretes superposades per imprimir en color. Cal donar pistes per veure les paraules ocultes.
· Banderas. Permite crear un mensaje secreto con las banderas náuticas.
· Pista para candado direccional. 
· Códigos raros. Crea mensajes secretos con fuentes de dibujos extrañas.
· Tilt to read. Crea un código de letras alargadas tipo snotes.
· Fake whatsapp conversation generator. In english. 
· Generador configurable de tota mena de puzzles: criptogrames, missatges ocults, laberints, sopes de lletres… 
· Acortador de url con contraseña o este
· Crear póster de wanted automático: genera un póster.
· Mensaje secreto formado por la forma de los edificios de google maps
· Otro creador de póster tipo wanted
· Hoja de códigos variados en la misma hoja en pdf
· Secret codes for kids: 6 idees senzilles per crear missatges codificats
· Generador de pictogrames a partir de paraules. In english.
· Generador de 
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· Generador de pósters. Espectaculares.
· Generador de manuscritos antiguos. Via Beatriz Cerdán.
· Voice Changer: android app that modifies a voice message with multiple effects. Via Vicenç Serralta
· Free Countdown Timer for Your Website: rellotge amb compte enrere, personalitzable. Es pot incrustar a qualsevol lloc web. Via Pere Cornellà.
· The Ransomizer: crea notes de text que semblen fetes de retalls de lletres a partir de textos que ja tinguem. Via Pere Cornellà.
· Printable Secret Decoder Wheel: decodificador circular. Vía Clara Cordero.
· Desarrollos webs con contraseñas para descargar o usar directamente. Vía Pepe Soriano
· Generador de cartas. Via Javier Barba.
· Generador de fotomontajes. Via Yolanda Silveira. 
· Generador de Tarjetas de identificación (ID Cards). In English
· Generador de diferentes documentos legales falsos. In English
· Tutorial para crear boletos 

HYPERLINK "http://artmind-etcetera.blogspot.com.es/2009/05/how-to-make-scratch-off-lottery-tickets.html" \hcon
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· Cómo hacer un mecanismo eléctrico para una caja de respuestas misteriosa. Vía Juan Daniel Sobrado
· Codificador “Cesar” automático según alfabeto. Permite codificar un texto desplazando las posiciones según un número determinado. Vía Pepe Soriano
· Escape Room Puzzle Ideas. In english
· Crear mensajes ocultos visibles con filtros de colores. Vía Clara Cordero
· TimeTaco. Generador de Cuentas Atrás online. Vía Clara Cordero
· El codificador de colores. Crea mensajes ocultos visibles con un filtro rojo. Vía Juan Daniel Sobrado
· Room Escape Maker: servicio online que permite crear escape rooms via web. Vía El Club de los Pitagóricos
· Generador de poemas Acrósticos: crea poemas en los que la primera letra de cada verso crea una palabra. Vía El Club de los Pitagóricos.
· Audio message online recorder: Permite grabar y reproducir mensaje de voz a partir de una url.
· Traductor de código binario. De texto a binario y al revés.
· Creador de imágenes animadas a partir de un texto. In English.
· Riddles: a huge database of hundreds sorted by age.
· Generador de posters tipo “Se busca” Farwest.
· Mensajes oculto tras rejilla via eduescaperoom.com
· Pigpen code: how does it work? via Ana Clara García
· Simulador de la máquina de codificación Enigma. Via Aaron Asencio
· Mergecube: Enigmas en Realidad Aumentada (RA). Vía Pablo Sotoca
· Cambiador de voz con efectos: App gratuíta para distorsionar voz. Vía Pablo Sotoca
	

	

	





Este documento está creado por las aportaciones de muchos docentes que han decidido compartir sus recursos fruto de sus horas de investigación. Aunque puedes usarlos como quieras, te invitamos a citar el documento para seguir expandiendo su uso y, de alguna manera, dar crédito a quienes han contribuido en el mismo.
¿Cómo puedo referenciar este documento en un TFG o TFM?
NORMAS APA (sexta edición) - vía Pablo Sotoca
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¡Hola! sabéis si por aquí hay alguna plantilla para que los alumnos vayan escribiendo el resultado de las pruebas?


No conozco nada preparado. Yo les indico que cojan lápiza y papel antes de cada juego. Si la creas la podemos añadir, of course!





Creado y moderado por cHristian Negre i Walczak y Javier Espinosa
con la colaboración de las comunidades de Gamificatuaula y el #gamificurs

