	TÍTULO


 ¿Y TÚ CÓMO TE MUEVES?
	TEMA/PREGUNTA CLAVE
Cómo podemos mejorar la Movilidad Sostenible de nuestro Municipio.
	PRODUCTO FINAL
Premio de Medio Ambiente de la Diputación Provincial de Jaén.

	ACTIVIDAD MOTIVADORA

Presentar al alumnado un año más las bases del Concurso de Medio Ambiente de la Diputación de Jaén este año sobre Movilidad Sostenible.
	SOPORTE
Papel

Digital

	CONTEXTO
En el Centro Educativo

Municipio de Noalejo
	TAREAS/ACTIVIDADES
· Visionado de las bases del concurso y detección de ideas previas.
· Debate para seleccionar propuestas a realizar en el Ayuntamiento, municipio y en el Centro escolar.
· Reunión con el alcalde del municipio para proponerle hacer un carril bici en el pueblo y un aparcamiento de bicis en el Centro Escolar.
· Realización de cuentos con la técnica Visual Thinking bajo la temática de la Movilidad Sostenible.
· Diseño y creación de dípticos y carteles bajo el eslogan ¿Y tú cómo te mueves?
· Reunión con la directora para proponerle Día de la Movilidad Sostenible en el Centro y realización de Circuito de Educación Vial para todo el alumnado del Centro.
· Elaboración de señales de tráfico y piruletas y reparto a todo el alumnado y profesorado del Centro.

· Búsqueda, diseño y realización de un mural gigante sobre la Movilidad Sostenible y colocación en lugar estratégico del Centro para la concienciación de la Comunidad Educativa.

· Difusión de dípticos y carteles por todo el Municipio.

· Taller de reciclaje con cartón, plástico y cristal.

· Ruta a pie y en bici por el entorno del municipio. 
· Autoevaluar y evaluar proceso propio y de los compañeros/as.
	HERRAMIENTAS TICS
Movie Maker
Word

Presentaciones 
Blogs educativos
Páginas Webs

	ÁREAS IMPLICADAS
Ciencias Naturales 

Ciencias Sociales

Matemáticas

Lengua

Plástica

Música
	
	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Detección ideas previas

Búsqueda de información
Talleres

Clases prácticas

Resolución de ejercicios y problemas

Aprendizaje Cooperativo

Simulación pedagógica

Conclusiones

	COMPETENCIAS CLAVE
Comunicación lingüística. 
Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 
Competencia digital.
Aprender a aprender. 
Competencias sociales y cívicas.
Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. 
	
	PLAN DE EVALUACIÓN
Inicial/Media/Final

Detección de ideas previas.

Rúbricas

Murales

Observación directa

Autoevaluaciones

	CRITERIOS DE APRENDIZAJE
· Conoce qué es la Movilidad Sostenible.
· Hace propuestas para mejorar la Movilidad Sostenible.
· Organiza actividades para el alumnado del Centro.
· Expone-debate escrita y oralmente de forma adecuada.

· Es creativo en la realización de dípticos, carteles y murales.
· Cumplir con las pruebas y los tiempos establecidos.

· Participación activa del alumnado en todas las actividades.
· Realiza cuentos con Visual Thinking.
	
	DIFUSIÓN DEL PROYECTO
Facebook del centro

Plataforma Colabora
Difusión por todo el municipio con Dípticos y carteles

	
	RECURSOS
Material fungible                              Ordenadores

Pantalla Digital                                  Cañón
Material reciclado (cartones, papel, cartulinas…)
	


CANVAS
