IMAGEN Y SONIDO

En la sociedad actual, donde una gran parte de la comunicacion e informacion se produce a traves de medios
audiovisuales, se hace necesario que las ciudadanas y los ciudadanos sepan analizar, producir y difundir
contenidos audiovisuales, siendo participes de los mismos y no s6lo meros consumidores. Es necesario que
sean exigentes y criticos con estos medios comunicativos. Ademas, estamos viviendo en la sociedad del
conocimiento, donde se ha facilitado, gracias a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el
acceso, produccion y difusion de informacion y contenidos multimedia, haciendo necesario que la ciudadania
esté preparada para analizar y producir dicha informacion de forma critica y responsable.

En este contexto, la materia Imagen y Sonido se oferta en el segundo curso de Bachillerato como materia
especifica de opcién, que tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las competencias comunicativas,
digitales y tecnologicas necesarias para crear productos audiovisuales y multimedia con criterio esttico y
sensibilidad artistica. Promueve ademas, la formacion de una ciudadania critica, responsable y autdnoma
para la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion con solvencia y responsabilidad.

Esta materia integra el estudio de la realidad del estado de las tecnologias, métodos de trabajo y productos
actuales, permitiendo que el alumnado desarrolle el espiritu creativo, critico y esttico imprescindible para
emprender proyectos, que aprovecharan las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido
en los productos audiovisuales y multimedia.

La materia incorpora elementos transversales del curriculo que educan para la convivencia y el respeto en las
relaciones interpersonales. Trabajando en equipo, analizando y desarrollando contenido audiovisual se
desarrollan actitudes como la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a traves
del dialogo. Por otra parte, exponer realidades de nuestro entorno a traves de una produccion audiovisual
permitid al alumnado reflexionar, ser critico y divulgar mediante su trabajo situaciones relacionadas con la
igualdad de género, la discapacidad o cualquier otra circunstancia personal o social discriminatoria. Se deben
buscar herramientas que permitan a las personas con discapacidad abordar los contenidos de la materia con
plenas garantias, como por ejemplo a traves de herramientas de audiodescripcion y subtitulacion, en su caso.
La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se
trabaja mediante el uso de las mismas para la busqueda y tratamiento de informacion. Ademas, las tareas de
edicion, montaje, produccion y publicacion de contenidos audiovisuales con estas tecnologias desarrollan en
el alumnado actitudes como la creatividad, la autonomia, la confianza en si mismo, valores que fomentan el
espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Con respecto a las competencias clave realiza importantes contribuciones. Colabora al desarrollo de la
competencia en comunicacion lingtistica (CCL), aportando modos de expresién y comunicacién propias del
lenguaje audiovisual, como pueden ser las creaciones de guiones y storyboards. La competencia digital (CD)
se trabaja a traws de la creacion, edicion, montaje y publicacion de contenidos audiovisuales digitales, asi
como en la busqueda, edicién y publicacion de informacion. Ademas, se desarrolla en el alumnado la
competencia aprender a aprender (CAA), mediante el andlisis de producciones audiovisuales que requieren
una reflexién profunda sobre el proceso de aprendizaje seguido. Las competencias sociales y civicas (CSC) se
potencian promoviendo el trabajo en equipo, abordando aspectos relacionados con la interaccion con otras
personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. El
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se integra en esta materia contando historias y
desarrollando ideas, plasmandolas en actos, que conllevaran a productos audiovisuales. Por otra parte
contribuye a desarrollar la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC), ayudando a conocer,
fomentar, preservar y difundir nuestro patrimonio cultural y audiovisual.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee vinculos con Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién de cuarto de ESO, en concreto con el bloque “Organizacién, disefio y produccion de
informacion digital”, con Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de primero de Bachillerato,
especificamente con el bloque “Software para sistemas informaticos” y, ademas, estd relacionada con
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en lo concerniente a criterios y elementos artisticos como recursos
expresivos, #cnicas y elementos del lenguaje audiovisual, etc.



Objetivos

La ensefianza de Imagen y Sonido en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Realizar productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica.

2. Conocer y utilizar los recursos expresivos utilizados en las producciones audiovisuales.

3. Conocer y aplicar ®cnicas y elementos del lenguaje audiovisual.

4. Elaborar guiones y storyboards.

5. Conocer y aplicar las #cnicas de captacion de fotografia y video, reforzando su expresividad mediante los
recursos y medios #cnicos del lenguaje audiovisual.

6. Editar digitalmente fotografia.

7. Editar digitalmente piezas visuales ajustandolas a musica.

8. Integrar sonido en un producto audiovisual o programa radiofnico, usando recursos expresivos del lenguaje
sonoro.

9. Reconocer las prestaciones #cnicas de los equipos a usar en producciones audiovisuales.

Estrategias metodoldgicas

El alumnado debe ser el principal artifice de su aprendizaje, para ello tienen que primar la actividad y la
participacion.

El trabajo por proyectos ocupara un lugar destacado; a partir de retos que se le planteen, el alumnado debe
analizar, investigar y proponer soluciones al problema planteado. Otra metodologia que debera estar presente
en el desarrollo de esta materia es la de analisis e investigacion de productos audiovisuales; a traves de la
misma podran conocer a fondo los recursos y elementos del lenguaje audiovisual.

Se fomentard el trabajo en equipo; de esta manera se potenciara la capacidad de organizacion, el reparto de
tareas de forma equitativa, responsable y solidaria, la escucha activa, el respeto a las opiniones de los demas,
la asimilacion de valores democraticos, etc.

Ocupard un importante lugar el uso responsable de las tecnologia de la informacion y la comunicacion, no
solo para las producciones audiovisuales en si, sino también para la busqueda, edicion y publicacion de los
proyectos, siempre potenciando el uso del software libre.

Podran realizarse actividades de analisis de recursos expresivos en producciones audiovisuales, de ®cnicas y
elementos del lenguaje audiovisual en producciones, propuestas de elaboracion de posibles guiones y
storyboards, practicas de captacion de fotografia y video, practicas de edicion de imagen, practicas de edicion
de contenidos audiovisuales integrando sonido, practicas de audiodescripcion y subtitulacion, analisis de
elementos #cnicos de los equipos de las producciones audiovisuales (camaras de fotografia, camaras de
video, microfonos, entre otros), realizacion de pequefias producciones audiovisuales, visitas a centros de
produccion audiovisual en nuestra comunidad, etc.

Como ya se ha expresado, en todos los trabajos que se realicen el alumnado deberda hacer uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion tanto para la busqueda de informacion, edicion y
presentacion, como para la publicacion de la tarea.

Contenidos y criterios de evaluacion
Imagen y Sonido. 2° Bachillerato

Blogue 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales.
Recursos expresivos. Caracteristicas funcionales, tipoldgicas y consecucion de objetivos comunicativos.

Criterios de evaluacion



1. Analizar criticamente los recursos expresivos utilizados en las producciones audiovisuales, relacionando las
caracteristicas funcionales y tipoldgicas con la consecucion de los objetivos comunicativos. CAA, CEC.

Blogue 2: Analisis de situaciones audiovisuales.
Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual. Mantenimiento de la continuidad narrativa y formal. Teoria del
montaje audiovisual.

Criterios de evaluacion

1. Analizar situaciones audiovisuales extraidas de productos cinematograficos de diversos géneros, aplicando
las tecnicas de lenguaje audiovisual y valorando los elementos que garantizan el mantenimiento de la
continuidad narrativa y formal en una produccion audiovisual. CEC, CCL, CAA, CD.

Bloque 3: Elaboracidn de guiones audiovisuales.
Guiones audiovisuales: sforyboard, ideas tematicas, estructura narrativa, guiones (#cnicos, audiovisuales y de
audiodescripcidn), procesos, fases y recursos humanos.

Criterios de evaluacion
1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una estructura narrativa coherente con las posibilidades
expresivas de la imagen, el sonido y la musica. CEC, SIEP, CCL, CD.

Blogue 4: Captacién de imagenes fotograficas y de video.
Técnicas de captacion. Ajustes ®cnicos y de identificacion. El ojo humano y los sistemas de captacion y
reproduccion. Soportes de registro.

Criterios de evaluacion
1. Grabar piezas audiovisuales aplicando t#cnicas de captacion de imagenes fotograficas y de video, y
reforzando su expresividad mediante los recursos y medios #cnicos del lenguaje audiovisual. CEC, CD, CMCT.

Blogue 5: Tratamiento digital de imagenes.
La imagen digital: formatos, tamarfio, resolucion, modos de color. Programas de edicion digital de imagenes
fijas. Herramientas y recursos expresivos.

Criterios de evaluacion
1. Realizar el tratamiento digital de imagenes valorando caracteristicas de color, formatos y contraste y
empleando ®cnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen fija. CD.

Bloque 6: Edicion de piezas visuales.
Programas de edicion de video. Formatos de almacenamiento. Edicidn de un video. Rotulos, grficos,
transiciones, sonido, subtitulos, audiodescripcion.

Criterios de evaluacion
1. Editar piezas visuales aplicando tcnicas de creacion de secuencias dinamicas de graficos e imagenes fijas
y de montaje audiovisual ajustandolas a piezas musicales. CD.

Bloque 7: Disefio de bandas sonoras.
El lenguaje sonoro en el cine y en la radio. Programas de edicion de sonido. Formatos de audio.
Audiodescripcion y subtitulacion.

Criterios de evaluacion
1. Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia, audiovisual o programa de radio, aplicando los



recursos expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de articulacién y combinacion segun
los tipos de destinatarios. CEC, CD, CSC.

Bloque 8: Cualidades #cnicas del equipamiento de sonido idoneo en radio y medios audiovisuales.
El oido humano y su funcionamiento. Equipamiento de sonido en diferentes entornos.

Criterios de evaluacion
1. Reconocer las cualidades ®cnicas del equipamiento de sonido idéneo en programas de radio, grabaciones
musicales y proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas funcionales y operativas. CMCT, CAA, CD.

Bloque 9: Equipamiento t#cnico en proyectos multimedia.
Equipos informaticos multimedia: prestaciones cnicas y operativas. Formatos de imagen, audio y video.
Accesibilidad de usuarios. Exigencias #cnicas de medios de explotacion.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer las prestaciones del equipamiento tcnico en proyectos multimedia, identificando sus
especificaciones y justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del medio y las necesidades
de los proyectos. CD, CSC.



