
Actividad con técnicas de Acción ThinkingDiseño para mejorar la materia de Lengua 

Material de cada equipo: Unos 15 post-it, varios folios y varios bolígrafos. 

1.- Organizar al alumnado asignándole un número a alumnos/as con perfiles parecidos (1 para 
quienes tienen mejores notas, 2 para más disruptivos, 3 para más tímidos…). 

2.- El alumnado tiene 2 minutos para formar un grupo con gente que no tiene los mismos 
números que ellos. 

3.- Cada grupo se sienta en una mesa de 4/5 personas. Tiene 2 minutos para que cada persona 
diga su película favorita (así se conocen un poco más). 

4.- El alumnado tiene 2 minutos para ordenar , en función de los votos del grupo, de mejor a 
peor las películas que se han propuesto. 

5.- El equipo tiene 1 minuto para elegir un nombre para su equipo y apuntarlo en un folio. 

6.- El equipo tiene 2 minutos para determinar 4 problemas del sistema educativo y debe poner 
cada uno en un post-it. 

7.- Cada equipo tiene 3 minutos para poner en otros 4 post-it otros cuatro problemas, 
específicos de la materia de Lengua. 

8.- El equipo tiene 3 minutos para dibujar a la profesora. Solo un dibujo por grupo. 

9.- El equipo tiene 3 minutos para acordar poner una nota a cada problema del sistema 
educativo de cero a diez en función de la importancia de cada problema planteado. 

10.- El equipo tiene 3 minutos para situar los post –it de problemas de la clase de lengua en un 
esquema como el siguiente. 
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11.- El equipo tiene 2 minutos para apuntar en cada uno de los problemas de clase una A si 
puede solucionarlo el alumnado, una P si puede solucionarlo el profesor/a de la clase y una X si 
soluciona alguno de los problemas importantes del sistema educativo. 
 
12.- Cada equipo tiene que proponer una solución viable para uno de los problemas elegidos 
(mejor cuanto más fácil de resolver y más importante y cuando tenga una A y una X –esto se le 
dice al alumnado-). 
 
13.- Se redacta o envía por correo electrónico la solución propuesta; se pondrá en marcha la 
mejor o las mejores. Cada equipo tendrá una nota a tener en cuenta en la evaluación. 


