
COMPETENCIAS CLAVE



Marco Legislativo
Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE) 

Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora 
de la calidad educativa (LOMCE).  

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que 
se establece el currículo básico de la ESO y Bachillerato. 

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se 
describen las relaciones entre las competencias, los 
contenidos y los criterios de evaluación de la 
educación primaria, ESO y el bachillerato.



Andalucía
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que establece la ordenación 
y el currículo de la ESO en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la 
ordenación y el currículo del bachillerato en la Comunidad 
Autónoma de Andalucía. 

Orden de 14 de julio de 2016, por el que se desarrolla el currículo 
correspondiente a la ESO en Andalucía, se regulan determinados 
aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación 
de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado 

Orden de 14 de julio de 2016, por el que se desarrolla el currículo 
correspondiente al  bachillerato en Andalucía, se regulan 
determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece 
la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del 
alumnado



Origen del concepto
UNESCO 1996: Pilares básicos de una educación 
permanente para el siglo XXI: “aprender a conocer, 
aprender a hacer, aprender a ser, aprender a convivir”. 

OCDE-DeSeCo (2003) define competencia como: ”la 
capacidad de responder a demandas complejas y 
llevar a cabo tareas de forma adecuada”. (Saber hacer) 

Recomendación 2006/962/EC, del Parlamento Europeo 
y del Consejo, define competencia como: una 
combinación de conocimientos (saber), capacidades o 
destrezas (saber hacer) y actitudes adecuadas al 
contexto (saber ser).



LOE: Competencias Básicas 

LOMCE: Establece los elementos del curriculo 
básico: objetivos, competencias, contenidos, 
criterios de evaluación, estándares y resultados 
de aprendizaje evaluarles. 

RD 1105/2014, adopta la denominación de 
competencias definida por la Unión Europea 
“aquellas que toda persona precisa para su 
realización y desarrollo personal así como para 
la ciudadanía activa la inclusión social y el 
empleo.





















APRENDIZAJE BASADO EN COMPETENCIAS 

- Transversalidad, dinamismo y carácter integral. Proceso 
de E-A competencia debe abordarse desde todas las áreas 
- Formación integral de la persona, con capacidad de 
transferir conocimientos 
- Favorece un aprendizaje a lo largo de toda la vida 
- Estrechamente vinculadas a los objetivos de cada etapa 
educativa, implícitas en su consecución 

Orden ECD/65/2015



Un enfoque basado en competencias 
clave conlleva importantes cambios: 

- En la concepción del proceso de e/a 
- Cambios en la organización y en la cultura 
escolar escolar 
- Estrecha colaboración entre los docentes 
- Prácticas de trabajo y métodos de enseñanza 



Adquisición de Competencias Clave  

METODOLOGÍAS BASADAS EN EL 
APRENDIZAJE ACTIVO 



PAPEL DOCENTE 
- Orientador  

- Promotor y facilitador 
del desarrollo 
competencias en el 
alumnado 

- Despertar motivación 
en el alumnado

PAPEL ALUMNO/A:  
- Activo 

- Autónomo  

- Responsable de su 
aprendizaje 





Aprendizaje Basado 
en Proyectos

ABP



Método didáctico en el que el docente guía 
al alumnado a lo largo de un conjunto de 
actividades orientadas hacia la consecución 
de un producto final con utilidad social



1. Selección del Problema o pregunta guía
Partir de situaciones reales. Apóyate en la experiencia 
personal. Usa fuentes como medios audiovisuales para 
obtener ideas. Participa en concursos educativos con tu 
alumnado…



2. Selección de objetivos curriculares, 
competencias claves, ejes transversales
El partir de situaciones reales da sentido a los contenidos 
trabajados con nuestro alumnado al mismo tiempo que 
avanzamos en nuestro curriculum desarrollando habilidades 
y trabajando las distintas competencias claves. 



3. Contextualizar el Proyecto
Relacionar el proyecto con la realidad. ¿De 
dónde parte la idea de la pregunta clave? ¿Por 
qué es importante?



4. Áreas Curriculares Implicadas
Cuantas más áreas curriculares implicadas más 
enriquecedor será el proyecto (también más difícil 
coordinarse). Interesante añadir una dimensión 
lingüística.



5. Definir el Producto final.
Colaboración. Coordinación con otros docentes. 
Consensuar el proyecto, definir los criterios y 
herramientas de evaluación (rúbricas) y sobre todo 
cuál será el producto final.



6. Secuenciación
Elaborar una temporalización del proyecto 
necesaria para alcanzar nuestro producto final.



7. Producto final Público. Visualización.
El punto más gratificante de todos. Mostrar en 
lo que hemos trabajado y tanto esfuerzo e 
ilusión hemos depositado.



Aprendizaje Activo ABP 
Vs 

Aprendizaje Reproductivo

Ventajas e Inconvenientes






