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Secuencias didácticas
¿Secuencias didácticas? –
Las secuencias didácticas son, sencillamente, conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y evaluación que, con la mediación de un docente, buscan el logro de determinadas metas educativas, considerando una serie de recursos. En la práctica, esto implica mejoras sustanciales de los procesos de formación de los estudiantes, ya que la educación se vuelve menos fragmentada y se enfoca en metas. Con ello, se sigue una línea metodológica que permite a los docentes que ya trabajan con esta metodología una mejor adaptación al trabajo por competencias en el aula. 
Sin embargo, desde las competencias, las secuencias didácticas ya no se proponen que los estudiantes aprendan determinados contenidos, sino que desarrollen competencias para desenvolverse en la vida, para lo que será necesaria la apropiación de los contenidos en las diversas asignaturas. Aquí hay entonces un importante reto para los docentes: cómo cambiar la meta del paradigma educativo tradicional en torno a los contenidos para enfocar los procesos de formación y aprendizaje en torno a las competencias. Además, existen muchas metodologías para abordar las secuencias didácticas desde el enfoque de las competencias. 
Los componentes de una secuencia didáctica por competencias se describen en la figura 1.3.
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 Líneas de secuencias didácticas.
La línea de secuencias didácticas está integrada por tres tipos de actividades: apertura, desarrollo y cierre. 
- Actividades de apertura 
Pueden ser actividades como: hacer entrevistas, buscar información en internet o en los periódicos, buscar contra ejemplos de un tema, buscar información sobre un problema establecido, buscar una información en Youtube o una APP (aplicación de internet) de las que existen de manera libre en internet. Sin embargo, los resultados de estas u otras actividades tendrán que ser trabajadas entre los alumnos en alguna parte de la sesión de clase. Estas actividades pueden ser realizadas de manera individual o por pequeños grupos. Ejemplo:
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- Actividades de desarrollo 
Las actividades de desarrollo tienen la finalidad de que el estudiante interaccione con una nueva información. Afirmamos que hay interacción porque el estudiante cuenta con una serie de conocimientos previos —en mayor o menor medida adecuados y/o suficientes— sobre un tema, a partir de los cuáles le puede dar sentido y significado a una información. Para significar esa información se requiere lograr colocar en interacción: la información previa, la nueva información y hasta donde sea posible un referente contextual que ayude a darle sentido actual. La fuente de la información puede ser diversa una exposición docente, la realización de una discusión sobre una lectura, un video de origen académico. 
En estos casos es conveniente que apoye la discusión de los alumnos con determinadas preguntas guía. Durante las actividades de desarrollo del contenido el profesor puede realizar una exposición sobre los principales conceptos, teorías, habilidades. 
Dos momentos son relevantes en las actividades de desarrollo, el trabajo intelectual con una información y el empleo de esa información en alguna situación problema. El problema puede ser real o formulado por el docente, el problema puede formar parte de un proyecto de trabajo más amplio del curso, es importante que no se limite a una aplicación escolar de la información, a responder un cuestionario de preguntas sobre el texto o a realizar ejercicios de los que vienen en los textos escolares, sino que es conveniente que esta aplicación de información sea significativa. Por ello vincularla con un caso, problema o proyecto puede tener más relevancia para el alumno.  
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- Actividades de cierre 
Las actividades de cierre se realizan con la finalidad de lograr una integración del conjunto de tareas realizadas, permiten realizar una síntesis del proceso y del aprendizaje desarrollado.  
De alguna forma, las actividades de cierre posibilitan una perspectiva de evaluación para el docente y el estudiante, tanto en el sentido formativo, como sumativo. De esta manera las actividades propuestas pueden generar múltiple información tanto sobre el proceso de aprender de los alumnos, como para la obtención de evidencias de aprendizaje. De manera simultánea entonces se puede analizar lo que se viene logrando, así como las deficiencias y dificultades que se encuentran en los alumnos y en el grupo en general. Ello permite valorar el grado en que los estudiantes pueden avanzar en el curso, así como de las dificultades que enfrenta su proceso de aprendizaje (habilidades y conocimientos previos), como del compromiso que asumen con su responsabilidad de aprender. 
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estudiante reflexione y se autorregule en el proceso de
aprendizaje.
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Cuadro 3

EJEMPLO Actividad de apertura. Geografia: Espacio geografico de los paises en el mundo

Los continentes y sus paises. Reunidos en pequefios grupos, y trabajando con Google Maps, los alumnos
elegirén un continente, lo delimitaran y colocaran en &l las caracteristicas més relevantes:

*  Localizacion de cada pais en los distintos continentes.
o Ciudades capitales.
o Limites geograficos y politicos.

En los mapas deberdn agregar fotografias y videos de las ciudades més destacadas de los paises del
continente elegido.

Una vez creado el mapa, lo exportaran como archivo KML a partir de las opciones de Google Map
(visualizar en Earth) y al abrirlo en Google Earth podrén ubicar més informacion relacionada.

Cada equipo expondra a los demis comparieros los resultados de la investigacion en una clase. Deberd
incluir actividades para que sus compafieros logren afianzar algunos conceptos claves relacionados al
continente en cuestion.

Tomado de:http://secuencias.educ.ar/mod/ resource/view.php?id=4839





image5.png
Cuadro 4

EJEMPLO Actividad Desarrollo: Geografia Espacio geografico de los paises en el mundo

Sistemas de gobierno histéricos.Los alumnos investigar sobre los histdricos sistemas de gobiernos, por
ejemplo monarquias, e indicaran los paises en que regian esos gobiernos. Colonias y protectorados, y sus
caracteristicas mas destacadas. En un mapa (Google Maps o Google Earth) cada alumno detimitard los
espacios geograficos relacionados e indicar con marcadores, los hechos relevantes.

En forma individual, crearan, una linea histdrica en Dipity que incluya los conceptos investigados y
ademds citarén datos de guerras de independencia y civiles, como asi también haran mencion a los
sistemas de gobiemo de la actualidad (republica, parlamento, etc). En la linea creada, deben incluirse
links a los mapas realizados.

Cada alumno, luego compartira el link de su linea histdrica en el espacio que se haya elegido para tal fin
(wiki o blog).

Tomado de:http://secuencias.educ.ar/mod/ resource/view.php?id=4839
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Cuadro 5

EJEMPLO Actividad Cierre: Geografia Espacio geogrfico de los paises en el mundo

Poblacién, cultura y etnias.En esta oportunidad los alumnos crearn un mapa conceptual con la
herramienta CMapTools, que puede incluir elementos como videos, audios, fotografias, textos, links,
etc. La base del mapa serd la imagen del planisferio y sobre dicha imagen se incorporaran los diferentes
conceptos.

El trabajo puede realizarse en grupo pero seria conveniente, dado lo amplio del tema, que se le asigne a
cada alumno un aspecto a investigar en forma individual y luego se integre la informacion en un mapa
colaborativo.

En la investigacion, deberan contemplarse aspectos como:

*  Aportes de las distintas culturas.

* Identificacion de lugares simbélicos y/o elementos culturales.
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Principales componentes de una secuencia didactica

por competencias

Problema relevante del contexto por medio del cual se
busca la formacion.

Se describe la competencia o competencias que se
pretende formar.

Seindican las actividades con el docente y las activida-
des de aprendizaje auténomo de los estudiantes.
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