
 

 






 

 

 

 

 

 

Repartir a cada niño un pájaro de color  
 
 
 
             
 
 
             Tirar    los   dos   dados    

 
 
 
             
 

 
          Si saco dos dados del mismo color, avanzo dos casillas  

 
 
 
           
 

         Si saco dos dados de diferente color, avanzo una casilla   

         Gana el pájaro que antes llegue a la meta  

       CARRERA DE PÁJAROS   

              (Hasta 6 jugadores)  

1 

2 

3 

4 

5 

3 


