;Por qué emplear rabricas? :0uépuedenmejorar?

Mejora
la Ensenanza

... hace que el profesor se
centre en cada elemento
concreto del aprendizaje

-Jlwww.theflippedclassroom.es/

Mejora
|as expectativas

.. ya que son un
referente tangible

Mejora
la Auto-Evaluacion

.. permite que los alumnos
puedan ‘enfrentar” su
trabajo con la rdbrica antes
de entregarlo

The Flipped { woossser

Mejora
|3 Evaluacion

.. posibilita que los
profesores evalien
basandose en aspectos
concretos

Mejora
|3 orientacion
.. permite que los
profesores se marquen

objetivos concretos a
modo de indicadores

Mejora I3 calidad
de las calificaciones

.. ya que es algo especifico y
uniforme para todos los
estudiantes dejando poco
margen a |3 subjetividad

Mejora
el Desempeiio

... hace que el alumno
sepa que se espera
exactamente de su

trabajo

Mejora |3 calidad

del aprendizaje

..ya que se especifica
cada elemento a tener en
cuenta y el alumno se
pueda centrar en él

Mejora
el feed back’

.. pueden emplearse como
guias para los profesores d
modo que puedan dar
feedback especifico



Estructura de una rubrica

INDICADORES GRADO DE ' PUNTUACION
CONSECUCION
ALTO
Descriptor Nivel de logro | Nivel de logro Nivel del logro | Nivel de logro De 1a4en
n®1 maximo alto exigido adecuado insuficiente por | funcién de la
exigido para el | para el exigido para el | debajo de lo calificacion
descriptor descriptor descriptor exigido para el otorgada
descriptor
Descriptor n° [ Nivel de logro | Nivel de logro Nivel del logro | Nivel de logro De 1a4en
2 maximo alto exigido adecuado insuficiente por [ funcion de la
exigido para el | para el exigido para el | debajo de lo calificacion
descriptor descriptor descriptor exigido para el otorgada
descriptor
Descriptor n° | Nivel de logro | Nivel de logro Nivel del logro | Nivel de logro De1a4en
3 maximo alto exigido adecuado insuficiente por | funcion de la
exigido para el | para el exigido para el | debajo de lo calificacion
descriptor descriptor descriptor exigido para el otorgada
descriptor




RUBRICA DE EXPRESION ESCRITA

Lo consigue No totalmente Con dificultad No lo consigue
(@ (3 2) (1
Ha presentado un fexto | Aunque podria El texto presentado es | Ha presentado un
, limpio y ordenado. mejorarse, la bastante sucio y escrito muy sucio y
PRESENTACION presentacion del texto | desordenado. desordenado.
ha sido bastante limpia
y ordenada.
El texto respeta las Excepto en algunas Ha cometido bastantes | Ha cometido constantes
: normas ortograficas y | ocasiones, ha respetado | errores ortograficos y de | errores ortograficos y
ORTOGRAFIA - - -, =
de puntuacion. las normas ortograficas | puntuacion. de puntuacion a lo largo
y de puntuacion. de todo el texto.
Ha utilizado un Aunque ha repetido Se ha expresado con un | El vocabulario que ha
VOCABULARIO | vocabulario rico y palabras, ha utilizado un | vocabulario bastante utilizado ha sido muy
ajustado. vocabulario rico. pobre y limitado. B5CAs0 Y repetifivo.

El texto mantiene una
secuencia clara y

El texto tiene una
secuencia ordenada,

La secuencia del texto
es bastante inconexa y

El texto es inconexo y
carece de sentido

saE AR, ordenada de las ideas. | aunque a veces cuesta | cuesta comprenderlo. | l6gico.
sequir el orden.
El texto se El texto se corresponde | El texto se corresponde | El texto no se
corresponde bastante con las ideas, | poco con las ideas, un | corresponde con las
CONTENIDOS totalmente con las resultando un texto texto poco ricoy poco | ideas, resultando un

Ideas, resultando un
texto rico y variado.

bastante original.

varado.

texto aburrido y
monatono.




RUBRICA DE EVALUACION DE LA FABULA

CRITERIOS 3 2 1 PUNTAJE
Aparece menos de
Aparece claramente el inicio, problema y | Aparecen dos elementos
ESTRUCTURA final. do'la actchire dos elementos de la
estructura.
Aparecen los personajes, el lugary una : Nombra un  solo
INICIO descripcion de ellos considerando dos ';\Ip?l:gg?n oS personajes ¥ personae 'y  nho
adjetivos para cada uno. ' menciona el lugar
) . El conflicto o problema no
Esta claramente expresado el conflicto o | _. No presenta problema
PROBLEMA problema. esia 0 conflicto.
claramente  expresado.
FINAL Presenta claramente la solucion del|Poca claridad en la|No presenta Ia
problema. solucion del problema. solucion del conflicto.
; i .| Se puede entender la ‘
Se entiende la leccion que quiero > . No esta clara la
LA MORALEJA transmitir claramente lgcaon Que transmite la moraleja.
fabula
Utiliza un vocabulario amplio y no repite | Utiliza un  vocabulario | Vocabulario limitado y
VOCABULARIO palabras. limitado. repite palabras
, Todas las palabras que lo necesitan | Algunas de las palabras Omits I
MAYUSCULA llevan mayuscula que ’Io necesitan llevan maysculas
mayuscula
; . .| Casi todas las palabras | Las palabras no estan
ORTOGRAFIA Todas las palabras estan escrilas estan escritas | escritas
correctamente
correctamente correctamente
CONECTORES | Utiizaa lo menos cinco conectores | ouiza  enlre  tres y | Utliza menos de res

cuatro conectores

conectores.




MITOS SOBRE LA MESA

Por grupos cooperativos deberéis crear desde cero un juego de mesa a partir del mito que habéis elegido. Trabajaréis en grupo dos sesiones en

clase y utilizaremos las dos Ultimas del cuatrimestre para juegar en el aula.

- 56 consigue llegar al final y que haya
un ganador,

- Se tarda demasiado en Ila?ar alfinal 0
no $e Cosigue un ganador claro.

Correcto 4 Bastante correcto J Suficiente 2 No correcto 1
El juelgu estd totalmente relacionado | Esta relacion entre el mitoy el juego | Se ve alguna relacion entre el juegoy  (La relacidn es minima o inexistente. El
Relacién mito- con el mito elegido. Cuando jugas ves  |queda forzada o muy difusa. Hay el mito, pero muy poco 0 se pierde | juego trata cosas que no tienen nada
elacion Mio-JUego |elementos que describen o se elementos o &l propio transcurso del  |durante |a partida. que ver con el mito.
identifican con el mito. juego que no estan muy relacionados.
- Normas Unicas y propias. - Las normas imitan sutimente unoo |- Las normas son muy parecidas a las |- No se han inventado nada. Todo es
Oriainalidad - Tablero/objetos personalizados. Mas juegos. de otros juegos. cogido o imitacion de algun otro juego
riginalida - El fabler/objetos se parecen a ofros |- El tablero/objetos imitan o son cogides |que ya existe.
que ya existen. (e juegos que ya existen,
- L normas se entienden y fienen |- Las normas son un poco confusas al |- Las normas son bastante dificiles de |- Las normas no tienen ldgicas y no se
Iégica. principio. entender o cuesta entender coma jugar. |sabe cdmo jugar.
Jugabilided | | juego tiene un gran grado de - El juego es bastante dificil o se acaba |- Es muy complicado o demasiado facil. |- Es extremadamente dificil de jugar o
¢ dificultad. rdpidament,

- Cuesta acabar el juego 0 no se
£osigue un ganador.

fan facil que no tiene emacion.
- El jusgo nunca se acaba o solo se
farda 5 min en hacerlo.

Aspecto - Materiales

- L.os objetos son bonitos y estdn bien
acabados.

- Hay lo suficiente para poder jugar.

- El aspecto de los objetos podria
mejorar: color, forma, acabado...

- Falta algun objeto para poder jugar.

- Los objetos no estan bien acabados o
su aspecto es bastante pobre.

- Gasi no se puede jugar porque falta
demasiado material.

- No se ha creado nada nuevo o su
aspecto deja mucho que desear.

- No se puede jugar porque falta mucho
material.

Trabajo cooperativo

- Todos los miembros han participado
en la creacion del juego.

- Cada uno ha cumplido con su tarea
asignada.

- 5¢ han ayudado entre ellos, apoyado
y 5@ han sentido integrados.

Uno de los miembros no ha cumplid
los requisitos anteriores. Nombre:

Dos de los miembros no han cumplido
los requisitos anteriores. Nombres:

Ninguno de los miembros ha sabido
cumplir los requisitos anteriores,




Rubrica de evaluacion de las habilidades para
navegar por Internet y hacer un buen trabajo de busqueda

Criterios de

evalucién/ Pasable Correcto Excelente
Niveles de

expectativa

Uso de internet Necesita ayuda Usa | Es capaz de utiizar Utihza con exito
para usar los ocasionalimente |los enlaces sugendos los enlaces
enlaces sugendos los enlaces | para encontrar Ia sugenods para
O para navegar sugendos y informacion y navega encontrar la
en una web navega con | faciimente sin ayuda informaciéon y
faciidad sin navega con
ayuda | facihdad sin ayuda
Informe /resumen El nforme es El nforme incluye |El resumen ncluye |a | El resumen estca
| dificil de leer v la mayor parte de|/informaciéon solicitada | claramente detalla
cuenta con la Ia mformacion y es comprensible e incluye toda Ia
mformacion solicitada y informacion
pedida cuesta solicitada
comprenderio |
Cantidad de Uno o mas de los | Todos los temas |Todos los temas han | Todos los temas
informacion temas no han han sido Ualados; sido tratados vy la han sido han
sido tratados y la mayor parte mayor parte de las tratados y todas
de las preguntas preguntas las preguntas
han sido contestadas, como contestadas con
contestadas, ‘ minimo con dos tres © mas frases
COMO mMinmo, con| frases, cada una cada una
una frase |
Calidad de la La nformacion La informacién | La nformacion esta La nformacion
informacion tbene poco que esta relacionada claramente asta claramente
var con « tema con « teama relacionada con el relacionada con el
principal principal pero no tema principal y se teama prncipal y se
hay sjemplos rafuerza con algun refuerza con
ojemplo diversos ejemplos

webquest.xtec.cat/httpdocs/.../rqueescast.htm



