SEGURO QUE SABES HACERLO




TRANSPOSICION
DIDACTICAII

ALGO MAS QUE METODOLOGIA




¢QUE HEMOS VISTO HASTA AHORA?

« Marco normativo: Real Decreto, Decreto y Ordenes

* Programacion Didactica; Integracion Curricular y Evaluacion

— Decisiones centro y Departamento
« UDI:

— Concepto
— Tipos
— Elementos
* Integracion Curricular: seleccion de elementos curriculares

» Transposicion Didactica: Estructura de la Tarea: ejercicios, actividades
y tarea




VAMOS A APRENDER A DISENAR UDIs_—

Es la mejor manera de aprender por competencias...

* Relacionando los criterios de evaluacion con tareas que impliquen saber
hacer

» Usando procesos cognitivos variados

« Empleando metodologias activas

» Teniendo en cuenta contextos y escenarios de aprendizaje diversos




EL ELEMENTO CENTRAL DE LA UDI:
LA TAREA

La accion o conjunto de acciones orientadas a la resolucion de una situacion-problema mediante la
combinacion de todos los saberes disponibles que permitiran la elaboracion de un producto final
y la participacion en una practica social relevante dentro de un contexto definido

v/ Representa una practica de vida, con productos relevante.

v Estainsertada en una practica social que favorece mayor nivel competencial
v/ Plenamente contextualizada

v/ Requiere una mayor complejidad

v/ Otorga niveles competenciales



CUALES EL EXITO DE LA TAREA

 ELEGIR UN BUEN PRODUCTO FINAL PORQUIE:
» Favorece una adecuada seleccion de elementos curriculares sobre los
que incidir
» Facilita la elaboracion de una secuencia adecuada de actividades y
ejercicios

* Acota el territorio de la evaluacion y contextualiza el desarrollo




ELEMENTOS DE LA TAREA

PROCESQOS
COGNITIVOS

CONTENIDOS COMPETENCIA

RECURSOSY

CONTEXTOS Y ESTRATEGIAS

ESCENARIOS

ETODOLOGICAS




METODOLOGIAS




PASOS PARA EL DISENO DE UNA UDI

PASO 1: Seleccionar los criterios de evaluacion que guiaran la implementacion de la UDI en el aula,
asi como los objetivos, contenidos, estrategias metodologicas, y estandares de aprendizaje con
los que estan relacionados.

PASO 2: Definir la transposicion didactica, por medio de la estructura de tarea o tareas relevantes
gue van a orientar la realizacion de actividades y ejercicios, asi como los contextos didacticos,

recursos y temporalizacion.

PASO 3: Seleccionar las metodologias mas adecuadas para facilitar la realizacion de la tarea o
tareas relevantes, actividades y ejercicios.

PASO 4: Elaborar una rabrica para evaluar los aprendizajes adquiridos en la realizacion de la tarea y
seleccionar los instrumentos de evaluacion pertinentes.

PASO 5: Evaluar la UDI tanto en su disefio como en su desempefio.



METODOLOGIA Y METODOS DE ENSENANZA

» Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.(RD/1105)

« ANEXO Il (ECD 65) Orientaciones para facilitar el desarrollo de estrategias
metodologicas que permitan trabajar por competencias en el aula.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la realizacién de tareas o
situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver
haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores;
asimismo, deben tener en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.



SELECCION DE LA METODOLOGIA
Dinamica 1. Parte |

NO EXISTE UNA METODOLOGIA PARA CCC
PLURALIDAD: MAS, MEJOR.
DEBEMOS PREGUNTARNOS:

iFomentamos la reflexion? jy la autorreflexion?

iPuedo contextualizar lo aprendido?

iProcuro la cooperacion?

¢Utilizo diversos materiales, formatos y recursos?

iFacilito el autoaprendizaje?

iSe favorecen oportunidades de aprendizaje para TODOS?
* Etc...



HAY QUE GREAR LAS CONDICIONES...

Priorizar la reflexién y el pensamiento
critico del alumnado

Contextualizacion de los
aprendizajes.

Propuesta de diferentes situaciones
de aprendizaje que pongan en
marcha en el alumnado procesos
cognitivos variados

Utilizacion de  diferentes estrategias
metodolégicas

Alternancia de diferentes tipos de actuaciones,
actividades y situaciones de aprendizaje.




HAY QUE GREAR LAS CONDICIONES...

Potenciacion de una metodologia
investigativa

Fomento del conocimiento que
tiene el alumnado sobre su

propio aprendizaje Potenciacion de la lecturay el
tratamiento de la informacién

Enriquecimiento de los agrupamientos
en el aula y potenciacion del
trabajo colaborativo

Fomento de un clima escolar de
aceptacion mutua y cooperacion.




HAY QUE GREAR LAS CONDICIONES...

Busqueda, seleccion y elaboracion de materiales
curriculares diversos

Coordinacion metodolégica y didactica de los
equipos docentes

Diversificacion de las situaciones e
instrumentos de evaluacion




ESTUDIO DE DIFERENTES METODOLOGIAS

DINAMICA 1.PARTE Il

Método Expositivo
Leccion Magistral Transmitir conocimientos y activar procesos cognitivos en el estudiante.
Estudio de Casos
Adquisicion de aprendizajes mediante el analisis de casos reales o simulados.
Resolucion de Ejercicios y Problemas
Ejercitar, ensayar y poner en practica los conocimientos previos.
Aprendizaje Basado en Problemas
Desarrollar aprendizajes activos a través de la resolucion de problemas.
Aprendizaje orientado a Proyectos
Realizacion de un proyecto para la resolucién de un problema, aplicando habilidades y conocimientos adquiridos.
Aprendizaje Cooperativo
Desarrollar aprendizajes activos y significativos de forma cooperativa.
Aprendizaje de Servicios
Unir compromiso social con el aprendizaje de conocimientos, habilidades, actitudes y valores
Clase invertida
Plantea la necesidad de transferir parte del proceso de ensefianza y aprendizaje fuera del aula con el fin de utilizar el
tiempo de clase para el desarrollo de actividades que favorezcan el aprendizaje significativo.

Contrato de Aprendizaje
Desarrollar el aprendizaje autbnomo.



https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_significativo

ALGUNOS CONSEIOS

* Incorporar una técnica cada vez y utilizarla de forma sistematica durante un cierto tiempo.

Describir con claridad y precision la tarea que se propone.

Primar las estrategias que favorecen la inclusion: ABP, PBL, Ap. Cooperativo, ApS(S)...

Planificar a dos niveles:
— ¢Qué hace el profesor?... Solemos tener claro esto.

— ;/Qué hace el alumnado?

Requerir a las parejas/grupos la produccion de un resultado especifico.

Ir evaluando y ofreciendo resultados sobre lo realizado de alguna manera.

Elegir al azar a unas cuantas parejas/grupos para que expongan a la clase su trabajo.

Moverse por la clase y controlar el desarrollo de la actividad.
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TIPOS DE PENSAMIENTO: LA TAXONOMIA
DE BLOOM

Crea
o Critica
RECORDAR COMPRENDER APLICAR ANALIZAR EVALUAR
® o
0°0 Desglosa
¢ iPara
é
” ‘7
;Cémo? que!

i{Qué?




-

Recordar hechos/datos sin
necesidad de entender. Se muestra

- Procesos cognitivos de orden inferior

P Procesos cognitivos de orden superior

COMPRENDER

APLICAR

ANALIZAR

EVALUAR

Mostrar entendimiento a la hora
de encontrar informacion del texto.

material aprendido pi
mediante el recuerdo de términos,
conceptos basicos y respuestas.

mostrar
deletrear
afirmar
duplicar
qué
nombrar
repetir
localizar
Memorizar

observar
omitir
rastrear
cudndo
repetir
relacionar
listar
escribir
donde
reconocer

Elegir
Copiar
Definir
Decir
Citar
leer
Quién
Recitar
como
Por qué

Describir Definicion
Encontrar Hechos

sed ra comp on basica
de hechos e ideas.

Usar en una nueva situacion.

Examinar en detalle. Examinar y
la informacion en

Resolver probl di la
aplicacion de conocimiento, hechos
o técnicas previamente adquiridas
en una manera diferente

partes identificando los motivos o
causas; realizar inferencias y
encontrar evidencias que apoyen
las ne:

Justificar. Presentar y defender
opiniones realizando juicios sobre
la informacion, la validez de ideas o
|a calidad de un trabajo basandose
en una serie de criterios.

PALABRAS CLAVE:

PALABRAS CLAVE:

PALABRAS CLAVE:

PALABRAS CLAVE:

predecir
dar ejemplos
relacionar
ilustrar
demostrar
discutir
revisar
mostrar
resumir
observar

€
Generalizar
Clasificar
Comparar
Contrastar
Parafrasear
Informar
Inferir
Interpretar
Explicar
Expresar
Traducir

ACCIONES | RESULTADO

practicar
agrupar
resumir
desarrollar
interpretar
categorizar
construir
resolver
unir
organizar

Actuar emplear
Identificar seleccionar
Calcular elegir
Entrevistar planear
Ensefar  transferir
Usar demostrar
Conectar dramatizar
Planear manipular
Simular  seleccionar
Hacer uso

ACCIONES RESULTADO

Examinar  priorizar encontrar
Centrarse agrupar asumir
Razonar  destacar causa-efecto
Inferencia separar aislar
comp e

Dividir motivar
Buscar similitudes
Inspeccionar
Simplificar
Preguntar

Elegir

Establecer
Encuestar

diferenciar
descomponer
Investigar
categorizar
ordenar
poner a prueba
observar

Medir opinar argumentar
Evaluar  premiar  testar
Decidir  debatir convencer
Apoyar  explicar seleccionar
Defender comparar  deducir
Justificar percibir recomendar
Criticar  probar estimar
Juzgar influir persuadir
valorar demostrar

ACCIONES | RESULTADO

ACCIONES | RESULTADO

Clasificar Coleccion
Comparar Ejemplos

identificar d
Listar Listado
Localizar Cuestionario
Nombrar Reproduccion
Reconocer Test
Recuperar Cuaderno
Fotocopia

éPuedes enumerar...?
éPuedes recorda
éPuedes seleccionar..?
£COmo ocurric....?
écomoes..?

£Como describirias...?
¢Podrias explicar...?
éComo mostrarias...?
éQuées..?

écual...?

éQuién fue...?
éQuiénes fueron los principales..
éPor qu

ar Explicacion
Etiquetado
Listado

Esquema
Cuestionario
Resumen
Muestra y cuenta

Explicar
Inferir

Interpretar
Parafrasear
Resumir

Demostracion
Diario
llustraciones
Entrevista
interpretacion
Simulacion
Presentacion
Dibujo

Desempenar
Ejecutar
Implementar
Usar
Emplear
Realizar

Resefia

Grafica

Lista de control
Base de datos
Grafico
informe
Encuesta

Hoja de calculo

Atribuir
Deconstruir
Integrar
Organizar
Esquematizar
Estructurar

resefia

grafica

base de datos
informe

hoja de cilculo
encuesta

Atribuir
Comprobar
Deconstruir
Integrar
Organizar
Esquematizar
Estrucutrar

PREGUNTAS

PREGUNTAS

PREGUNTAS

PREGUNTAS

éPuedes explicar que est3
ocurriendo.

écomo dlasificarias...?

écomo
compararias/contrastarias...?
éComo podrias parafrasear el
¢significado de...?

£COmo resumirias...?

éQué puedes decir sobre...?
éCual es la mejor respuesta._.?
¢Qué afirmaciones apoyan..?
éPodrias afirmar o interpretar en
tus propias palabras...?

£Como usarias....?

¢Qué ejemplos sobre_._puedes
encontrar?

£COmMO organizarias... para
presentar..?

£Como aplicarias lo que has
aprendido para desarrollar..?
¢Qué enfoque usarias para...?
£Qué aspectos seleccionarias para
mostrar...?

£Qué preguntas harias en una
entrevista a...?

éCuales son las partes o rasgos
de_.?

¢EN qué aspectos esta...
¢Relacionado/a con...?

éPor qué opinas que_.?

éQué motivo hay para..?
¢Puedes hacer un listado de las
partes._..?

éQué ideas justifican_..?

éQué conclusiones extraes de...?
éQué evidencias de.... encuentras?
éPuedes distinguir entre_.?
éCual es la relacion entre_.?
éCual es Ia funcidn de..?

¢éEstas de acuerdo con...?
éCual es tu opinion sobr:
éComo comprobarias..?

éSeria mejor si...?

éPor qué ese personaje...?
éComo valorarias..?

éComo determinarias..?
éComo priorizarias...?

¢Qué informacién podrias para
apoyar tu punto de vista?
éComo justificarias...?

éQué datos te llevaron 3 esa
conclusion?

¢Qué seleccionarias para..?
éQué eleccion hubieras tomado
si..?

-

Cambiar o crear algo nuevo.
Recopilar informacion de una
manera diferente combinando sus
elementos en un nuevo modelo o
proponer soluciones alternativas.

Adaptar
ARadir
Construir
Cambiar
Combinar
Componer
Compilar
Componer
Crear
Descubir
Disefiar
originar

estimar planear
experimentar testar

extender sustituir
formular  reescribir
hipotetizar suponer
innovar teorizar
mejorar pensar

maximizar simplificar
minimizar proponer
modelar  visualizar
modificar Desarrollar
Elaborar transformar

anuncio
pelicula

juego

dibujar

plan

proyecto

cancion

Historia

Producto audiovisual

Construir
Disefar
Trazar
idear
Planificar
Producir
Hacer

¢Que cambios harias para...?
¢Como mejorarias...?

¢Qué pasaria si..?

¢éPodrias proponer una alternativa?
éPuedes elaborar... basandote
en..?

iDe qué forma evaluarias_..?
éPodrias formular una teoria
alternativa?

¢Qué harias para
maximizar/minimizar...2

£Como pondrias a prueba._?
¢Podrias construir un modelo que
cambie_..?

éSe te ocurre un modo original
para..?

¢Como cambiarias el guidn/plan?
£Como adaptarias... para...?




Un modelo para la definicién de objetivos de aprendizaje en base a la Taxonomia de Bloom revisada

© Raul Santiago:
Traducido y Adaptado de: http://www.celt.iastate.edu/pdfs-docs/teaching/RevisedBloomsHandout.pdf

De-construir

7 los defectos propios en
el aprendizaje

Integrar
eatividad y regulacion
del aprendizaje Diferenciar

niveles altos y bajos de
cultura

Seleccionar

| lista mas completa de
actividades
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Dimensién del conocimiento Dimensién del proceso cognitivo




LA RUEDA DE
DISCURSOS HISTORIAS RUEDA DE
ESQUEMAS DIAGRAMAS RESUMENES  “akbiiaadaed

TEATRO FOTOGRAFIAS POSTERS
PERSONAS T
ACONTECI- Confirmar  Discutir DIAGRAMA

Inferir Predecir Describir  Unir
MIENTOS Dibujar  Estimar Parafrasear Relatar Aplicar ESCULTURA
DEFINI‘ |dentificar Modificar FOTOGRAFIA
CIONES  seleccionar Construir PUZLE

LECTURAS e e PELICULA

AN

(it . Y 'Q‘\
HECHOS oL T, 8 A0\ o (OMIC

EDITORIAL Resolver ,&"\'Q‘\ %97. Analizar GRAFICOS

Criticar 25y (lasificar

A
DISCUSION ‘. '@ s
ENGRUPD  sustiicer et ENCUESTAS
AUTO-  Condoi pebat

EVALUACION g Combinar  Componer Diferenciar
CONCLUSION Disefiar Generar Planificar Revisar MODELOS

Formular Inventar Relatar CUESTIONARIO
POEMAS INFORMES
DIBUJOS CUENTOS  EXPERIMENTOS
LIBROS ARTICULOS CANCIONES
VERBOS Y PRODUCTOS COMICS



CONFIRMAR EL RECOGIDO DE LA : CONFIRMAR EL USO DEL EMPLEAR EL
INFORMACION 'Actividades  CONOCIMIENTO ONOCIMIENTO
RECOGER LA Actividades Anaiogias Relacionar Resumenes | Caricatura Fotografia DiagramaDrama
Relactones causales Conclusiones o Grafica Mistoria Texto Escena corta
1
lNFORMAC'éN Rrenics implicaciones basadas en informacion | Afiches Cuentos Grabaciones
I
Actividades i Verbos | Extender  Distinguir Verbos ol Actividades
Una definicién Describir Cambiar Reestablecer : Relacionar Comparar Interpretar Resolver problemas
Uso del Dicclonarip Dibujar Confirmar Expresar I Inferir Resumir Cambiar de la vida cotidiana
Eventos identificar llustrar Identificar : Generalizar Predecir Construir Crear un{a):
Peliculas Clasificar Parear Transformar : Defender Explicar Escoger Diagrama
Articulos YR Verbos Parafrasear i Modificar Hustracién
: 3 e
e.n re.wstas i Clasificar Escultura
Periddicos ' Pintar Pintura
Radio Recitar '9 A Descubir Solucién
Grabaclones Ro“.)nocm Q’Q Preparar Escena Teatral
Programas de De("' ~ Dramatizaf Mapa
television Selecionar .§ Q
g O v eportar Proyecto
Leer texto Escribir o e :
Dibujar Fotografia
Videos Nombrar °¢ Ensefiar
< 1IZAJ
Actividades APREND E o Actividades
Evaluar <
Comparar los P % Categorizar Descomponer un
estandares < '~ & Clasificar t-
Establ Informar <. = argumento
stablecer e () Identificar BBl s s
conclusiones Criticar Verbos < Comparar A
Emiti g d Comparar . o v Verbos : conclusién
mitir un juicio > Construir
Establecer Recomendar s Disti ir o e
d Relacionar Sintesis i s representacién
estandares Examinar
Discusiones en Ponderar Inferir Simplificar g
2ARS Considerar Verbos Investigar modelo;
Recomendacioneq Ctablecer Desarrollar Crear Originar Planificar Separar e }
P e Producir Disefiar Hipotetizar Combinar Dividir : OC}ESUO"‘B"O
Volorin clones Inventar Organizar Relacionar Silogismos
Obra Articuio Llibro Cancatura Juego Poema
EM'T'R UN JUICIO Reportaje Cancidén Historia
Actividades Formular una hipdtesis o pregunta de investigacion SEPARAR EN PARTES
Especular sobre un curso de accidn alterno
ORGANIZAR LAS PARTES




GCONTEXTOS Y
ESGENARIOS




v en
Tipos de contextos en una Tarea

’ PRIMARIO ’

Individual Tareas que Impliquen el desarrollo personal del alumno:
autoestima, autoconcepto, empatia, seguridad,...

Familiar Tareas que relacionan familia-escuela:
dia del padre, arbol genealdgico, oficios familiares...

SECUNDARIO

Escolar Tareas que ayudan al desarrollo del centro:
el orden en los pasillos y patios, cuidado y uso de los recursos
del centro como el agua o la biblioteca...

Comunitario Practicas compartidas por personas que tienen un mismo
concepto de vida (vegetarianos, club de fatbol, religiones...)

TERCIARIO

Social Practicas sociales serian las que compartimos en cuanto que somos ciudadanos:
Enviar correos es una practica propia de una sociedad



ELECCION DE CONTEXTOS

Elementos a tener en cuenta a la hora de elegir los contextos para desarrollar
una tarea:

No utilizar siempre ni Gnicamente el contexto escolar en las tareas.
Relacionar los aprendizajes con la vida cotidiana.
Vincular los aprendizajes al entorno, tanto al social (familia, amigos,
barrio, pueblo..) como al natural (entorno proximo, poblacion,
comunidad...) y al entorno cultural en el que se desenvuelven.

Integrar las cosas de la vida en la escuela y las cosas de la escuela en la
vida.

Cuando no sea posible realizar una contextualizaciéon real hacer una
simulacion lo mas real posible.

Partir de situaciones-problema.



REGAPITULAMOS....

Coordinacion: curso, ciclo, departamento...

Esquema o idea sobre UDI's por curso: titulo atractivo, motivador, loco...
Seleccionar criterios evaluacion por UDI.

Instrumentos de evaluacion por criterio.

Seleccionar metodologias, permitiendo el mayor grado de autonomia del alumno.
Definir tarea(s), actividades y ejercicios variados

Favorecer diferentes tipos de pensamiento.

® ~e Y RN =

Rubricar Criterios de evaluacion.... (siguiente sesion)







