EXPLICACIÓN MATERIAL DIDÁCTICO

1) PORTADA. 
Colorear utilizando la técnica plástica que se prefiera.

2) DIBUJO CONOCIMIENTOS PREVIOS
Tras la actividad de motivación se plantea que los niños dibujen lo que conocen en relación a los restaurantes o bares a los que van a comer, con el fin de que expresen lo que saben y lo reflejen en un dibujo

3) ¿QUÉ SABEMOS?
Individualmente se plasma en la ficha lo que saben del tema, previamente hablado en la asamblea. Dependiendo del nivel del alumnado se adapta, por ejemplo, dictando o copiando de la pizarra.


4) ¿QUÉ QUEREMOS SABER?
Al igual que la tarea anterior, se escribe lo que quieren saber del tema del proyecto

5) LA COMIDA MÁS IMPORTANTE DEL DÍA
La tarea consiste en colorear los alimentos que se consumen en el desayuno, y escribir la palabra DESAYUNO, bien copiada o dictada.

6) ALIMENTOS DULCES Y SALADOS
Deben rodear de rojo los alimentos dulces y de azul los salados, y escribir la palabra debajo.

7) PROCEDENCIA DE ALIMENTOS
Unir mediante flechas cada animal con el alimento que proporciona.

8) ORIGEN DE LOS ALIMENTOS
Colorear los alimentos de la segunda hoja (aparecen en cuadros) y recortarlos. Posteriormente pegarlos según corresponda, en animal o vegetal.

9) ALIMENTOS SALUDABLES
Colorear los alimentos que son saludables

10) ALIMENTOS SALUDABLES Y NO SALUDABLES
Recortar de una revista de un supermercado alimentos saludables y no saludables, y pegarlos donde corresponda

11) TIENDAS DONDE COMPRAMOS
Relacionar cada tienda con los alimentos que venden en ella

12) UTENSILOS DE COCINA
Unir los utensilios de cocina con su nombre


13) PROFESIÓN DE COCINERO/A
Ordenar la palabra cocinero o cocinera y escribirla debajo. Decorar el dibujo como elijamos

14) DIBUJO MI MENÚ
Dibujar el menú que pedirían si van a un restaurante

15) PIDO MI MENÚ
Colorear de cada casilla un plato, de manera que tengan que elegir un entrante, el primer plato, el postre y la bebida.

16) POESÍA 
Aprender la poesía y decorarla

OTRAS ACTIVIDADES

17) CONVERTIR EL RINCÓN DEL JUEGO SIMBÓLICO EN UN RESTAURANTE
Con la ayuda de los niños, convertir el rincón en un restaurante, de manera que el juego esté enfocado al proyecto.

18) ELABORACIÓN DE UN SALVAMANTEL INDIVIDUAL
Con la técnica plástica que esté programada realizarán un dibujo de forma libre (o elegido por nosotros), y posteriormente lo plastificaremos, de modo que pueda utilizarse como salvamantel en la hora del desayuno.

19) ELABORACIÓN DEL MANTEL DEL RESTAURANTE DEL RINCÓN DEL JUEGO SIMBÓLICO
Con papel continuo, decoraremos el mantel de la mesa del restaurante. Se puede utilizar pintura, gomets…

20) DECORACIÓN DEL RESTAURANTE
Trabajaremos un pintor conocido (Picasso, Soroya…) para realizar cuadros que decoren las paredes del restaurante

21) TALLER DE COCINA
Con ayuda de la familia realizaremos un taller de cocina. Elaboraremos galletas piratas, un oasis con fruta…

22) SALIDA AL MERCADO Y A LA PIZZERÍA
[bookmark: _GoBack]Saldremos a nuestro entorno próximo a visitar un mercado y a una pizzería, donde elaborarán su propia pizza.
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