

DOSSIER GRUPO TRABAJO
CEIP FUENTESANTILLA

“TRABAJO POR PROYECTOS EN EL AULA DE E.I”
[image: ]










VERÓNICA CÁNOVAS MÉNDEZ
ANA OLIVA CUÉLLAR
CELIA OLIVARES LUCAS

1. INTRODUCCIÓN
Antes de comenzar a investigar y a formarnos más profundamente sobre el aprendizaje basado en proyectos (ABP) es necesario que hagamos una definición de lo que es. 

Según Pozuelos Estrada y Rodríguez Miranda (2008), la enseñanza basada en proyectos se puede entender como un proceso de enseñanza basado en el alumnado, en el cual se atienden o se tienen en cuenta sus intereses así como se les involucra o se insta a su implicación. Otros autores lo definen como “una propuesta didáctica fundamentada en la solución de problemas, desde los procesos formativos, en el seno de la academia” (González Agudelo, 2002).

De estas definiciones y de las otras que existen podemos decir, a modo de resumen y en nuestras propias palabras, que el ABP es una metodología que permite a los alumnos adquirir los conocimientos y competencias clave mediante la elaboración de proyectos que dan respuestas a los problemas de la vida real y a sus interese.

2. CÓMO SURGE UN PROYECTO
Los proyectos surgen como una respuesta a la necesidad de mejora de la enseñanza, que posibilita la acción educativa en el aula de manera flexible e innovadora de acuerdo a los cambios de hoy en día.  

Un proyecto puede surgir, principalmente, de dos maneras:

De dudas, inquietudes e intereses basadas en preguntas del alumnado: puede ser algo explosivo, recurrente, un tema latente, una inquietud que se genera en torno a cosas cotidianas que ocurren en el recreo, en el aula, en las fiestas o salidas que realizamos a lo largo del curso… Los niños de esta edad tienen mucha curiosidad por su entorno más próximo, les gusta hablar de lo que les ocurre y lo que ven a su alrededor. 

· Conviene escuchar lo que el alumnado nos cuenta e ir anotando en un cuaderno los intereses que más preocupan para extraer sugerencias y elegir el tema de interés del proyecto. 
· Una vez anotados los temas, podemos ejercer una votación en el momento que se crea conveniente si los niños son más mayores o tienen más autonomía, de modo que los hagamos partícipes de todo el proceso, pero delimitando los temas si lo vemos necesario.

Del maestro/a: considera que hay algo que es necesario trabajar para tocar un punto básico del curriculum y que no va a ser fácil ni lógico que el alumnado lo proponga, y con diversas herramientas y estrategias, el maestro suscita el interés en el alumnado para comenzar a trabajarlo. Por ejemplo, le interesa trabajar un cuento en particular, donde se engloban diferentes valores, y parte del mismo para motivar al alumnado y dirigir sus actividades en torno a ese cuento.

3. TIPOS DE PROYECTOS QUE HAY.
La mayoría de los diferentes tipos de proyectos comparten rasgos entre sí. De entre los distintos tipos podemos encontrar:

· Proyecto de investigación: estos implican el descubrimiento de la realidad unido a la producción de un nuevo conocimiento. La investigación se clasifica en documental (obtención y análisis de datos), de campo (recolección de datos directamente de la realidad sin poder manipular ni controlar variables) y experimental, esta última la más acertada para la etapa de infantil, ya que se da la manipulación y control de variables.
Las principales fases del proyecto de investigación son: la fase exploratoria (¿Qué, cómo y por qué?), fase descriptiva (justificación, objetivos, búsqueda y selección de la información), fase de planificación y organización del trabajo (definición y selección de muestras, recogida de datos, análisis de datos, interpretación y reporte de los resultados) y la fase final (redacción y difusión del informe).

· Proyectos científicos: se califica proyecto científico a todo aquello relacionado con la ciencia y sus métodos, procedimientos y técnicas, cuando un especialista planea, en una determinada ciencia, desarrollar una investigación genera un proyecto científico. Las principales fases del proyecto científico son, la observación, identificación y selección del problema, formulación de hipótesis, planificación del proyecto, ejecución del experimento, recogida y análisis de los datos y elaboración y presentación del informe final.

· Proyectos tecnológicos con “desing thinking”: es un enfoque de resolución de problemas desde la perspectiva de la creatividad y la utilización de métodos de trabajo no convencionales, es una metodología participativa.
 Presenta las siguientes fases: 
· Comprender, se trata de involucrarse en el contextos analizando situaciones e identificando problemas y necesidades.
· Definir, se identifica la necesidad que se va a trabajar.
· Idear, se aportan el máximo número de ideas, todas son válidas, después se filtran mediante consenso.
· Prototipar, se hacen las ideas tangibles, es decir, realizar un prototipo de cada una, siempre teniendo en cuenta la sencillez.
· Evaluar, se prueba el prototipo en el contexto.

· Proyectos al servicio del ciudadano o proyectos sociales: aprendizaje-servicio. Los alumnos/as actúan como ciudadanos críticos y activos que abordan los problemas que afectan al conjunto de la sociedad.
Presenta las siguientes fases:
· Motivación, debe ser personal para crear conciencia ciudadana, a la vez que conoce y comprende el concepto de aprendizaje-servicio.
· Diagnóstico participativo, para establecer las necesidades reales de la comunidad.
· Diseño y planificación, se elabora un plan de trabajo: fundamentación del proyecto, objetivos del servicio solidario del aprendizaje, destinatarios, actividades, contenidos del aprendizaje, temporalización, espacios para desarrollar el proyecto, designación de responsables y protagonistas, recursos, reflexión y evaluación.
· Ejecución, se pone en práctica lo diseñado.
· Reflexión, registro, comunicación y evaluación, análisis crítico de sus experiencias y documentar lo aprendido y lo hecho durante el proyecto, la comunicación es de vital importancia durante todo el proyecto para coordinar a todos los implicados y la evaluación, debe ser objetiva y debe darse antes, durante y después.
· Cierre, es muy importante celebrar la conclusión del proyecto y reconocer el trabajo de los implicados.

· Proyectos de comprensión: su finalidad es desarrollar la comprensión en los alumnos mediante acciones o tareas que permiten demostrar que el alumno entiende el tema y es capaz de asimilar ese conocimiento para utilizarlo en otras ocasiones. El marco conceptual de estos proyectos comprende unas ideas principales: los tópicos generativos, los hilos conductores, las metas de comprensión, los desempeños de comprensión y la evaluación diagnóstica continua.

4. PLANIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
En la planificación del ABP se requiere la participación tanto del docente como del alumnado, y es conveniente tener un eje flexible y adaptado a los intereses de todos/as que nos ayude y guíe a la hora de organizarnos.

Las leyes educativas fijan unos contenidos oficiales de aprendizaje, que se organizan en función de lo que los alumnos tienen que aprender en el curso escolar en el que se encuentren. Una de las tareas del docente es construir propuestas curriculares lo más coherentes para facilitar el aprendizaje del alumnado, integrando el currículo oficial en la planificación del proyecto que se lleve a cabo en el aula. Por lo tanto, en la planificación del ABP habrá que tener en cuenta los aspectos que integran el currículo de la etapa en la que nos encontremos:

· Los objetivos que debe alcanzar el alumnado al finalizar la etapa.
· Los contenidos del currículo, es decir, los conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos.
· Los criterios de evaluación, que evalúan el aprendizaje del alumnado y responden a lo que se pretende conseguir.
· Estándares de aprendizaje evaluables: concretan lo que el alumno debe saber, comprender y saber hacer. Permiten definir los resultados de aprendizaje y deben ser observables, medibles y evaluables, para graduar el rendimiento o logro alcanzado.
· Metodología didáctica: estrategias y acciones organizadas y planificadas por el docente para posibilitar el aprendizaje del alumnado.
· Competencias: conceptos, destrezas y valores que el alumnado pone en marcha al aplicar los contenidos de forma integrada, para realizar adecuadamente las actividades y resolver problemas complejos en situaciones de la vida cotidiana.

Además de los elementos del currículo, la planificación de un proyecto supone tener en cuenta las fases por las que puede pasar el mismo. Éstas pueden variar, pero es conveniente que nos sirvan de orientación para nuestra planificación del aprendizaje.

	1. PREPARACIÓN

	Definir el tema de estudio que nos interese. 
Puede partir del alumnado o del profesor, teniendo en cuenta las necesidades del contexto, el interés del alumnado… lo importante es que les resulte atractivo.

	Motivación. 
Hay que suscitar el interés del alumnado para que se implique activamente, creando actividades que los motiven a investigar sobre el tema escogido. Es el momento de encender la chispa de la curiosidad.

	Punto de partida. 
Supone averiguar los conocimientos previos del alumnado (¿qué sabemos?) y hacia adonde queremos ir (¿qué queremos saber?).

	Diseño y planificación.
Nos ayudará a tener claros los objetivos que queremos alcanzar, a fundamentar el proyecto, a saber cuál va a ser el producto final, los destinatarios del proyecto y a pensar qué rol tendrá cada uno en el desarrollo del mismo y a temporalizar el proyecto dentro del aula.
En la planificación nos ayudará la respuesta a las siguientes preguntas:
· Para qué: objetivos y finalidad del proyecto
· Por qué: fundamentación teórica del proyecto
· Qué: meta del proyecto, producto final que se va a alcanzar..
· Para quién: destinatarios
· Con quién: pensar los roles de cada uno, determinando la composición de los equipos, cuanto tiempo va a durar, las responsabilidades de cada uno, las ayudas externas… 
· Cuándo: temporalización y fases de ejecución




	2. DESARROLLO Y EJECUCIÓN

	Búsqueda y recopilación de la información. 
Puede realizarse en el aula o en casa, con la ayuda de la familia. Supone recabar información de diferentes fuentes (periódicos, revistas, fotos, internet…)

	Investigación. 
Supone descubrir algún aspecto de la realidad utilizando diversos métodos (científico, experimental, aprendizaje por descubrimiento, investigación de problemas, de campo…).

	Procesamiento de la información.
Análisis y síntesis de la información recabada.

	Producción y ejecución. 
Tareas, actividades y ejercicios que nos llevarán a un producto final (poemas, ponencias, debates, canciones, obras de teatro, esculturas, blogs…)




	3. COMUNICACIÓN Y PRESENTACIÓN

	Recopilación de las evidencias de aprendizaje. 
Comunicar los resultados de la investigación.

	Presentación del producto final. 
Todo proyecto debe acabar con un producto final relacionado con el mismo. Éste puede ser la elaboración de una poesía, una receta, una salida… tiene que ser algo visible, que ponga punto y final a todo el trabajo realizado durante el proyecto y que sintetice lo aprendido.



	4. CIERRE

	Celebración y reconocimiento del trabajo bien hecho y valoración del esfuerzo.
Como en toda metodología de aprendizaje, es esencial que se reconozca el trabajo bien hecho y se valore el esfuerzo que el alumnado ha hecho. Esto hará que se sientan más motivados ante futuros proyectos.

	Calificación del aprendizaje.
Al final, los contenidos han de ser evaluados y calificados.




5. ¿SE PUEDE MODIFICAR LA PLANIFICACIÓN EN EL ABP?

Toda planificación de un aprendizaje es susceptible de modificación, y en el aprendizaje basado en proyectos ocurre lo mismo. 

Cuando se planifica, se realiza en base a unos contenidos que se han de trabajar, que vienen determinados por el currículo de la etapa en la que nos encontremos, y se plantean en torno a unas actividades y estrategias metodológicas, pero siempre hay lugar para la modificación. Esta modificación tendrá lugar dependiendo de la motivación del alumnado, de los temas que espontáneamente puedan surgir y sean de interés para tratar contenidos transversales, 

Por lo tanto, cuando nos planteamos un proyecto, puede modificarse el tiempo destinado al mismo, tanto para alargarlo en el tiempo como para terminarlo si es necesario, así como las actividades propuestas inicialmente. Nosotros, como docentes, planificamos en base al currículo, pero pueden ir surgiendo otras tareas e intereses que pueden cumplir también los objetivos planteados, y que sean más motivadoras que las planteadas anteriormente.

6. LA EVALUACIÓN EN EL ABP
La evaluación es una parte natural del proceso de enseñanza-aprendizaje que tiene lugar durante el desarrollo del proyecto. Al igual que en cualquier metodología de aprendizaje, en educación infantil ha de ser global, continua y formativa. Las fases de la misma son: 

· Evaluación inicial: nos permitirá conocer el punto de partida de los alumnos sobre el tema que vamos a trabajar para adecuar el proyecto a las necesidades que tengan y partir de las mismas.
· Evaluación continua: supone una revisión del trabajo del alumnado, tanto por parte del profesor como de ellos mismos, para ir corrigiendo los errores e ir redirigiendo el aprendizaje, sabiendo los refuerzos que deben aplicarse para alcanzar los objetivos propuestos.
· Evaluación global: es la evaluación última del proceso llevado a cabo. Si determinamos de antemano todas las habilidades y competencias que se van a trabajar y cómo vamos a recoger esa información, facilitará esta evaluación, pues los proyectos se convierten en tareas prolongadas y complejas.
· Evaluación del producto: supone evaluar el resultado del producto final por parte del alumnado y del docente. Una rúbrica resultaría muy útil para ello.
· Memoria de evaluación: es necesario registrar lo evaluado 

6.1. IDEAS O ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EVALUACIÓN INMEDIATA

	REVISIÓN POR PARES: es una manera de recibir retroalimentación tanto del maestro como de sus compañeros

	Pulgares arriba: preguntar una cosa y poner los pulgares arriba si la han entendido
Pizarrín: pizarra pequeña de repuestas rápidas 
Tarjetas de colores: para respuestas rápidas con el código de color 
La caja de las preguntas: poner preguntas clave en una caja para hacer un juego de respuestas rápidas
Escríbelo: escribir en unos minutos lo que han aprendido a terminar la sesión
Uso de apps: apps especializadas que ayuden a evaluar los conocimientos adquiridos 
Post it: para recoger dudas durante la sesión, la evaluación de la misma por parte del alumnado, o para recoger los criterios de calificación del alumnado antes de empezar el proyecto

	EL PODER DEL FEEDBACK

	Buscar el mejor momento
Que sea poco a poco
Empezar con algo positivo
Emitir una opinión neutra
Escribir antes lo que se va a decir
Exponer las consecuencias
Hablar de las causas
Hacer una propuesta de cambio
Llevar un plan “b” en la manga




	EVALUACIÓN A LO LARGO DEL PROYECTO

	Pruebas objetivas
Preguntas orales
Pruebas de ensayo
Evaluaciones centradas en el desempeño
Observación sistemática
Producciones del alumnado y análisis de las mismas
Cuestionarios
Grabaciones y análisis




Asimismo, se ha de evaluar la práctica docente también para poder realizar las modificaciones oportunas en futuras actuaciones, contemplando si la planificación ha sido adecuada y qué aspectos son susceptibles de mejora.





7. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS EN EL ABP

7.1. PRINCIPIOS
· Currículum integrado: se abordan diferentes disciplinas o áreas del currículo mediante un tema relevante y un eje conductor, incluyendo tanto aprendizajes formales como no formales.
· Protagonismo compartido: el profesorado es aprendiz, y no experto. Su función principal es crear los escenarios de aprendizaje que permitan que los estudiantes puedan desarrollar el proyecto.
· Inclusivo: se da respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, a sus intereses y capacidades.
· Parte de un reto: se parte de un tema atractivo que conecta los intereses del alumnado con los aprendizajes establecidos en el currículo.
· Evaluación y reflexión continua: el alumnado aprende a evaluarse y a ser evaluado para mejorar la calidad de los procesos y de los productos en los que trabaja.
· Socialización y difusión: la experiencia de socialización se produce entre el alumnado y el alumnado con otros agentes educativos. El proyecto culmina con la difusión pública del producto final que se ha elaborado.
	
7.2. MEDIOS Y RECURSOS MATERIALES Y/O TECNOLÓGICOS.
Además de los recursos materiales que se utilizan en cada sesión del proyecto, existen otros de carácter general, que posee el centro o que se utilizan en relación con el tema del proyecto que se esté tratando.

· El aula, equipada con pizarra de tiza, mesas y sillas, ordenador con conexión a internet (para poder ver películas o cortos relacionados con el proyecto)
· El rincón del Proyecto, en el del juego simbólico, que se adapta a la temática con materiales que poseemos en el aula y otros que se van elaborando o que traen de casa. 
· La biblioteca, donde podremos contar que hay historias basadas en restaurantes.
· Sala Polivalente del gimnasio, donde se podrán hacer representaciones, exposiciones de las actividades del proyecto…
· La zona abierta del colegio de primaria (comedor)
· Películas 
· Carteles, láminas, fotos vocabulario de imágenes, folletos (publicitarios, informativos…)

8. COMO TRATAR EL ERROR
Al contrario de los que muchos pueden suponer, cuando un alumno da una respuesta “equivocada” es una oportunidad muy buena para aprender y retener un aprendizaje. La cuestión es cómo reaccionamos ante la respuesta del alumno y cómo le ayudamos a aprender de sus errores.

Nuestro sistema educativo tiende a castigar los errores en vez de convertirlos en una oportunidad de aprendizaje.
En el trabajo por proyectos, los errores se toman como una fase más del aprendizaje, y no se ven como tales en sí, sino como unas hipótesis que se plantean los alumnos en base a sus ideas previas, que pueden ser ciertas o no. Sin embargo, el error se trata de una manera más flexible, porque no es un error en sí, sino una idea puesta en común sobre a que se investigará a lo largo de todo el proyecto para saber si se estaba o no en lo cierto.

Por lo tanto, el error en el trabajo por proyecto debe tratarse de la siguiente manera:

· No se limita a corregir el error, sino que ayudamos a que reconozcan y comprendan la razón por la que la respuesta no es correcta a través del proyecto desarrollado.
· En el abp, los errores están permitidos, pues forman parte del aprendizaje, y hay que aprender a gestionarlos. Para ello hay que crear un clima de confianza, donde sepan que está bien equivocarse.
· Es conveniente ofrecer un feedback o retroalimentación, de manera que el error no se afiance en el alumno.
· Hay que animar a los alumnos a corregir sus propios errores, descubriendo la raíz del problema y ofreciendo herramientas para que, por sí mismo, se de cuenta de dónde está el error o por qué se ha equivocado. Es decir, ofrecer herramientas y estrategias que lo lleven a descubrir por sí mismo la respuesta adecuada.

9. EL ROL DEL DOCENTE, EL ALUMNADO Y LA FAMIIA EN EL ABP

9.1. EL PAPEL DEL DOCENTE
Como hemos visto anteriormente, el docente es el máximo responsable de conectar el proyecto que se está poniendo en práctica con el currículo de la etapa en la que se encuentra, de manera que se trabajen los elementos del mismo, aunque son muchas más las funciones que desarrolla.
 
Entre las funciones del docente destacan las siguientes:

· Planificar, supervisar y evaluar el proceso de enseñanza-aprendizaje, teniendo en cuenta el currículo educativo.
· Dominar la técnica del trabajo grupal, prestando atención a los aspectos de la cooperación, la organización de tareas y metodología de trabaj en grupo.
· Generar estrategias y metodologías didácticas flexibles
· Facilitar al alumnado las herramientas y recursos necesarios para que ellos investiguen, analicen y recopilen información.
· Programar de forma más flexible y cercana a la realidad
· Planificar momentos para escuchar las propuestas de los niños, sus ideas e investigaciones.
· Saber definir y dirigir los intereses y preocupaciones de los niños/as hacia sus aprendizajes.
· Configurar el aula de forma que promueva los intereses e inquietudes de los niños, creando un ambiente de aprendizaje óptimo.
· Animar a utilizar procesos metacognitivos.
· Reforzar los esfuerzos grupales e individuales.
· Diagnosticar problemas, ofrecer soluciones y retroalimetación.
· Promover la relación familia-escuela.
· Realizar una autoevaluación.

9.2. EL PAPEL DEL ALUMANDO
El alumnado es el protagonista activo en el método de proyectos, pues está centrado en el alumno y su aprendizaje. Esto ocasiona que el estudiante se sienta más motivado, ya que él es quien resuelve los problemas, planea y dirige su propio proyecto. A partir de los objetivos se promueve el autoaprendizaje y el desarrollo de las competencias mediante diferentes recursos.

El papel del alumno se centra en:

· Conocer los objetivos del ABP. 
· Comprometerse, dentro del grupo, para el logro de un aprendizaje efectivo. Al mismo tiempo, demostrar apertura para aprender de los demás y para compartir los conocimientos. 
· Buscar, con responsabilidad, la información que se considere necesaria, aprovechando los recursos disponibles. 
· Compartir la información.
· Trabajar, en forma colaborativa, practicando las habilidades de comunicación. 
· Aplicar las habilidades de análisis y de síntesis de la información, con visión crítica. 
· Disponer de estrategias para planificar, controlar y evaluar los pasos que va dando.

9.3. EL PAPEL DE LA FAMILIA
Una característica fundamental del ABP es que es una metodología ligada al contexto en el que se desarrolla. En este sentido es destacable la importancia que los docentes dan a las familias en todo el proceso de enseñanza-aprendizaje de sus hijos e hijas. El maestro debe informar de los procesos de aprendizaje del alumno y explicar el sentido y el porqué de lo que se hace en el aula, invitándolos a formar parte de los mismos.

El maestro  debe ponerse en contacto con las familias para que se impliquen desde el principio, transmitiendo la importancia de esta implicación y de que sus hijos la sientan. 

Esta implicación se traduce en lo siguiente:

· Colaborar en la recogida de información en las fases previas del proyecto
· Colaborar en la aportación de materiales
· Acudir a las reuniones y escuchar a su hijo/a 
· Respetar el ritmo individual de aprendizaje de su hijo/hija
· Motivar al niño respecto a la temática del proyecto

La colaboración de las familias no debe convertirse en una carrera de obstáculos, no hay que tener habilidades especiales, no hay que sentirse culpable por no poder acudir al centro siempre que se requiere, pero deben descubrir el valor tan importante que tiene para el aprendizaje del alumno que alguien de la familia se interese por lo que está aprendiendo. No debemos hacer sentir que las actividades son una carga, sino tratar de que disfruten y se motiven tanto como sus hijos, sintiéndose al final partícipes también del aprendizaje tratado.

Dentro de la familia se pueden distinguir dos tipos de roles:

· [bookmark: _GoBack]Rol pasivo: se les informa previamente de lo que vamos a realizar y se resuelven las dudas que tengan, A lo largo del proceso se les mantiene informadas sobre el proyecto y los aprendizajes a través de un blog, redes sociales…
· Rol activo: se les pide colaboración mediante actividades como aportación de materiales, búsqueda de información, visita de algún miembro de la familia, acudir a exposiciones finales, aportación de fotos, revistas, elaboración de talleres…

No obstante, aunque la implicación de la familia sea parte importante, no es un requisito indispensable para implantar el aprendizaje basado en proyectos en el aula. Sin esta implicación familiar, habrá que tener en cuenta a la hora de planificar que es un recurso con el que no se cuenta y que, por tanto, el maestro debe ayudar a los niños/as en la búsqueda de información y asumir actividades en las que los padres colaborarían en otro contexto. 

10. DURACIÓN DE UN PROYECTO E INTERRUPCIÓN DEL MISMO
No existe una duración estipulada de tiempo de un proyecto. Ésta puede variar según las necesidades, el grupo o alumnos que integran el grupo de trabajo, porque depende del objeto de conocimiento elegido y la cantidad de cosas que quieren aprender y hacer, para que así se ejecuten las tareas en un tiempo prudente. 

Un proyecto se puede hacer para ser trabajado durante todo el curso escolar, un trimestre, un mes o una semana, todo depende de lo que queramos que aprendan los niños/as  y de los días que lo trabajemos, así como del interés que suscite y de las posibilidades de trabajo y de aprendizaje que surjan del mismo.

Si un proyecto no suscita interés en el alumnado, se aburre y no colabora en el desarrollo del mismo, puede ser interrumpido antes de lo previsto, pues no estará cumpliendo con uno de los requisitos de esta metodología.
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