PROYECTO CODIGOS QR PARQUE MORET (HUELVA)
iSUPER AGENTES SECRETOS!

Este proyecto se realizara de forma cooperativa e interdisciplinar a la hora
de crear los cédigos QR y organizar la jornada de orientacién. Gracias a este
proyecto el alumnado aprendera a usar el teléfono movil desde un punto de vista
motivador, y enfocado, principalmente a la Educacion Fisica, pero trabajado
como he mencionado anteriormente de forma interdisciplinar y, donde se

desarrollaran actitudes de cooperacién y trabajo en equipo.

La temporalizacion para el proyecto jsuper agentes secretos! contara con 6
sesiones aproximadamente y se realizara en el Parque Moret (Huelva). Las
primeras sesiones seran de inicio para la explicacién de creacién de codigos QR

y habra una sesion para su realizacion.

¢ Como se hallevado a cabo?

Este proyecto, enfocado a los alumnos de 2° ESO, se ha llevado con éxito.
Cada profesor/a que imparte clase de cualquier materia en este curso, me ha
facilitado 3 preguntas “faciles” de responder de todos los contenidos que han
dado hasta el dia de hoy. Una vez que he tenido en mi mano la bateria de
preguntas (concretamente 30 preguntas) y he realizado los grupos, en las

distintas lineas. Pondré de ejemplo el curso 2°A.

Se ha realizado 6 grupos de 5 alumnos (dado que este curso hay 30
alumnos) y cada grupo les he dado 3-4 preguntas para que generen los codigos
QR (que explicaré a continuacion como se han elaborado) y seran los que una

vez colocados en el Parque Moret tengan que encontrar el curso 2°C.

¢,.Como se han elaborado los cédigos OR?

Una vez que disponemos de todo el material necesario, vamos a la
creacion de los codigos, para ello accedemos a Google Presentaciones

https://www.google.es/intl/es/slides/about/ y abrimos una presentacién nueva

para poder redactar la pregunta que nos han facilitado los diferentes

profesores/as, donde copiaremos el enlace creado de la presentacion en la


https://www.google.es/intl/es/slides/about/

herramienta “Generator QR” (http://www.codigos-qgr.com/generador-de-codigos-

ar/) y se generara el codigo QR correspondiente de cada pregunta. Pondré un

ejemplo con una pregunta de matematicas:
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PASO 3: CREAR PRESENTACION
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CONTINUA LA SECUENCIA:
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Haz clic para afiadir las notas del orador
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PASO 5: COPIAR ENLACE GENERADO
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Compartir con otros Obtener enlace para cumpartir@

Compartir mediante enlace: activado Mas informacion
Cualquiera usuario con el enlace puede ve Copiar enlace
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Introduce nombres o correos... F

PASO 6: ABRIR EL GENERADOR QR
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Codigo QR para una direccion Web

Introduce una direccion Web para generar un Cédigo QR o QR Code. Este codigo una vez leido desde un movil, permitira al usuario visitar la pagina Web
introducida desde su teléfono mévil de forma automatica.
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PASO 7: COPIA ENLACE PRESENTACION (URL)
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Codigo QR para una direccion Web

Introduce una dir eb para generar un C R o QR Code. Este codigo una vez leido desde un mévil, permitira al usuario visitar la pagina Web
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PASO 8: GENERAR COGIDO QR

Este es el proceso que los alumnos realizaran con todas las pruebas.



Una vez generados todos los codigos QR, se plastificaran y se enumeraran, ya

que cada subgrupo tendra que buscar unos determinados numeros.

Por ejemplo, el subgrupo 1, deberé localizar en el mapa y responder en la hoja

de control (la cual se presenta a continuacion) los codigos 1, 6, 9, 12, 20, 29. El

subgrupo 2, debera localizar el 2, 5, 8, 15, 21, 29, de modo que habra una gran

cantidad de combinaciones para que no se digan las respuestas.

HOJA DE CONTROL CODIGOS QR PARQUE MORET

Componente 1

Componente 2

Componente 3

Componente 4

Componente 5

Componente 6

Hora de inicio

Hora de llegada final

CONTROL
DE RESPUESTAS

3

Hora:

Hora:

Hora:

Hora:

Hora:

10

Hora:

Hora:

Hora:

Hora:

Hora:

Tabla 1: Hoja de control




PARQUE MORET

ESCALA 16000
EQUIDISTANCYA 2 M

LEYENDA

0 Bosque

O Zona pavinentnga
[ Terreno abierto
D Terreno abierto con drboles
O Terreno abierta iregular

0 Terr. abiorto reg. con drbolas
B Terrena arenoso

[ Bosque, carara lanta

@ Vegetacion baja

@ Zona particular, no pasar

O Arbol alslado o smgular
*+ Arbol pegueno jarbusto
© Objeto singular

@ Edificio

© Monumento

- Bordillo

= Valla pasable

- Valla impasable

«= Muro impasablo

“ Muro pasable

* Pletra

+ Torre lluminackon, mas 3 focos

Mancha de vegetackin

m Codtado

v Agupero

I Puente
~Curva de tivel

* Objeto caractaristico
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Para la realizacion de esta actividad, se ha necesitado la autorizaciéon de
los padres/madres/tutores legales para el uso de teléfonos mdviles.



