
VALORACIÓN DEL PROYECTO 

INCONVENIENTES A LA REALIZACIÓN DEL PROYECTO 

 Mal estado de los ordenadores.  

 Mal estado de las pizarras digitales y/o vídeo proyectores. 

 Deterioro de la mayor parte de los recursos presentes en las aulas 

(altavoces con mal sonido, pésima visibilidad en las pantallas…). 

 A pesar de haber mejorado bastante, hay clases que internet no 

funciona correctamente para mi Tablet.  

 

OBJETIVOS ALCANZADOS  

 Mayor motivación para la resolución de tareas 

 Desarrollar la capacidad de aprender a aprender. 

 Mayor respeto hacia las matemáticas 

 Despertar en los alumnos el gusto por indagar, por buscar información y 

por crear sus propios artefactos digitales. 

 Mostrar a los alumnos los beneficios del aprendizaje cooperativo. 

 Desarrollo de la imaginación para resolver proble 

 

VALORACIÓN PERSONAL 

Si bien el trabajo en padlet no se alcanzó las previsiones, ya sea en la 

preparación del trabajo o exposición en clase, si fue bastante positivo el ver la 

exposición realizada en el centro. Posiblemente esta tarea no la vuelva a hacer 

en clase. 

El uso de plicker en el aula es una actividad totalmente recomendable, que si el 

centro no compra una licencia, posiblemente la compre a título personal para 

poder realizar las actividades con los alumnos.  

Actividades de crea tu ficha. Muy positiva puesto que favorece a los 

alumnos/as la capacidad de crearse sus propios problemas.  

Actividades varias: Aparte de estas actividades hemos realizado otras de 

cálculo mental,  pasapalabra.. 


