“UN COLE DE CINE”

* PRODUCTO FINAL

Realizacion de un mural explicativo de una linea del tiempo
introduciendo los elementos mas relevantes de la historia del cine.

* COMPETENCIAS CLAVE

v COMPETENCIA LINGUISTICA

- Describe personas, objetos y paisajes.
- Comparte diferentes opiniones sobre el tema.
- Aprende vocabulario especifico del cine.

v" SOCIAL Y CIUDADANA

- Fomenta el respeto hacia el propio trabajo y el de otros
nifios/as.

- Favorece el saber ponerse en el lugar de otro nifio/a para
llegar a acuerdos y sacar un trabajo adelante.

- Aprende comportamientos, valores de colaboracion,
participacion, respeto... que favorecen la vida en sociedad y fomenta
la autonomia y responsabilidad.

- Favorece la colaboracion entre nifios/as de diferentes
edades.

v MATEMATICA

- Aprende conceptos como: horario, el paso del tiempo y
numeracion.
- Favorece el aprendizaje de conceptos matemaéticos.

v CULTURAL Y ARTISTICA

- Conoce y valora la importancia del cine en la sociedad.
- Aprende a disefar carteleras cinematogréaficas.
- Valora el cine como arte.



v APRENDER A APRENDER

- Opina y reflexiona sobre sus ideas respetando las opiniones
de los otros.

- Aprende de los conocimientos de otros nifios/as de
diferentes edades.
- Reconoce y valora la importancia del trabajo en equipo.

v CONOCIMIENTO Y EN LA INTERACCION CON EL
MUNDO FISICO

- Descubre y observa los diferentes espacios que conforman el
cine.

- Asume trabajos relacionados con diferentes aspectos del
cine.

v AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

- Reflexiona sobre diferentes experiencias y aprendizajes.
- Valora su trabajo y el de los demas.

v' TRATAMIENTO DE LA INFORMACION, COMPETENCIA
DIGITAL

- Adquiere aprendizajes y conocimientos sobre el cine.

- Realiza diferentes elementos necesarios para el
funcionamiento del cine.

- Valora la utilizacién y el uso de los soportes digitales.

 INDICADORES DE LOGRO
o AREA DE LENGUA

* Discrimina una descripcién objetiva de una
subjetiva.

= FElabora textos siguiendo unos pasos establecidos.

= Revisa su produccién escrita para evaluarse Yy
corregir errores.

= Reconoce el sujeto y predicado de una oracién y
analiza su estructura.

* Analiza sintidcticamente una oracién de forma
sistematica.



o AREA DE MATEMATICAS
= Resuelve problemas de medida de longitud.
= Utiliza las TIC como herramienta de aprendizaje y
autoevaluacion.
= Resuelve problemas de medida de longitud.
o AREA DE CIENCIAS SOCIALES
* Conoce las caracteristicas de los sectores economicos
espafioles.
= Explica las actividades terciarias (Actividades
destinadas a ofrecer servicios a la sociedad)
= Conoce los rasgos de la estructura econdmica
espafiola y europea.
o AREA DE PLASTICA
= Conoce la evolucion del cine desde el cinematdgrafo
hasta el cine en 3D
= Disefia una escenograffa para representar el
fragmento de una historia.
o AREA DE CULTURA Y PRACTICA DIGITAL
= Conoce y usa aplicaciones y herramientas web y
participa en el desarrollo de propuestas colaborativas.
* Disefia y realiza de forma individual y colectiva
sencillas producciones.
= Hace uso creativo de las tecnologias.
* Toma decisiones al elegir algunas tecnologias y las
utiliza para resolver las tareas de aprendizaje.
o AREA DE VALORES CIVICOS Y SOCIALES
* Trabaja en equipo valorando el esfuerzo individual y
colectivo para la consecucion de objetivos.
= Expresa con claridad y coherencia opiniones,
sentimientos y emociones.
= Relaciona diferentes ideas, opiniones para encontrar
sus aspectos comunes.
= Respeta y acepta las diferencias individuales.

AGRUPAMIENTOS/ ORGANIZACION

Se realizardn los siguientes agrupamientos, dependiendo de la
tarea a realizar:
o Individual
o Parejas
o Pequeinos grupos (4 alumnos)
o Gran grupo



La metodologia a utilizar serd una metodologia participativa,
donde el alumno sea el protagonista del aprendizaje, se realizara
ensefianza mediante la biisqueda y el descubrimiento guiado.

RECURSOS

Se necesitara el siguiente material:
o Cartulinas
Papel continuo
Colores
Tablets
Pantalla digital
Ordenador,...
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TAREAS

EL CINE VA A CLASE

Se plantea al alumnado una serie de preguntas sobre la historia
del cine para que el alumno partiendo de sus conocimientos previos
y con la ayuda de internet conteste el cuestionario planteado . De
esta forma el alumno tomara un primer contacto con la historia del
cine.

HISTORIA DEL CINE

Los alumnos buscardn informacion sobre los acontecimientos
mas destacados de la historia del cine.

Se les dard una plantilla a los alumnos para que tengan una
guia para buscar los hechos mds importantes de la historia del cine.

HOY TOCA CINE

Visionado de escenas famosas o importantes de algunas
peliculas. Se realizard un debate y una dindmica grupal después de
ver los trozos de peliculas seleccionadas y se analizaran y
compartiran las experiencias que se derivan dela vision de los filmes.
En esta actividad los alumnos realizardn un andlisis de los
componentes de la narracion filmica como son los tipos de plano,
iluminacidn, fotografia, vestuario, banda sonora, efectos especiales,
montaje,...

CARTELERAS DE PELICULA




Realizaremos la cartelera de “Eduardo Manostijeras” con esta
actividad los alumnos tomardn conciencia de la importancia que
tiene el realizar una buena cartelera en el mundo del cine y se
explicara todos los detalles y la informacion que se debe incluir en la
misma.

EL CINE VA A CLASE

Se proyectard la pelicula “Eduardo Manostijeras”, se realizara
el visionado de la pelicula y se realizara un debate posterior sobre la
pelicula y la diversidad, para finalizar se efectuard un test individual
sobre la pelicula.

 HERRAMIENTAS TIC

El alumno utilizard la web para realizar los trabajos de
investigacion sobre el cine y su historia, a través de una tarea
individual de trabajo.

Extraeran la informacién a través de diversas paginas web:

* Wikipedia

* https:// www.timetoast.com-timelines-linea-del-
tiempo-evolucion-del-cine

* https:// youtube.com/ historia del cine

* https://cine.educacion

* https://historia del cine

e« METODOS DE EVALUACION

Se evaluard mediante la observacion directa los siguientes
items:
Procesos investigadores del alumnado
Proceso creativo
Capacidad organizativa
Producciones a partir de los conocimientos adquiridos
Desarrollo de las competencias clave.
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PRESENTACION DEL PROYECTO EN GENIALLY, HACER
CLIP EN EL SIGUIENTE ENLACE PARA VER
PRESENTACION: https://edit.genial.ly/5c9902be94ab5707f4b53d0b







