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Nombre del profesor/a:

ACTIVIDAD/ACTUACION TIC
Titulo: Gemetria. Figuras Planas.

Nivel al que va dirigida: 3° ESO

Objetivos:

1.Determinar distintos lugares geométricos.

2.ldentificar los puntos y rectas notables de un tridangulo.
3.Aplicar el teorema de Pitagoras en distintos contextos.

4.Hallar el area de poligonos regulares.

5. Resolver problemas reales que impliquen el célculo de areas de figuras
planas.

Contenidos:
1. Lugares geomeétricos.

2. Puntos y rectas notables de un tridngulo.

3. Teorema de Pitagoras. Aplicaciones.

4. Areas de poligonos y figuras circulares.

Breve descripcion:

Aprender los distintos lugares geometricos, partes del triangulo, teorema de
pitagoras y sus aplicaciones, figuras geométricas y calculo del area, mediante
proyecciones en powerpoint y uso de geogebra. Posteriormente con el uso de
las tablets y la aplicacion Kahoot, que sean capaces de identificar las distintas
figuras geométricas en el mobiliario del instituto.
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Temporalizacion: 6 sesiones

Espacios: El aula, el aula de informatica y salida por la ciudad a identificar las
figuras en los edificios del entorno..

Recursos: Tablets del centro, mi ordenador y la pizarra digital.
Herramientas digitales: Powerpoint, Geogebra y Kahoot.

Enlaces de interés:
https:/lwww.youtube.com/watch?v=GeSiN6vpNSQO

https:/lwww.youtube.com/watch?v=6Ds3RK4jZH4
https:/lwww.youtube.com/watch?v=ZDf5gtQH-ac

Justificacion metodoldgica:

Mediante las tics que los alumnos sean capaces de identificar las distintas
figuras geométricas en la vida real. Que vean las aplicaciones de la
matematicas mediante un juego.

Justificacion curricular:

Competencia para aprender a aprender, Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. Competencia digital.
Competencia social y ciudadana. Conciencia y expresiones culturales.

Evaluacion de la actividad (Identificar cuéles son los resultados de aprendizaje que se
pretenden evaluar)

Se pretende evaluar el conocimiento del alumno de las distintas figuras
geomeétricas y su identificacion en el mundo real. El uso del teorema de
Pitagoras para resolucion de problemas reales. Se evaluara mediante la
observacion del alumnado en clase y mediante un trabajo en el cual tendran
gue identificar las figuras geométricas en edificios del entorno.
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Documentacion grafica:



