MEJORA DE RAZONAMIENTO MATEMATICO A

TRAVES DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

0. Punto de partida. La competencia matematica: definicion y ejes, £t
épara qué tiene que servir dar clases de matematicas?, épara qué no? | ! :

1. ¢ Qué es razonar?

2. ¢ Qué es resolver problemas?

3. Estrategias metodologicas de mejora
4. Programas de trabajo

- programas orales
- programas graficos/razonamiento
- programas escritos
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0. La competencia matematica

La competencia matematica es la “capacidad” (destreza, habilidad... ) de

- realizar una TAREA CON EXITO (comprender, interpretar, cuantificar,
analizar, relacionar, resolver, decidir...),

- UTILIZANDO, RELACIONANDO e INTEGRANDO diferentes conocimientos
matematicos (humeéricos, operacionales, geomeétricos, ...),

- en un contexto determinado (APLICACION en situaciones de la vida
cotidiana).



Elementos importantes que se plantean en esta definicion:

» Formar alumnos competentes pasa a ser el eje y objetivo central
del trabajo escolar, y los contenidos matematicos son herramientas
para consequirlo, pero no un fin en si mismo.

» Se prioriza la resolucion de problemas en contextos de la vida
cotidiana (personales, sociales... )

« Se refuerza el caracter comunicativo de las matematicas y la
importancia de los contextos v los textos culturales matematicos

A nivel general, se plantea el area mas al servicio de la alfabetizacion
matematica: que nos sirva para entender y vivir en la sociedad del

conocimiento. ;



éPara qué tiene que servir la clase de matematicas en
Primaria?

e alfabetizacion matematica
e bagaje matematico y autonomia

e resolver problemas

® razonamiento ldgico-matematico (relaciones).



- La alfabetizacion matematica: relacionada con la COMPRENSION
real de los numeros, las operaciones,... los procesos, relaciones y
lenguajes matematicos.

- La construccion de un “bagaje matematico” que les sirva para
desenvolverse en la sociedad: utilizacion de la calculadora, realizacion de
compras, interpretar y analizar facturas, presupuestos (viajes, gastos domésticos...),
mapas de carreteras, graficos (de deportes, econémicos), disefios geométricos a
escala (habitacion, mueble, planos...), ...

- Resolver problemas

- Razonamiento légico-matematico. Indicadores: codifica matematicamente,
plantea hipodtesis explicativas de un problema, habla con sentido del problema,
decide la mejor manera de resolver un problema, es capaz de pensar un problema
de diferentes maneras, es capaz de inventar un problema.
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¢ES LOGICO QUE UN ALUMNOVA...

... dedique la mayor parte del tiempo matematico a hacer sumas, restas...y luego no
sepa cuando utilizarlas?

. haga operaciones con fracciones y no sepa que significa 5: 1/2? iNi por qué da 10!
. tenga un dominio tan pobre de las estrategias de calculo mental, estimacion... ?
. Crea que hay una Unica manera “valida” de multiplicar en el mundo?
. crea que lo importante de los problema es dar una solucion? (aunque sea absurda)
. siga mirando a los ojos del profesor después de decir “; dividir’?
. crea que hay una Unica manera “valida” de resolver un problema?

...no pueda utilizar la calculadora para resolver problemas?

apenas dedique tiempo en la escuela a pensar y discutir cOmo resolver los
problemas?

. apruebe “con nota” Primaria y sea en la practica un analfabeto funcional?, ...
una persona que NO RAZONA?



MEJORA DE RAZONAMIENTO MATEMATICO A
TRAVES DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. ¢Qué es razonar?
2. ¢ Qué es resolver problemas?

3. Estrategias metodologicas de mejora

4. Programas de trabajo:
- Programas orales
- Programas de razonamiento (graficos)

- Programas escritos



1. ¢Qué es razonar?

El razonamiento logico-matematico lo podemos definir como la capacidad
de establecer relaciones matematicas:

- nUMeEricas: mayor, menor, mas que, menos que, doble, ...
- operacionales: propiedades de las operaciones y estrategias de calculo
- de medidas y vida cotidiana: ofertas de compras

- geomeétricas: orientacion (derecha, arriba...) y representacion espaciales
(mapas, callejeros, escalas...), propiedades y relaciones de composicion y
descomposicion de figuras y formas.

- Iogicas: relacionadas con las cualidades de los objetos...

- conceptuales: relaciones aditivas de cambio, combinacion, igualacion,
comparacion; relaciones multiplicativas de repeticion, comparacion escalar,
producto cartesiano).



Todas estas relaciones se ponen en juego en la RESOLUCION DE
PROBLEMAS. Algunas consideraciones iniciales:

- resolver problemas suele ser sindbnimo de razonamiento y de
competencia matematica (pensar, “tener la cabeza amueblada”, hablar
con sentido matematico...).

- La resolucion de problemas como metodo de trabajo en todos los
ambitos matematicos favorece el razonamiento matematico (y lo
contrario no):

. Plantear situaciones numeéricas, geométricas, operacionales...

. Investigar, hablar, argumentar, plantear hipotesis ...

. Poner en comun, relacionar, explicar, solucionar

INVESTIGACION Y APRENDIZAJE
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aweatasia  No es unatarea facila. NO es una tarea facil. NO es una

, t:r::afécil. No es una tarea facil. No es una
2. ¢Que es resolver problemas? tarea facil. No es una tarea facil.

No es una tarea facil. NO

La resolucion de problemas es un proceso en el que debemos
enfrentar con éxito diferentes tipos de retos:

- de interpretacion linguistica
- de comprension de relaciones matematicas
- de realizacion operaciones y calculos

- de interpretacion

Por tanto, supone una tarea muy delicada y que no es facil.
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* Longitud de las frases
* Numero de frases empleadas
« Complejidad de las palabras

* Verbos que utilizamos

* Orden de las acciones

* LENGUAJE CONSISTENTE Y
LENGUAJE CONGRUENTE

Tareas e implicaciones didacticas

* Relacién matematica

* Codificacion matematica

» Operaciones a realizar

» Relacion con su experiencia
* Tamafio de los numeros

* Decodificacion matematica

- calculo mental
- calculadora

- lapiz y papel.

- si el resultado de la
operacion no
resuelva el problema

- Investigaciones
matematicas

- Comprobacién de
la solucion

- Cuidado con los
enunciados

- Diferentes formatos de
problemas: orales,
graficos y escritos

- Necesidad de
diferenciar cuando hay
problemas linglisticos y
cuando son matematicos

- Definir relaciones
matematicas basicas

- Trabajar con variadas
situaciones problematicas

- Inventar problemas
- Debatir

- Trabajar en grupo

- RRPP sin cuentas

(algoritmos).

- Célculo mental
- Calculadora

- expresion
matematica

-Trabajar
con variadas
situaciones

- Debatir y
trabajar en

grupo

-Importancia
de estimary
aproximar

12



ERRORES MAS COMUNES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. Pasar por alto las unidades... 0 magnitudes respecto a la pregunta.
2. Intuir lo que se les pregunta, sin reflexionar sobre ...lJa pregunta

3. Aplicar operaciones mediante asociacion linguistica. Si en la pregunta leen “quedan”,
restan; si leen, por ejemplo, “en total’, suman....

4. Operar con los datos numéricos en el mismo orden en el que aparecen en el
enunciado, y utilizando todos los que aparecen.

5. Buscar, constantemente, la operacién/es ... sin pararse a pensar Si son o no
necesarias.

6. Buscar una solucion por absurda que sea.

7. Aplicar el ultimo concepto/operacién aprendidas... en clase.

8. Utilizar estrategias incorrectas cuando los datos numeéricos se representan
mediante numeros elevados, aunque comprendan la relacion expresada con nimeros

inferiores.”

Técnicas creativas para la resolucion de problemas matematicos. Pag (55-56). José Antonio
Fernandez Bravo (2000). Monografias Escuela Espafiola. CISS Praxis. '8



3. Estrategias metodologicas de mejora

éQué decisiones metodoldgicas nos pueden ayudar a mejorar la
resolucion de problemas y el razonamiento?.

e qué tipos de problemas hacemos en el aula habitualmente.

e qué papel juega tanto el profesor/a como el alumno/a en la resolucion de los

problemas

e el tipo de agrupamiento habitual que hacemos: resuelven problemas individualmente,

en parejas, en grupos

e qué tiempo semanal/quincenal dedicamos a la resoluc. de problemas

* qué organizacion y clima de aula se crea en el aula

e cual es el eje organizador de las actividades (icontenidos? éicompetencias?): los
problemas siguen a los contenidos o son el inicio de ellos.

Evidentemente, las estrategias
metodoldgicas que adoptemos
deben ser flexibles y

con respecto a las
tareas matematicas que

En larrpp es basico diferenciar entre:

- Ensefiar y aprender matematicas
- Explicar y ensefiar...

- Lo que se hace... y lo que se dice (cree, piensa) que se hace.
- El curriculum (social) y lo personal

pretendamos realizar.

- La didactica (saber profesional) y el “adidactismo metodolégico”



» Ampliar la variedad de problemas que se plantean en aula

Formato Orales Graficos Escritos

Texto/Redacc.

Sencillo/ Consistente/ Congruente | Complejo/ No consistente/ No congruente

Dificultad Situaciones aditivas: Sit. Multiplicativas:
conceptual camb-comb-comp-igual rep.med-escal-prodcart Sit. combinadas

Segun datos Datos justos Datos que sobran Datos insuficientes

Segun soluciones 1 solucién Varias soluciones Sin solucién

Otros problemas Ordenar Elegir soluciones | Completar Trasformar un
enunciados y/o operaciones problemas problema

Inventar problemas RCHEIgdlge AV ... a partir de una ... a partir de una
solucion operacion pregunta
..apartirdeuna | .... a partir de uno - uno muy facil /dificil
expresion matematica datos - uno como éste




» Fomentar un cambio en los roles de profesor/a y alumnos/as

e Hacer que el rol mas habitual del alumno/a sea la investigacion
y al razonamiento (no la reproduccién).

e Hacer que el rol mas habitual del profesor/a sea el
planteamiento de buenos problemas e investigaciones (TAREAS
COMPLEJAS), mas que en la “explicacion de todo”.

Las matematicas se construyen, no se explican.
El profesor/a debe priorizar la competencia frente a la acumulacion.
Acumular “desconocimientos” no es “cumplir el programa”.

- APRENDIZAJE (no ensefanza)
- INVESTIGACION (no escucha)
- SOSTENIBILIDAD (no programa)

Priorizar siempre la COMPRENSION DE SIGNIFICADOS MATEMATICOS ANTES DE PROCEDER
ALGORITMICAMENTE.

) 16
Si los alumnos no comprenden ni piensan NO ESTAMOS HACIENDO MATEMATICAS



» Fomentar una organizacion y clima del aula que se favorezcan la
resolucion y el razonamiento matematicos

- utilizar el aprendizaje cooperativo y dialogico (parejas, grupos...,
intercambio de ideas, conversacion...) como estrategia habitual de
trabajo.

- dedicar el “tiempo matematico” a los contenidos y tareas realmente
mas relevantes.

- Fomentar la creatividad, la especulacion y el intercambio de ideas sean
valores matematicos de aprendizaje (incluido el error).

Debemos evitar “a toda costa” los ambientes de aula de repeticion y
reproduccion mecanica de algoritmos, equivalencias decimales y

metricas y formulas (ambientes de “pereza cognitiva®).
17



» Abandonar los “algoritmicos” como ejes organizadores de las
actividades y problemas matematicos

- Las cuentas no deben definir los ejes de trabajo
- Los libros no deben ser la “cartilla” del profesor/a.
- “deconstruccion del libro de texto”: reutilizacion y reciclado

El eje del trabajo de aula ha de ser la competencia:

- los contextos y situaciones de la vida cotidiana: problemas,
investigaciones, programas de trabajo, proyectos...

- los problemas se pueden trabajar antes que el contenido y
son independientes de las operaciones de lapiz y papel

Poner limites a los ALGORITMOS de lapiz y papel (menos cuentas)

- Se gasta demasiado tiempo
- Tienen poco valor en la vida
- Inundan e intoxican la resolucion de problemas

- Poca discriminacion matematica
18



» Cambiar el paradigma actual de la resolucion de problemas

- Los problemas son una excusa para hacer cuentas
- Explico y luego hacemos problemas de cuentas

- Mando los problemas para casa

- No vale usar la calculadora

- El trabajo es individual

- Todos los problemas son escritos

- Los problemas no dependen de las cuentas

- Los problemas se resuelven mentalmente o con calculadora

- Las explicaciones y el didlogo vienen después de la resolucion
- Los problemas no se mandan para casa

- El trabajo es cooperativo (parejas...)

- Se plantean diferentes tipos de problemas 0




» Trabajar de manera sistematica la comprension de las relaciones
matematicas (RAZONAR), a través de diferentes tipos de problemas
y programas

i programa de problemas orales
i programa de razonamiento (gréaficos)

i programa de problemas escritos




| 03.Txerra B03
Resolucion de

4. Programas de trabajo para trabajar la resolucion problemas

de problemas y el razonamiento matematico

https://sites.qgoogle.com/site/txerrab03resolucionproblemas/

4.1. Programa de problemas orales
4.2. Programa de razonamiento / Problemas graficos
4.3. Programa de problemas escritos

- Problemas escritos

4___

- Situaciones de aprendizaje - Objetivos

: : - Protocolos de trabajo
- Investigaciones y proyectos

- Programacion

- Situaciones digitales y recursos TIC

21


https://sites.google.com/site/txerrab03resolucionproblemas/

03.Txerra B03
Resolucion de

roblemas
4.1. PROGRAMA DE PROBLEMAS ORALES :

- Hacer problemas con independencia de la lectura

- Conocer las relaciones matematicas basicas que dominan mis alumnos/as y las que no.

- Trabajar la comprension y codificacion matematica en estado puro, independientemente
del nivel de comprension linglistica escrita

Protocolo de trabajo

Ejemplo

- Tiempo por sesion: 10 min

- El profesor/a lee de 3 a 5 problemas por sesidn

- A cada alumno/a se le da una hoja/ficha en la que anotar las respuestas

- Se lee en voz alta el primer problema una vez, y se repite otra vez mas (si fuera
necesario una tercera vez también se puede hacer)

- Entonces cada alumno/a busca mentalmente la solucion (o hace la operacién con la
calculadora), y escribe la soluciéon al problema.

- Se pasa a leer el segundo problema...
22


ANEXOS/01.Ejemplo.P.Orales.Profes.doc

Trabajo matematico

éQuién lee?

Leidos por
el profesor/a

Leidos por el
alumno/a

é¢Tamano de los
numeros?

Con n? pequeios

¢Como los resolvemos?

Calculo mental

Comprension
matematica
Conteo

Calculadora

Comprension
matematica

Lapiz y papel

Con n? medianos

Comprension
matematica

Comprension
matematica

Con n2 grandes

Con n2 pequeios

Comprension
lingliistica
y C.M. / Conteo

Comprension
matematica

Comprension
lingliistica
y C.M.

Comprension
matematica
Resolucion
algoritmica

Con n2? medianos

Comprension
lingiiistica
y C.M.

Comprension
lingiiistica
y C.M.

Con n2 grandes

Comprension

lingliistica y C.M.




Cuando se acaba se recogen las respuestas de cada alumno/a. Cuando se corrigen
las respuestas es facil darse cuenta de quién tiene problemas de comprensién, de
problemas faciles para todos/as, de problemas que casi nadie ha entendido, ... A
partir de ahi, podemos intervenir hablando individualmente con algunos alumnos/as
o con toda la clase (qué se ha entendido, por qué se ha puesto esa respuesta, ...),
compartir interpretaciones y negociar significados. Se puede, ademas, llevar un
registro de las respuestas de cada alumno/a.

Las colecciones de problemas son adaptaciones, actualizaciones y traducciones de El
Quinzet (David Barba y Lluis Segarra), Mare Nostrum y otras de internet (problemas
de elecciodn), y estan organizadas por sesiones y diferenciadas por niveles.

Cada profesor/a puede inventar sus propios problemasy
relaciones. Es muy facil. “Evaluacion inicial”.

: Relaciones y problemas que luego puede “poner en juego”
Programacion en el programa de razonamiento.

Primer ciclo: 4 sesiones quincenales

Segundo ciclo: 2-3 sesiones quincenales Sesion: 10 min

Tercer ciclo: 1-2 sesiones quincenales

24


ANEXOS/Resolucion problemas/1.Problemas orales

QUIENLEE | P | A
ALUMMNO/A: CURSO: CALCULO M c
AGRUP. | P
, soLucioN | s |EP/
COLECCION: SERIE: T
EXPRESION MATEMATICA ColmnE
PROELEMA YI0 SOLUCION
Solucion Expresion M.
1
2
3
4
5

QUIEN LEE: F (profesor], A (alumno). CALCULO: M imental), C (calculadora). AGRUP.: | {individual), P (pargjas).
SOLUCION: S (solo solucion), ER/S ( expresion matematica v solucion)




| 03.Txerra B03
' Resolucion de
4.2. PROGRAMA DE RAZONAMIENTO (problemas graficos) ‘

- Programa oral de problemas en torno a un “escaparate”.
- El programa tiene una GUIA DEL PROFESOR/A, donde hay ejemplos de diferentes

problemas aditivos y multiplicativos de 12 a 42. La guia solo pretende ser un modelo
aplicable a cualquier relaciéon matematica.

- Interpretar situaciones de la vida cotidiana: compras, callejeros, planos, facturas...

- Iniciar a los alumnos/as en la comprension de diferentes relaciones matematicas
(aditivas, multiplicativas, geométricas...).

- Resolver problemas planteados por el profesor/a a partir del escaparate
- Inventar problemas a partir del escaparate.

- Fomentar el razonamiento matematico ( el dominio de relaciones matematicas)

PENSAR, DISCUTIR, RESOLVER, INVENTAR.

26


ANEXOS/Resolucion problemas/2.Problemas graficos (R).Guia profesora

Protocolos de trabajo Ejemplos

- Alumnos/as en pareja o grupo con un escaparate plastificado por pareja

- Materiales: calculadora, dinero, otros

- El profesor/a va planteando a los alumnos/as la interpretacion, resolucion e
invencion de problemas a partir del escaparate. GUIA DEL PROFESOR.

- Los problemas se pueden representar/visualizar con dinero. Correccion dialogada.

- La progresion en la dificultad viene marcada por la relacion matematica que se
trabaja (aditiva, multiplicativa...), por la situacion que representa (compras, horarios
de trenes, mapa, facturas, rebajas...), y por el tamaino de los nimeros usados.

Programacion

Primer ciclo: 4 sesiones quincenales

Segundo ciclo: 2-3 sesiones quincenales Sesion: 20 min

Tercer ciclo: 2-3 sesiones quincenales

27


ANEXOS/Resolucion problemas/2.Problemas graficos (R).Guia profesora/Ejemplos.P.Razon.Txerra.ppt

03.Txerra B03
Resolucion de
4.3. PROGRAMA DE PROBLEMAS ESCRITOS ‘ i
> PROBLEMAS ESCRITOS
Objetivos

-Trabajar de manera sistematica diferentes relaciones aditivas y multiplicativas

- Utilizar las parejas y los grupos para generar debate y especulaciéon (pensamiento)
- Fomentar el aprendizaje a través de la cooperacion y el error

PROTOCOLOS DE TRABAJO

- Alumnos/as en pareja con la hoja de problemas cada uno
Se hacen en el

aulay no se
mandan para casa.

- La sesion puede tener de 2 a 5 problemas. En cada una hay
problemas variados.

- Calculadora

- Cada pareja/grupo tiene 10-20 min. para resolver los problemas. No
preguntas / apuntar por qué no.

- Se procede a una correccion dialogada, sacando el maximo partido a
las dudas y los problemas. 28



Programacion*

Primer ciclo: sélo a partir de 22 y cuando haya comprension lectora

Segundo ciclo: 2 sesiones quincenales

Tercer ciclo: 2 sesiones quincenales Sesion: 30-45 min

Las colecciones de problemas estan organizadas por sesiones y
diferenciadas por niveles.

* Referida a todos los problemas escritos: programa de problemas

escritos, situaciones de aprendizaje, ...
29



. Resolucion de
» SITUACIONES DE APRENDIZAJE

problemas

- Los del programa de problemas escritos
-Trabajar de manera sistematica diferentes situaciones de la vida cotidiana

Protocolos los de trabajo y programacion

- Como los problemas escritos

Hay diferentes SITUACIONES DE APRENDIZAJE de 2°y 3¢ ciclos
(creadas por nosotros/as o adaptadas de evaluaciones diagndsticas de
otras comunidades y de POLAVIDE)

30


ANEXOS/Resolucion problemas/4.Situaciones de aprendizaje
ANEXOS/Resolucion problemas/4.Situaciones de aprendizaje
http://www.polavide.es/index_1.html

» INVESTIGACIONES Y PROYECTOS

Objetivos

- Fomentar como valores matematicos de aprendizaje la creatividad, el ensayo y el error
y otras estrategias heuristicas (uso de tablas, graficos, esquemas, simplificar el
problema, recuento sistematico, pensar hacia atras...).

- Utilizar diferentes conocimientos para aprender otras relaciones y solucionar
problemas mas complejos

INVESTIGACION Y RAZONAMIENTO, NO REPRODUCCION.
COOPERACION Y EL TRABAJO EN PAREJAS/GRUPOS

Hay investigaciones que se convierten en proyectos. Ejemplo, hacer un PLANO: como
afrontar el problema, tomar medidas con instrumentos, organizar datos, utilizar escalas,
comprobar proporcionalidades, comparar con otros, dibujar el plano, comunicar a los
demas el proceso.

Y otras son auténticos retos matematicos (razonamiento légico y estrategias
heuristicas)

https://sites.qgoogle.com/site/07txerrab03retosmatematicos/ 4



https://sites.google.com/site/07txerrab03retosmatematicos/

Protocolos los de trabajo

- En funcion del tipo de investigacion puede variar, pero basicamente
es similar al de los problemas escritos pero, en la mayoria de las
ocasiones, ademas de investigar y solucionar hay que inventar.

Programacion

Similar a la de los problemas escritos. Pero también pueden ser utilizadas en el
“programa de razonamiento” (como inicio de investigaciones).

Las investigaciones estan agrupadas en relacién a los contenidos:

- numMericas

- operacionales

- de medidas

- geométricas

- de informacion y el azar

- investigando y problemas

32


ANEXOS/Resolucion problemas/5.Iinvestigaciones matematicas
ANEXOS/Resolucion problemas/5.Iinvestigaciones matematicas

| 03.Txerra B03
Resolucion de

problemas

» SITUACIONES DIGITALES Y RECURSOS TIC

Introduccion
* 1. ODEs.AGREGA
Primer ciclo / 1. zikloa

Segundo ciclo /
2 zikloa
Tercer ciclo /3. https://sites.qoogle.com/site/txerab03situacionesmat/
- 2. AGREGA.
HEZKUNTZA.NET . | .
21 Nimeros y - Situaciones creadas a partir de los recursos TIC, ODES, APLETS, ...
2.2 Medida

L s E - Interesantes para investigar relaciones matematicas y para

2 4 T.Informacion y ., .
— aprenderlas y también para aplicarlas.
ARITMETIOA.

3.2. Recursos de

~ 4. Recursos NLVM
4 1. Mumeros y

- Recursos TIC: odes, applets...
operaciones

4.2 Medida https://sites.qoogle.com/site/txerrab03odesmat/

4.3.Geometria

4.4 Trat Informacion
~ 5. REKENWEB

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo
~ 6. Proyecto CANALS
F Tercer ciclo
~ T.Zona CLIC
7.0.Generales
F T.1.NMumeros y
operaciones
7.2.Medida KX
7.3 .Geometria
 B.0tros RECURSOS de
ODEs



https://sites.google.com/site/txerab03situacionesmat/
https://sites.google.com/site/txerrab03odesmat/

03.Txerra B03
Resolucion de

problemas

PROBLEMAS EDILIM

https://sites.qoogle.com/site/txerrab03resolucionproblemas/
Problemas de Comprension 2° ciclo

Relaciones matematicas sencillas con nimeros pequefios
Sesion 1

3 ) matematico
* 1. Problemas ORALES
1 ziklo § -

El hermano de Leonor tiene 9 afios v ella
tiene 4. ;Cuantos afios mas tiene el
hermano que Leonor?

—| a';‘
Leon tiene ocho afios, Lia 6 y Jon 1. L.
;Cuantos afios mas tiene Ledn que Lia?

Con 4 cuartos de pifia, ;Cuantas pifias
podriamos hacer?

2. zikloko problema grafikoak

Oinarrizko matematika erlazioa
. ] Batukorrak Maila 2.2 Saio 14
Tengo el doble de almendras que Joaquin.
¢ Cuantas almendras tengo?

I

Naiak linterna eta kamiseta erosi ditu eta 41 € geratu zaizkio. Zenbat diru
zuen erosi aurretik?

PROTOCOLOS LOS DE TRABAJO

- Se pueden plantear tanto como
problemas de razonamiento
(graficos), como de problemas
escritos. 34



https://sites.google.com/site/txerrab03resolucionproblemas/
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