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1. INTRODUCCION

Tras la aplicacion del Plan de Actuacion para la atencion educativa al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo por presentar altas capacidades intelectuales en Andalucia (acuerdo
de 4 de octubre de 2011, del Consejo de Gobierno) nos encontramos en los centros una gran nimero
de alumnos/as cuyo talento es necesario atender. Esto se recoge en la justificacion del mencionado
acuerdo: "EIl proposito de la identificacion de este alumnado no es etiquetar sino ofrecerle una
respuesta ajustada a sus necesidades educativas™ .

Teniendo en cuenta esta situacion, se cree necesario elaborar una guia practica de medidas de
enriquecimiento curricular para poder ser usada por los centros y atender a las necesidades
especificas de apoyo educativo del alumnado identificado con altas capacidades intelectuales.

La guia ha sido elaborada por un equipo de maestras y orientadoras de la provincia de Malaga.
No obstante, para poder organizar las distintas medidas de enriquecimiento curricular y llevarlas a la
practica no podemos dejar de agradecer el trabajo de los orientadores/as , maestros/as y profesores/as
de la provincia que han pedido asesoramiento y han buscado formacién especifica para atender las
NEAE de sus alumnos/as con altas capacidades intelectuales, ademas de aportar sugerencias, ideas,
materiales y su conocimiento y experiencia fruto de la practica diaria. Sin duda, esta aportacion ha
sido clave para ejemplificar las distintas medidas de atencién educativa a este alumnado.

Se ha tomado como base de esta guia el dossier explicativo de medidas de enriquecimiento
curricular en Primaria y Secundaria elaborado por la coordinadora del grupo de trabajo y las distintas
experiencias referidas en el mismo. Durante el desarrollo del presente curso escolar 2014-2015 se han
desarrollado cada una de las medidas citadas en este dossier en diferentes centros de la provincia,
siendo este el objetivo del grupo de trabajo. El resultado del mismo es la presente guia practica para
dar respuesta al alumnado con altas capacidades intelectuales de nuestros centros.

COMPONENTES DEL GRUPO DE TRABAJO

Elisa M2 Jiménez Pascual  Coordinadora del grupo de trabajo y profesora especialista en la
atencion al alumnado con altas capacidades intelectuales de la

Delegacion.

Isabel Carrasco Barroso Orientadora Educativa del E.O.E. de Marbella.

Inés Gamarro Conde Maestra de Educacién Primaria en el CEIP Santa Teresa de
Marbella.

M@ Sonia Vargas Sevilla Maestra especialista en Pedagogia Terapéutica en el CEIP
Manuel Fernande de Churriana.

Belén Cervan Ravira Maestra de Educacion Primaria en el CEIP Simén Bolivar de
Malaga.
Susana Puerta Ramos Orientadora Educativa del E.O.E. de Marbella.



2. CLARIFICACION CONCEPTUAL

Las principales medidas que dan respuesta educativa al alumnado con altas capacidades
intelectuales en nuestros centros son las siguientes: enriquecimiento curricular y flexibilizacion.

El enriquecimiento curricular supone profundizar en el curriculo del alumno de forma
horizontal y utilizando una metodologia que desarrolle el pensamiento lateral del alumnado.
Enriquecer el curriculo no es adelantar contenidos de otros cursos.

Dentro del enriquecimiento curricular encontramos para el alumnado con NEAE asociadas a
altas capacidades intelectuales medidas ordinarias (medidas obligatorias para aplicar con estos
alumnado y aplicables también al resto de alumnos/as de un aula determinada) y medidas
extraordinarias. Dentro de estas Ultimas existen tres niveles de medidas de menor a mayor
signiticatividad:

1) Programa de enriquecimiento cognitivo-creativo: desarrollado dentro del aula
ordinaria mediante programas editados para tal fin o en talleres de
enriquecimiento curricular o aulas enriquecidas. Este seria el primer nivel de
medidas extraordinarias y deberian desarrollarlas todos los alumnos/as con
AACCII (bien de forma individual o bien en talleres).

2) Adaptacion curricular de ampliacion individualizada horizontal (o0 de
enriquecimiento)

3) Adaptacion curricular de ampliacion individualizada vertical.

La flexibilizacion del curriculo es una medida excepcional que consiste en acelerar la
escolarizacion en la Educacién Primaria en el caso del alumnado escolarizado en Educacion Infantil
o reducir la duracion del periodo de escolarizacion obligatoria en la Etapa de Educacion Primaria y
Secundaria. Hasta la fecha esta medida solo puede llevarse acabo con alumnado con Sobredotacion
Intelectual.

Estas medidas citadas: ordinarias, extraordinarias y excepcionales no son excluyentes
entre si y deben estar contempladas en el Plan de Centro de cada centro que escolarice a
alumnos/as diagnosticados con altas capacidades intelectuales.

En funcién del resultado obtenido en la evaluacion psicopedagdgica se determinara qué
medidas se desarrollaran con cada alumno/a, siendo obligatorio desarrollar medidas ordinarias y
extraordinarias de primer nivel. Hay que tener en cuenta que cada alumno/a identificado con altas
capacidades intelectuales presenta unas caracteristicas individuales especificas por lo que hay
alumnos/as que precisaran, tras la realizacién de la evaluacion psicopedagogica, las medidas citadas
y una adaptacion de las programaciones didacticas en las areas que se determinen. En el caso en que
la decision de que las medidas de enriquecimiento propuestas sean medidas ordinarias y programas
de enriguecimiento cognitivo-creativo es importante que una vez puestas en marcha se evalle su
desarrollo y repercusion en el alumno/a concreto de cara a proponer otras medidas extraordinarias
de nivel superior como es una ACAI horizontal por si el alumuno/a las necesitase.




Llevar a cabo medidas de enriquecimiento curricular parte de plantear modificaciones
en el aula, a nivel metodoldgico y organizativo:

« Evitar adelantar contenidos de cursos superiores.

e No incrementar en cantidad, no dar “mas de lo mismo” sino profundizar,
conectar, enriquecer., etc

e “Reflexion sobre la practica”: reducir el uso del libro y compaginarlo con otro
tipo de estrategias metodologicas, actividades y uso de distintos agrupamientos
en el aula.

o Accesibilidad en el uso de distintos materiales y recursos: enciclopedias,
ordenadores, libros de interés, material de pléastica, etc.

o Mantener entrevistas periodicas de seguimiento con el alumnado de AACCII de
cara a ajustar su intervencion educativa.

o Se debe realizar un seguimiento trimestral (en las sesiones de evaluacion o en
las reuniones de equipo de orientacion o de departamento de orientacién) de las
medidas de enriquecimiento curricular adoptadas durante cada trimestre y
registrar los acuerdos y propuestas adoptadas.

o Estas medidas deben estar contempladas en los Proyectos Educativos de los
centros.

A continuacion se presenta un mapa mental de la respuesta educativa al alumnado con
altas capacidades intelectuales. Estas medidas se desarrollaran a los largo de este documento
con ejemplos précticos en las etapas educativas de Primaria y Secundaria.

MEDIDAS
ORDINARIAS
(Todo el alumnado)

MEDIDAS
EXTRAORDINARIAS
(Solo AACCH)

MEDIDA EXCEPCIONAL
Solo AACCH
Sobredotacion Intelectual




3. MEDIDAS ORDINARIAS

Comenzamos a enriquecer el curriculo mediante_medidas ordinarias: Las medidas
ordinarias promueven el desarrollo pleno y equilibrado de las capacidades establecidas en los
objetivos generales de etapa. Mediante estas actividades se obtienen varias ventajas: toda la clase
puede beneficiarse de las actividades, se atienden las necesidades individuales dentro de la
dindmica general del aula y ademas se aumenta la motivacion hacia el trabajo escolar. Estas
medidas son obligatorias para los alumnos/as con AACCII. Destacamos las siguientes:

= -

Actividades de ampliacién que tengan un caracter opcional donde el alumno/a tenga la
posibilidad de elegir cuél realizar. También puede ayudar a otros compafieros a realizar sus
actividades de ampliacion-refuerzo mediante el sistema de “tutoria de iguales” (hay que tener
cuidado de no abusar de esta medida ya que la mayoria de alumnos/as con AACCII verbalizan que
no les importa ayudar a otros pero “no siempre”, por tanto en este caso es mas recomendable
negociar esta medida con el alumno/a en cuestion).

En esta opcion de ampliacion curricular entraria la opcion de profundizar y ampliar
conocimientos a través de las TIC. Se ofrece a continuacién una relacién de webs de utilidad que
puede ser usado como actividad de ampliacion, facilitandole el documento al alumno/a en cuestion
0 bien impreso como guia de webs en un rincon informatico (en el caso de rincones en Primaria).

En la bibliografia correspondiente a medidas extraordinarias de primer nivel (punto
4.1.) se encuentra bibliografia Gtil para utilizar también como actividades de ampliacion).




A continuacion se ofrecen recursos tics para el profesorado:

WEB ENLACE DESCRIPCION

AVERROES http://portalaverroes.ced.junta-andalucia.es/educacion/portalaverroes | Materiales y aplicaciones educativas para todos los niveles y areas.

INTEE http://educalab.es/recursos Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del profeosrado:
en esta web tenemos aplicaciones multimedia para todos los niveles
educativos. Permite su descarga para utilizar sin conexion a internet

GOBIERNO DE http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursoseducati | Recursos educativos para la Educacion Infantil, Primaria y Secundaria.

CANARIAS vos/

UNIDADES http://conteni2.educarex.es/ Pagina de la Consejeria de Educacion de la Junta de Extremadura,repleta de

DIDACTICAS recursos multimedia para infantil, primaria y secundaria

INTERACTIVAS

PORTAL
EDUCACION
CASTILLA LA
MANCHA

ZONACLIC

EDUCARM

http://www.educa.jcyl.es/alumnado/es?locale=es ES

http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp

http://www.educarm.es/recursos

Educacion de la Generalitat de Catalufia: ofrece un espacio de cooperacion
abierto a la participacion de todos los educadores/as

Recursos de la Consejeria de Educacién, formacion y empleo de la region
de Murcia



http://portalaverroes.ced.junta-andalucia.es/educacion/portalaverroes
http://educalab.es/recursos
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursoseducativos/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursoseducativos/
http://conteni2.educarex.es/
http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp

PSICOLOGIA
ESCOLAR

JUEDULAND

RECURSOS
GRATUITOS

EL JARDIN DE
HELENA

AYUDA PARA
MAESTROS

PDI

CEIP INFANTA
CRISTINA

METODOLOGIA

Psicologoescolar.altas_capacidades _superdotados_enriquecimiento_amp

liacion curricular.

http://jueduco.blogspot.com.es/

http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/Recursos?response Token=0f5
edd4e0e45ef2e4c48e2a89b7663f4f

https://miclase.wordpress.com/

http://www.orientacionandujar.es/

www.ceiploreto.es/

http://eljardinsecretodehelena.blogspot.com.es/

http://www.ayudaparamaestros.com/

https://recursospdi.wordpress.com/

http://encina.pntic.mec.es/~fmarin2/

http://proyectate.ning.com/
http://www.cimt.plymouth.ac.uk/

Informacion y enlaces para enriquecimiento/ampliacion curricular

Buenisima pagina de Antonio A. Ruiz Molino donde podemos encontrar un
sinfin de enlaces a juegos clasificados por temas y por niveles.

Gran cantidad de juegos y actividades organizadas por areas

Excelente blog repleto de recursos multimedia para primaria

Infinidad de recursos muy bien organizados

Recursos para la pizarra digital interactiva. También sirven sin PDI (con el
ordenador).

Recursos TIC para trabajar en el aula.

Web sobre innovacién metodolégica
Centro de innovacion Matematica



http://www.psicologoescolar.com/MATERIALES/altas_capacidades_superdotados_enriquecimiento_ampliacion_curricular.htm
http://www.psicologoescolar.com/MATERIALES/altas_capacidades_superdotados_enriquecimiento_ampliacion_curricular.htm
http://jueduco.blogspot.com.es/
http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/Recursos?responseToken=0f5edd4e0e45ef2e4c48e2a89b7663f4f
http://capileiraticrecursos.wikispaces.com/Recursos?responseToken=0f5edd4e0e45ef2e4c48e2a89b7663f4f
https://miclase.wordpress.com/
http://www.orientacionandujar.es/
http://encina.pntic.mec.es/~fmarin2/
http://www.cimt.plymouth.ac.uk/

A continuacion de ofrecen recursos tics donde el alumnado puede acudir tanto en rincones informaticos ubicados en el aula como para realizar
actividades de ampliacion:

AREA

Matematicas

WEB

DESCRIPCION

Proyecto Gauss
http://recursostic.educacion.es/gauss/web/indice.htm

Matematicas divertidas
http://www.matematicasdivertidas.com/

Cientec
http://www.cientec.or.cr/matematica.html

Juegos de ldgica
http://juegosdelogica.net/index.php

Juegos de ingenio
http://Juegosdeingenio.org

El ocho tumbado
http://www.oocities.org/elochotumbado/

Planarity
http://Planarity.net

MatemaTICas Primaria
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2008/m

atematicas _primaria/index.html

Excelente aplicacion del Ministerio de Educaciéon y Ciencia para repasar todos los
contenidos de matematicas. Primaria y ESO. Se trabaja on-line y de manera divertida a
través de juegos y ejercicios.

Pretende conectar la matematica con el lenguaje y estimular la vision multidisciplinaria y
la utilizacion del lenguaje en la explicacion de los procesos de resolucion de problemas.

El mundo de los rompecabezas matematicos.

Aplicacion interactiva para trabajar las matematicas de una forma divertida.
Pagina interactiva para practicar el célculo.



http://recursostic.educacion.es/gauss/web/indice.htm
http://www.matematicasdivertidas.com/
http://juegosdelogica.net/index.php
http://juegosdeingenio.org/
http://planarity.net/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2008/matematicas_primaria/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2008/matematicas_primaria/index.html

Asi calculamos en mi cole
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2011/asi
_calculamos/

http://www.experiencingmaths.org/

Exposicion virtual con mas de 200 situaciones matematicas que proponen al alumno
experimentar, ensayar, etc.

CIENCIAS

La NASA
http://www.lanasa.net/
http://www.spaceplace.nasa.gov/sp/kids

ASTRORED
http://www.astrored.org/

CIENCIANET
http://www.ciencianet.com/

FyQ EXPERIMENTOS

https://www.youtube.com/channel/UCG_R-
OulOkKtFC_Km6sdmOg/videos

PRINCIPIA
http://principia-malaga.com/p/

PROYECTO NEWTON
http://recursostic.educacion.es/newton/web/index.html

AREA DE CIENCIAS
http://www.areaciencias.com/

Es la pagina de la NASA en espafiol. Permite visitas virtuales, da noticias de los
programas que se estan desarrollando en la actualidad. Proporciona también enlaces a
paginas web en relacién a temas de astronomia y del espacio.

Portal de Astronomia y Ciencias del Cosmos.

Aspectos curiosos, extrafios y divertidos de la ciencia. Experimentos para realizar y una
extensa bibliografia. Enlaces a otras paginas: anécdotas, experimentos, chistes.

Videos de experimentos caseros de fisica y quimica realizados con materiales comunes

Centro Principia de Malaga

Taller abierto a la creacion de recursos interactivos para la ensefianza de la Fisica y la
Quimica en Secundaria y Bachillerato. Pretende que se integren en él los profesores que
quieran colaborar en la creacion de materiales interactivos y ofrece numerosos recursos ya
elaborados.

Recursos sobre ciencias Naturales: fisica y Quimica, Biologia y Geologia.

10



http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2011/asi_calculamos/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2011/asi_calculamos/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2011/asi_calculamos/
http://www.lanasa.net/
http://www.spaceplace.nasa.gov/sp/kids
http://www.astrored.org/
http://www.ciencianet.com/
https://www.youtube.com/channel/UCG_R-0u1OkKtFC_Km6sdmOg/videos
https://www.youtube.com/channel/UCG_R-0u1OkKtFC_Km6sdmOg/videos
http://principia-malaga.com/p/
http://www.areaciencias.com/

NATIONAL GEOGRAPHIC
http://natgeotv.nationalgeographic.es/es/brain-
games/videos/seeing-with-your-brain

INGLES INTERNET EN ELAULA Gobierno de Navarra. Recursos TIC MEC. Primaria
http://recursostic.educacion.es/primaria/hello/web/
Upside down - English from the antipodes Pégina en inglés donde ademas de aprender inglés de la otra parte del mundo se informa
http://educalab.es/recursos/historico/ficha?recurso=1412 de la cultura de Nueva Zelanda, su historia, geografia, cultura, curiosidades...
LA MANSION DEL INGLES Recursos para gramatica, vocabulario, listening, ejercicios...
http://www.mansioningles.com/
APRENDER INGLES Aplicacion interactiva para aprender inglés, comenzando por las férmulas de conversacion
http://lingolex.com/espan.htm mas usadas.

LENGUA LEER.ES Pagina del Ministerio de Educacion y Ciencia con recursos para trabajar la comprension

CASTELLANAY | http://leer.es/ lectora y promover la lectura.

LITERATURA

LA CAJA DE LAS PALABRAS MAGICAS
http://www.cajamagica.net/

LENGUA ESPANOLA
http://www.aplicaciones.info/lengua/lengua.htm

PROYECTO AULA
http://lenguayliteratura.org/proyectoaula/

CASTELLANO.ORG

Pagina para la animacion a la lectura y escritura para primaria

Pagina donde podemos encontrar recursos para trabajar la morfologia, ortografia, sintaxis,
redaccion. Primariay Secundaria.

Para trabajar lengua y literatura con ejercicios, examenes...

Diferentes secciones: articulos, diccionarios, etimologia, gramatica, RAE, historia de la
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http://natgeotv.nationalgeographic.es/es/brain-games/videos/seeing-with-your-brain
http://natgeotv.nationalgeographic.es/es/brain-games/videos/seeing-with-your-brain
http://recursostic.educacion.es/primaria/hello/web/
http://educalab.es/recursos/historico/ficha?recurso=1412
http://www.mansioningles.com/
http://lingolex.com/espan.htm
http://leer.es/
http://www.cajamagica.net/
http://www.aplicaciones.info/lengua/lengua.htm
http://lenguayliteratura.org/proyectoaula/

http://www.elcastellano.org/

CENTRO VIRTUAL CERVANTES
http://cvc.cervantes.es/lengua/agle/

lengua...

Archivo gramatical de la lengua espafiola.

CIENCIAS
SOCIALES,
GEOGRAFIAE
HISTORIA

ATLAS MUNDIAL
http://go.hrw.com/atlas/span_htm/world.htm

JUEGOS GEOGRAFICOS
http://www.juegos-geograficos.com/

CIENCIAS SOCIALES
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumnos/tkConte

nt?idContent=45837&textOnly=false&locale=es ES

PROFESOR DE HISTORIA

http://www.profesorfrancisco.es/2009/12/actividades-
online.html

JUEGOS DE GEOGRAFIA
http://online.seterra.net/es/

Atlas mundial interactivo.

Juegos sobre geografia mundial.

Web de Educacion Castilla y Ledn sobre ciencias sociales para Primaria.

Actividades on-line de Historia, Geografia y Arte.

Juego para aprender y poner en practica conocimientos de Geografia mundial.

EDUCACION
MUSICAL

PORTAL DE EDUCACION MUSICALO DEL MINISTERIO
http://recursostic.educacion.es/artes/mos/version/v1/index.php?PH
PSESSID=vg0h5Impvsle7mujgj82r89n23

CREATIVIDAD

NEURONILLA
http://www.neuronilla.com/

INTELIGENCIAS MULTIPLES
http://www.inteligenciasmultiples.net/index.php/material

Pagina de la fundacion que pretende estimular el potencial creativo.

Recursos sobre Inteligencias Maltiples.
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http://www.elcastellano.org/
http://cvc.cervantes.es/lengua/agle/
http://go.hrw.com/atlas/span_htm/world.htm
http://www.juegos-geograficos.com/
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumnos/tkContent?idContent=45837&textOnly=false&locale=es_ES
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumnos/tkContent?idContent=45837&textOnly=false&locale=es_ES
http://www.profesorfrancisco.es/2009/12/actividades-online.html
http://www.profesorfrancisco.es/2009/12/actividades-online.html
http://online.seterra.net/es/
http://recursostic.educacion.es/artes/mos/version/v1/index.php?PHPSESSID=vg0h5lmpvsle7mujgj82r89n23
http://recursostic.educacion.es/artes/mos/version/v1/index.php?PHPSESSID=vg0h5lmpvsle7mujgj82r89n23
http://www.neuronilla.com/
http://www.inteligenciasmultiples.net/index.php/material

EXPERIMENTOS

GENERADORES
DE RECURSOS

http://www.proyectoazul.com/indice-experimentos/

indice de actividades para realizar experimentos con nifios.

GENMAGIC
http://www.genmagic.net/educa/

CUADERNO INTERCULTURAL

http://www.cuadernointercultural.com/tic-tools/generadores-
online/

PASATIEMPOS
http://www.sopasletras.com/

AULA21
http://www.aula21.net/Wqfacil/webquest.htm

CREADOR DE ROMPEZACEZAS
http://www.jigsawplanet.com/?rc=createpuzzle&ret=%2F

MIND MAPS

www.mindmeister.com/es

SITIO WEB ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES
http://www.pearltrees.com/t/altas-capacidades/id7607382

MyOats- Mnadalas

Generadores de recursos (fichas PDI, actividades interactivas...), actividades ya hechas,
canal genmagic-youtube (videos sobre experiencias educativas) y red social. Hay
muchos recursos y juegos ya elaborados.

Completa relacién de generadores de todo tipo de actividades y materiales.

Generado de WEBQUEST

Generador de mapas mentales on line.
Web team de altas capacidades intelectuales con juegos, grupo facebook, peliculas,
proyectos, etc.

Generador de Mandalas

JUEGOS

MAGIA
http://davidblaine.com/video

LEGOS
http://www.lego.com/en-us/games/

TRIVIAL EDUCATIVO PARA CENTROS
http://www.testeando.es/
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http://www.genmagic.net/educa/
http://www.cuadernointercultural.com/tic-tools/generadores-online/
http://www.cuadernointercultural.com/tic-tools/generadores-online/
http://www.sopasletras.com/
http://www.aula21.net/Wqfacil/webquest.htm
http://www.jigsawplanet.com/?rc=createpuzzle&ret=%2F
http://www.pearltrees.com/t/altas-capacidades/id7607382
http://www.youtube.com/genmagic
http://genmagic.ning.com/
http://davidblaine.com/video
http://www.lego.com/en-us/games/
http://www.testeando.es/

MAQUETAS Y
MANUALIDADES
CREATIVAS

SUDOKUS
http://www.sudokumania.com.ar/

PUZZLES ON LINE
http://www.jigsawplanet.com/

ORIGAMI
http://www.wefreebies.com/
http://es.origami-club.com/

EL BLOG DE CARLOS
http://aprenderjugar.com/

EDUCACION ARTISTICA
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursose
ducativos/category/3er-ciclo-de-primaria/educacion-artistica/

http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/educ_artistica/

EDUCACION ARTISTICA 3.0
http://arteweb.ning.com/

MANUALIDADES INFANTILES
http://www.manualidadesinfantiles.org/

MANUALIDADES CREATIVAS
http://www.knot-magazine.com/

Multiples actividades de disefio con origami.

Maquetas, manualidades, juegos, etc para Infantil y Primaria.

Recursos del Gobierno de Canarias.

Educacién artistica plastica del Ministerio de Educacion.

Red de artistas docentes.

BLOGS
INTERESANTES

http://altacapacidadcordoba.blogspot.com.es/
http://altacapacidad.psicoaragon.net/

http://recursosaltascapacidades.blogspot.com.es/

Recursos digitales por tematicas.
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http://www.sudokumania.com.ar/
http://www.wefreebies.com/
http://aprenderjugar.com/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursoseducativos/category/3er-ciclo-de-primaria/educacion-artistica/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursoseducativos/category/3er-ciclo-de-primaria/educacion-artistica/
http://arteweb.ning.com/
http://www.manualidadesinfantiles.org/
http://www.knot-magazine.com/
http://altacapacidadcordoba.blogspot.com.es/
http://altacapacidad.psicoaragon.net/
http://recursosaltascapacidades.blogspot.com.es/

EMOCIONES

https://carloschurba.wikispaces.com/

http://www.elartistaerestu.com/

https://maestroajedrez.wordpress.com/

Recursos para el desarrollo de la creatividad.
Web donde se pueden enviar creaciones para que sean publicadas.

Sitio donde la EDUCACION y el AJEDREZ se unen para enriquecer y mejorar

LOS PECES NO SE MOJAN
http://www.lospecesnosemojan.org/index.php/los-peces-se-
mojan.html

EL BOSQUE ENCANTADO
http://www.elbosqueencantado.aecc.es/

Web sobre proyecto con alumnado con Sindrome de Down. Visionado de videos.

Web para trabajar las habilidades.
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Agrupamientos flexibles interclases: implica establecer como medida de atencion a la
diversidad los agrupamientos flexibles inter-grupos de un mismo nivel de forma que en el grupo
méas avanzado, en lugar de avanzar en los contenidos del curso, dediquen tiempo a
investigar/profundizar sobre contenidos de su interés con la guia del profesor/a.

En el marco del grupo clase: implica organizar investigaciones, bien sobre contenidos que se
estan trabajando o bien sobre contenidos alternativos al curriculo (por ejemplo: Arqueologia), para
alumnos/as de alto rendimiento y alumnos/as con AACCII. Mientras que el maestro/a refuerza
aprendizajes con el resto de alumnos/as, este grupo profundiza conocimientos. La temporalizacion
sera establecida por el maestro/a o profesor/a (por ejemplo, una investigacion al mes que se va
desarrollando en los espacios de tiempo del &rea concreta en la que el resto de alumno/as esta
reforzando y repitiendo actividades que el grupo avanzado ya domina). El resultado final sera
expuesto por el grupo de investigacion para el enriquecimiento de todo el grupo.

Ejemplos: preparar una obra de teatro (los guiones, decorados, disfraces...); confeccionar una
revista (hacer entrevistas, redactar, ilustrar, inventar pasatiempos, etc.); organizar la biblioteca del
aula (clasificar los libros, preparar fichas, etc.), realizar la maqueta de una ciudad, etc.

A continuacién se muestran dos ejemplos de estos agrupamientos flexibles intraclase citados.
No obstante pueden ser realizados también en el agrupamiento flexible interclase.

EJEMPLO N° 1: Se trata de un trabajo sobre origami enfocado para un grupo
de alumnos/as de alto rendimiento y altas capacidades intelectuales que
desarrollan cuando acaban sus tareas ordinarias. Se promueve la inclusion
mediante la explicacion de tutoriales al resto de compafieros/as del aula y la
practica posterior por parte de todos/as.

CUERPOS GEOMETRICOS. 5° Y 6° PRIMARIA (puede ser desarrollado también en 1° ESO).

Trabajo con origami por parte del grupo avanzado (altas capacidades+ altorendimiento) en los espacios de
tiempo en los que han terminado las tereas ordinarias.

OBJETIVOS PERSEGUIDOS.

e Proporcionar al profesor de matematicas una herramienta pedagdgica que le permite desarrollar
diferentes contenidos, no so6lo conceptuales sino de procedimiento. También desarrolla la
psicomotricidad, fundamentalmente, la psicomotricidad fina, asi como la percepcion espacial.

e Desarrollar la destreza manual, la exactitud en la realizacién del trabajo y la precision manual.
Relacionar la disciplina de las matematicas con otras ciencias, como las artes, por ejemplo.

e Motivar al estudiante a ser creativo, ya que puede desarrollar sus propios modelos e investigar la
conexion que tiene con la geometria no so6lo plana, sino también espacial.

e Motivar al estudiante a ser creativo ya que puede elaborar sus propios modelos e investigar la
conexion que tiene con la geometria no sélo plana, sino también espacial. La papiroflexia no es
solamente divertida sino que es un método valioso en la clase de matemaéticas.

CONTENIDOS MATEMATICOS.
e Transformar un trozo de papel en una figura tridimensional, es un ejercicio unico en la
comprension espacial.
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e Lapapiroflexia es también importante en la ensefianza de la simetria, pues muchas veces al
doblar lo que se hace en un lado se hace igual al otro lado. Esto es, por lo tanto, una regla
fundamental del Algebra que se muestra fuera del marco formal de una leccion de Matematicas.

o Dentro del campo de la geometria, fomenta el uso y comprensidn de conceptos geométricos tales
como diagonal, mediana, veértice, bisectriz etc.

e Ademas, el doblado de papel también permite a los alumnos crear y manipular figuras geométricas
como cuadrados, rectdngulos y tridngulos y visualizar cuerpos geométricos.

SESIONES DEL GRUPO AVANZADO. ACTIVIDADES.

(Hay que recordar que las sesiones de los grupos flexibles no son las sesiones completas de las
areas/materias sino que son los espacios de tiempo que los alumnos/as del grupo “aventajado” tienen tras
acabar sus tareas).

3 SESIONES:

El grupo aventajado realizara una blsqueda en internet y biblioteca de Origami y geometria matematica.
De esa blsgueda deben seleccionar webs y enlaces de videos explicativos sobre cémo hacer poliedros
regulares gracias a la papiroflexia. Clasificaran las realizaciones por grado de dificultad.

1 SESION:

Una vez realizado el trabajo anterior propuesto pasan a exponer su bsqueda al resto del alumnado
visionando en pizarra digital los enlaces y mostrando libros si en la biblioteca existieran.

1 SESION:

El alumnado aventajado se encargara de preparar los papeles ya que todos tienen que tener forma cuadrada
para trabajar a partir de los médulos sonobe y construir los poliedros.

1 SESION:

Toda la clase tendra 1 sesion en las que realizara poliedros decidiendo el profesorado que construcciones
por grado de dificultad realizara el alumnado. Los videos de realizacion los podran ver en sus portatiles.

A partir de los mddulos sonobe, construimos cubos (con 6 mddulos sonobe cada uno), octaedros
estrellados (cada una de las 8 caras triangulares del octaedro se ha sustituido por una pirdmide triangular,
con 12 médulos sonobe cada uno)e icosaedros estrellados (con 30 médulos sonobe cada uno).

2 SESIONES:

El grupo aventajado montara una exposicion con todas las figuras construidas y las explicaran al alumnado
del Centro.

Si da lugar se le puede afiadir la elaboracién de un triptico en el que se incluyan explicaciones y dibujos de
las figuras realizadas para entregar en la exposicion.

REFERENCIAS
http://www.matematicasvisuales.com/html/geometria/construccionpoliedros/origami.html
https://www.youtube.com/watch?v=pfZthpSD0ODs (TUTORIAL TETRAEDRO REGULAR Y
PIRAMIDE)
http://www.taringa.net/posts/videos/7660913/Como-Hacer-Origami-de-Figuras-Geometricas-poliedros
(TUTORIALES)

https://www.uam.es/proyectosinv/estalmat/ReunionMadrid2009/DoblandoPapel.pdf
http://imarrero.webs.ull.es/sctm05/modulo3tf/1/cblanco.pdf

EJEMPLO N°2: Se trata de un trabajo basado en la realizacion de una revista
trimestral por el grupo entero pero siendo el alumnado de alto rendimiento y el/los de
altas capacidades intelectuales los encargados de editar dicha revista.
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AGRUPAMIENTOS FLEXIBES: REVISTA EN EL AULA

CONTEXTO:
Alumnado de 3° de Educacion Primaria. Grupo heterogéneo de 24 alumnos. De acuerdo a su capacidad de
rendimiento, podemos agruparlos en 3 niveles:

6 de nivel avanzado, de los cuales 1 ha sido diagnosticado de sobredotacién. Son autdnomos;
suelen acabar las actividades antes que el resto del grupo; motivados hacia el aprendizaje.

11 de nivel medio.

7 de nivel bajo. Necesita de una atencién mas individualizada y de un mayor refuerzo.

La tutora del grupo cambia la organizacion del aula de acuerdo a las actividades que tiene programadas,
asi como el objetivo de las mismas.

Gran Grupo: o grupo clase. Todo el alumnado de clase es dirigido por la maestra y realizan al
mismo tiempo una misma actividad, pudiendo entre todos intercambiar ideas, opiniones, etc. en
voz alta.

INDIVIDUAL.: cada alumno realiza una actividad de forma individualizada; esa actividad puede
ser comun a todo el grupo o particular para cada alumno.

GRUPOS HOMOGENEOS: el alumnado se distribuye en tres grupos, de acuerdo a su nivel de
rendimiento (alto, medio y bajo). Cada grupo realizara actividades diferentes en funcién de su
nivel de competencia y autonomia y segun lo que la maestra considere que cada grupo debe
reforzar. Es en este momento en el que la tutora puede centrarse en dar apoyo al alumnado que
mas lo necesita y reforzar en el resto el trabajo auténomo.

GRUPOS HETEROGENEOS: Se agrupa al alumnado de clase de forma heterogénea, mezclando
los niveles de rendimiento. En el caso concreto del grupo con el que estamos trabajando, se han
creado 6 Grupos de 4 alumnos, de forma que en uno habra un alumno de alto rendimiento, uno o
dos de bajo rendimiento y 2 de rendimiento medio. Uno de los beneficios de esta forma de
organizar el aula es que aprenden los unos de los otros.

OBJETIVOS:

Atender de manera mas individualizada las necesidades del alumnado con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo.

Atender a la diversidad de niveles de competencia, intereses, etc. del alumnado del grupo.

Dar la oportunidad al alumnado de alto rendimiento a realizar actividades de profundizacion sobre
temas de su interés dentro de las areas de Lengua Castellana y Literatura y Conocimiento del
Medio.

Ensefar al alumnado a trabajar de forma auténoma, cooperativa, aprendiendo unos de otros.
Ensefar al alumnado a trabajar de manera cooperativa, repartiendo tareas, respetando turnos y
ayudandose unos a otros.

Reforzar la buena relacion entre el alumnado del grupo, asi como actitudes de tolerancia, respeto,
etc.

CONTENIDOS:
Contenidos de Lengua seleccionados:

Descripciones.
Vocabulario Especifico.
Cuentos.

Textos con instrucciones.
La noticia.

El cartel.

Contenidos de Conocimiento del Medio seleccionados:

Los animales

Las plantas.

Los pueblos y las ciudades.
Los trabajos.
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e Historia.
ACTIVIDADES:

REVISTA DEL AULA:

Revista trimestral del grupo, en el que se recojan los acontecimientos novedosos del alumnado del grupo
(excursiones, nuevas integraciones, actividades, cuentos, dibujos, etc.).

Organizacion:

Dependiendo del momento, asi como del objetivo de la actividad a realizar, el profesorado organizara al
alumnado de diversas maneras:

e En Gran Grupo.

e De forma individualizada.

e En Pequefios grupos homogéneos. El alumnado de alto rendimiento suele acabar las actividades
propuestas de manera ordinaria antes que el resto del alumnado. Durante su tiempo libre, el
profesorado propondra a este alumnado tareas de coordinacion del periddico del aula: formaran el
equipo de EDITORES de la revista. Asi la tutora tendra oportunidad para apoyar al alumnado que
mas lo necesite.

e En Pequefios grupos heterogéneos. Cada uno de los grupos contara con un EDITOR (alumno de
alto rendimiento), que ejercera la labor de coordinador del grupo.

Actividades
1. Revision de periddicos/revistas locales y nacionales. Cada alumno debera traer un periédico o
revista a clase. Analizar las partes de las que se componen. Decidir las secciones de las que
gueremos que se componga nuestro periddico/revista.

Organizacion:

A) ACTIVIDAD EN GRAN GRUPO. En clase de lengua se estudian las noticias, su estructura, etc.
También se analizan los distintos tipos de noticia, asi como las distintas secciones que componen
un periodico/revista.

B) ACTIVIDAD EN PEQUENO GRUPO HETEROGENEO. Cada grupo revisa las revistas y
periodicos que han traido para ver las secciones que los componen. Entre todos deciden las
secciones que les gustaria que su revista incluyese. Se identifican elementos diversos: textos,
fotografias, anuncios, noticias, etc. Posteriormente los editores de cada grupo expondran al gran
grupo los acuerdos realizados dentro del grupo. Se escribe el resumen en la pizarra. Los profesores
prestaran atencion a los comentarios y orientaran hacia elementos mas dificiles de apreciar.

2. Ponerle nombre a la revista. ACTIVIDAD EN GRAN GRUPO. A modo de lluvia de ideas, se
escriben en la pizarra los distintos nombres que se le va ocurriendo al alumnado para la revista del
aula. Cada alumno votara por el nombre qué mas le guste y se elegira el mas votado.

3. Decidir temas centrales. ACTIVIDAD EN PEQUENO GRUPO HETEROGENEO. Se
discutiran los temas de los que les gustaria hablar en la revista, partiendo de algunos propuestos
por la el tutor/a del grupo. Algunas sugerencias pueden ser: acontecimientos ocurridos en el
aula/centro, excursiones, cuentos elaborados por el alumnado del grupo, lo que hemos aprendido
en clase, animales, etc. Los editores de cada grupo anotaran las sugerencias de los miembros de su
grupo y las expondran en el gran grupo. Los temas mas votados serén los que finalmente se
incluyan en la revista.

4. Reparto de tareas entre los grupos. Redaccion Individualizada. ACTIVIDAD
INDIVIDUALIZADA. Una vez seleccionados los temas, se hara un reparto a cada uno de los
grupos heterogéneos. De este modo, durante las horas de lengua castellana y literatura, asi como
de conocimiento del medio, el profesorado propondré al alumnado tareas individualizadas
relacionadas con la revista, teniendo en cuenta a su vez, los contenidos curriculares de estas dos
areas: noticias, entrevistas, poesias, opiniones, chistes, dibujos, crucigramas, etc. Estos trabajos
individualizados se pondrén en comun en los grupos heterogéneos.

5. Seleccion de las fuentes de informacion. Es importante que cada trabajo recoja el instrumento de
busqueda de datos utilizado: (entrevista, encuesta, experiencia personal, etc.), asi como las fuentes
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consultadas para ello (libros y revistas, expertos, personas entrevistadas, etc.).

6. Maquetacion o disefio de la revista.

ACTIVIDAD EN PEQUENO GRUPO HOMOGENEO. El alumnado de alto rendimiento tiene
tendencia a acabar las actividades antes que el resto de sus comparieros. El profesorado da
instrucciones a este alumnado para que, a medida que va acabando de realizar las actividades
individualizadas propuestas para todo el grupo, se relinan en grupo para realizar las tareas propias
de los editores de la revista, entre ellas la EDICION DE LOS TRABAJOS de los compafieros
(asegurarse que cuentan con la estructura requerida, las fuentes de informacion, etc.) y la
MAQUETACION Y DISENO DE LA REVISTA. Para estas tareas contaran, cuando sea
necesario, con el asesoramiento del tutor/a del grupo.

Para la maquetacion, cada alumno de alto rendimiento contara con un cuaderno individualizado,
en el que dibujaran el disefio deseado para cada pagina de la revista, asignando espacios para los
textos, dibujos, fotos, etc. El tutor/a facilitara al alumnado revistas que les pueda servir como
referencia, asi como acceso a internet para que puedan ver ejemplos de los disefios mas frecuentes.
Cada editor se encargara de una noticia/articulo concreto. Posteriormente pondran en comdn las
decisiones tomadas, las cuales seran supervisadas por el tutor/a del grupo.

7. Escritura de los textos. ACTIVIDAD EN PEQUENO GRUPO HOMOGENEO. Una vez se ha
seleccionado los textos y se ha decidido la maquetacidn, el tutor/a del grupo junto a los editores
del periddico los pasaran al formato digital utilizando un editor de textos.

8. Montaje del periddico. ACTIVIDAD EN PEQUENO GRUPO HOMOGENEO. Realizado por
el grupo de alto rendimiento junto al tutor/a.

9. Impresion y distribucion del periédico.

MATERIAL UTILIZADO COMO REFERENCIA:

o Libro de Texto del grupo Planeta Vicens Vives para el Segundo Ciclo de Educacion Primaria del
area de Lengua Castellana y Literatura concretamente del 3* Nivel de Primaria.

e Libro de Texto del grupo Planeta Vicens Vives para el Segundo Ciclo de Educacion Primaria del
area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural, concretamente del 3° Nivel de
Primaria.

Los rincones de enriquecimiento son un pequefio lugar del aula donde el alumno/a con altas
capacidades intelectuales se va a encontrar con diferentes tareas de caracter ludico para poder
trabajar diversas habilidades en diferentes momentos y situaciones.Es importante tener en cuenta el
caracter mas ludico, creativo y formativo de los rincones de enriquecimiento.

Se detallan los siguientes apartados referidos a esta medida de enriquecimiento curricular de
caracter ordinario destinada mas a la etapa de Educacion Primaria (aungue esto no quiere decir que
en la etapa de Secundaria no pueda disponerse de un espacio en el el aula reservado para juegos de
estrategia para ser usado una vez se han acabado las tareas ordinarias).
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Rincon
lingUlistico

3.3.1. Funcionamiento
En un principio, el funcionamiento de los rincones estara coordinado por el tutor/a,
asesorado por el orientador/a del centro y/o el profesor/a encargado/a del taller de enriquecimiento
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del centro educativo (si lo hubiere).

El tutor/a le tendrd que explicar muy bien al alumnado cada actividad del rincon para que
mas adelante ellos puedan realizarlas de forma autdbnoma sin que sea necesario ofrecerles ninguna

explicacion adicional y que se puedan afrontar sin la ayuda del adulto.

Los rincones no tendran caracter excluyente, pudiendo ser utilizados por el resto de alumnos

/as, segun la dinamica del aula.

3.3.2. Alumnado al que va dirigido
Estos rincones se plantean en los niveles de Educacion Infantil y Primaria. Pueden
participar de 2 a 4 alumnos/as por rincon.

3.3.3. Objetivos
Los objetivos que pretendemos cubrir con la realizacidn de estos rincones son:

Desarrollar en los alumno/as, de una forma ludica, tanto el pensamiento
convergente como el divergente.

Favorecer tanto el trabajo autonomo como la organizacion de grupos
colaborativos.

Potenciar el aprendizaje manipulativo y de investigacion.
Fomentar la autonomia en la ejecucion y planificacion de las tareas.
Desarrollar los factores de inteligencia desde un aspecto ludico y creativo.

3.3.4. Metodologia
La metodologia de los rincones se caracterizara por:

Realizacion de actividades que sean motivadoras, poco largas y cuya realizacion
pueda ser un éxito.

Ir cambiando las actividades cada determinado tiempo y/o en funcion de los
centros de interés que se estén manejando en la clase.

Realizar actividades con diferentes grados de dificultad, adaptandonos a la
diversidad del alumnado.

Proponer actividades individuales y de pequefios grupos.
Enunciar las actividades con lenguaje claro y preciso.

Organizar un sistema de movimiento, dentro de la libertad de eleccién, sencillo y
bien claro de manera que no se produzcan conflictos.

Ir cambiando las actividades cada determinado tiempo.

Proponer actividades que, sin parecerlo, completen aspectos curriculares y
formativos.

Proponer actividades que no perturben ni la marcha ni el ambiente de trabajo.
Los rincones se pueden alternar con otras clases del mismo nivel, de manera que
mientras en una clase se esté trabajando el rincon de lengua, en la otra se
trabajara el de matematicas; de esta forma se rentabiliza el material y a los
alumnos les motiva mas este cambio, pues les supone la realizacion de nuevas
actividades.

3.3.5. Materiales para rincones
A continuacion se ofrece una relacion de juegos, materiales, enlaces y bibliografia para
organizar en el aula en diferentes rincones.
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3.3.5.1. Rincdn de matematicas

JUEGOS Y MATERIALES

RAZONAMIENTO ESPACIAL

- Clicstoys

- Set de engranajes como “Junior Engineers” o “Construccion Gear Tech”.
- HABA. Magnetic Legspel (piezas magnéticas par Mosaico geométrico).
- Blokus.

- Puzzles de EDUCA.

- Juegos de construccién (tipo LEGO).

- Tangram

- Pentémino (Miniland)

- Migoga

- Meccano

- Magnetic Geomag

- Engranajes moviles. Dinova.

- Hundir la flota. MB.

- Villa Paletti. BISAK.

- Space Odyssey Discovery.

- QUARTO.

- Tres en raya.

- Ajedrez.

- Damas.

- El pequefio Fritz (a partir de 6 afios). Imaginarium.

RAZONAMIENTO MATEMATICO

Instrumentos de medida: balanzas, reglas...

- 15 X 15 Juegos réapidos de calculo matematicos (La Galera Multimedia).
- Supercocos matematicos. (Anaya Multimedia)

- Numeraditos. (Learning Company)

- Rummikub

- Sudokus

- Triminé multiplicaciones (Creaciones didacticas Nardil o Azarbe)
- Trimino divisiones (Creaciones didacticas Nardil o Azarbe)

- Laberintos matematicos.

- Eurodil (Creaciones didacticas Nardil o Azarbe)

- Loto de multiplicar (Goula)

- Master mind colores (Cayro)

- Juegos de comprar y vender con monedas y billetes de juguetes.

- Domino clésico.

- Domino triangular.

- Damas chinas matematicas.

-MATHDICE
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http://platea.pntic.mec.es/~aperez4/html/presentacion.html

Historia de las Matematicas a través de imagenes originales.
http://www.matematicasdivertidas.com/

http://www.cientec.or.cr/matematica/juegos.html

Se pretende conectar la matematica con el lenguaje y estimular la vision multidisciplinaria y
la utilizacidn del lenguaje en la explicacién de los procesos de resolucién de problemas.
http://juegosdelogica.net/indexa.php. Juegos de logica y estrategia.
http://juegosdeingenio.org

http://www.planarity.net/

www.clicstoys. Com

Proyecto GAUS. Excelente aplicacion del Ministerio de Educacion y Ciencia para repasar
todos los contenidos de matematicas. Primaria y ESO. Se trabaja on-line y de manera
divertida a través de juegos y ejercicios.

Cientec. Matematica. Pretende conectar la matematica con el lenguaje y estimular la vision
multidisciplinaria y la utilizacién del lenguaje en la explicacion de los procesos de
resolucion de problemas.

Geocities.com/elochotumbado/. EI mundo de los rompecabezas matematicos.
Planarity.net/ Enlace a juego en flash.

Matematicas para nifios: sencilla aplicacion para trabajar las operaciones matematicas,
comparacion de nimero y el reloj.

Mateméticas primaria: aplicacion interactiva para trabajar las matematicas de una forma
divertida.

Asi_calculamos en mi _cole. Aplicacion atractiva para el calculo que fomenta el uso de
estrategias, técnicas... para ir avanzando en el calculo.

RAZONAMIENTO LOGICO

Bibliografia

ALSINA, A. (2004). Desarrollo de competencias matematicas con recursos ludico manipulativos.
Para nifios y nifias de 6 a 12 afios. Madrid: Narcea. ARGUELLES RODRIGUEZ, J.A. (1994).
Matematica recreativa y otros juegos de ingenio. Madrid: AKAL.BALBUENA CASTELLANGO, L.
(1994). La matematica recreativa vista por los alumnos. Granada: Proyecto Sur.CALABRIA
GARCIA, M. (1990). Juegos matematicos. Madrid: AKAL.

CAPO, M. (2005). El pais de las mates. 100 problemas de ingenio: 1, 2 y 3. Madrid: El
Rompecabezas.

CASAMENTO, E. (1998). Juegos para desarrollar la inteligencia, la creatividad y la habilidad
manual para nifios y jovenes. Barcelona: De Vecchi.

CORBALAN, F. (1995). La matematica aplicada a la vida cotidiana. Barcelona: Grao.
ECHENIQUE, 1. (2006). Matematicas. Resolucion de Problemas. Educacion Primaria.
Gobierno de Navarra. Departamento de Educacion.

EMMET, E. (2000). Juegos para devanarse los sesos (principiantes). Barcelona: Gedisa.
FISHER, R. y VINCE, A. (1988). Investigando las Matematicas. Libros 1, 2, 3y 4. Torrejon
de Ardoz: AKAL.

GALE, J. (1999). MENSA, Puzzles numericos. Barcelona: Grijalbo.. GALVE, J.L., MOZAS,
L. Y TRALLERO, M. (2005). PUES, jCLARO!. Programa de estrategias de resolucion de
problemas y refuerzo de las operaciones basicas. Madrid: CEPE.

GUZMAN, M.E, J. (2003). Cuentos con cuentas. Tres Cantos: Nivola, libros y ediciones.
MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion
Primaria. Resolucién de problemas matematicos. Madrid: CEPE.

NORMAN, L. C. (2000). El pais de las mates para novatos. Tres Cantos: Nivola, libros y
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http://recursostic.educacion.es/gauss/web/indice.htm
http://www.cientec.or.cr/matematica.html
http://www.geocities.com/elochotumbado
http://www.planarity.net/
http://math.cilenia.com/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2008/matematicas_primaria/index.html

ediciones.

SANCHEZ, C. y CASAS, L. M. (coord.) Juegos y materiales manipulativos como

dinamizadores del aprendizaje en matematicas. CIDE-MEC.

SEGARRA, L. (2002). Juegos matematicos para estimular la inteligencia. Barcelona: CEAC.
STACEY, K. y GROVES, S. (1999). Resolver problemas: estrategias. Unidades para el desarrollar
el razonamiento matematico. Madrid: Narcea.

Actividades Lecciones ocasionales de Lenguaje de 2° y 3° ciclo. Ed. Santillana y ampliacion

de las mismas.

VALLEJO-NAJERA, A. (1998). ;Odias las matematicas? Barcelona: Martinez- Roca.

YUSTE HERNANZ, C. (1998-2004). PROGRESINT. Programa para la estimulacién de las
habilidades de la inteligencia. Madrid: CEPE. (Conceptos basicos espaciales 1, conceptos basicos
numericos 2, relacionar, clasificar, seriar 3; conceptos basicos temporales 5, estrategias de célculo y
problemas numérico- verbales 10).

YUSTE HERNANZ, C. y GARCIA NIETO, N. (1995). Refuerzo y desarrollo de habilidades
mentales basicas. Razonamiento l6gico basico. Madrid: ICCE.

YUSTE HERNANZ, C. y QUIROS, J.M. (2001). PROGRESINT 19. Programa para la
estimulacion de las habilidades de la inteligencia. Orientacion y razonamiento espacial. Madrid:
CEPE.

YUSTE HERNANZ, C., GALVE MANZANO, J.L y QUIROS, J.M. (2001). PROGRESINT 17.
Programa para la estimulacion de las habilidades de la inteligencia. Estrategias de calculo y
problemas numérico-verbales. Madrid: CEPE.

3.3.5.2. Rincdn de Lengua

JUEGOS Y MATERIALES

"El pequefio escritor" (Storybook Weaver. Deluxe)

Pasapalabra (http://www.juntadeandalucia.es/averroes/cpsalvadorgonzalezcantos/Textos/ruleta/ruleta.htm)
"Scrabble"(Mattel)

"Scatergories"” (Mattel)

"Tab0" (Hasbro)

Marionetas, titeres...

Distintos tipos de textos: periddicos, revistas, programas, folletos, enciclopedias, diario, poesias, novelas,
teatro,...

"Cubiletras colectivo" (Cayro)

"Trimind silébico" (Nardil)

"Formapalabras clasicc" (Cayro)

"Vocabulén Junior" (Diset)

"Story cubes" (Asmodee)

Palabras cruzadas.

Juegos de ortografia.

Juegos de reglas para formar palabras...

MASTERMICHI DESCUBRO PALABRAS

DESCUBRIR LAS PALABRAS

STORY CUBES

TABU.

ENLACES DE INTERNET

http://www.cajamagica.net/

Juegos con los elementos del lenguaje para pequefios.
http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/act_permanentes/indexactiv.htm

Presenta numerosas y variadas actividades con relacion a lengua y literatura y otras materias.

Leer.es.

Pagina del Ministerio de Educacion y Ciencia con recursos para trabajar la comprension lectora y promover la
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lectura.

La caja de las palabras mégicas.

Pégina para la animacion a la lectura y escritura para primaria. Primaria

Lengua espafiola. Pagina donde podemos encontrar recursos para trabajar la morfologia, ortografia, sintaxis,
redaccién. Primaria y Secundaria.

Lengua en secundaria. Web abierta a la participacion con materiales, recursos y documentos.

Asesoria de lengua. Pagina con esquemas, mapas conceptuales, textos...

N el espafiol en internet. Pagina para trabajar diccionarios, comentarios, ortografia, literatura. Narrativa...
Proyecto aula, lengua espafiola. Para trabajar lengua y literatura con ejercicios, examenes. ..

El castellano.org. Diferentes secciones: articulos, diccionarios, etimologia, gramética, RAE, historia de la
lengua...
Centro virtual cervantes.

_ Bibliografia
AGUERA, I. (1993) Curso de Creatividad y Lenguaje. Madrid: Narcea.

BADIA, D; VILA, M. (1992) Juegos de expresion oral y escrita. Barcelona: Grao.
CONDEMARIN, M. y MEDINA, A. (2000) “Taller permanente de produccion de textos” en
Taller de lenguaje-2. Madrid: CEPE.

JACQUET, J. y CASULLERAS, S. (2004). 40 juegos para practicar la lengua espafiola.
Barcelona: Grao.

KOHAN, S. (2006). Taller de lectura: el método. Alba.

MORILLA, L; KOHAN, S. (1999) Hacer escribir a los nifios. Barcelona: Ediciones Grafein.
OTERO, M?J. (1996) Jugamos a animar a leer. Madrid: Editorial CCS.

OTERO, M2 J. (2006) Animar a la lectura jugando. Madrid: Editorial CCS.

PERES, E. (2005) Juegos de palabras y con las palabras.Octaedro.

RODARI, G. (1979) Gramatica de la fantasia: introduccion al arte de inventar historias.
Ferran Pellissa.

3.3.5.3. Rincon de ciencias y experimentos

JUEGOS Y MATERIALES

Instrumentos para la observacion: microscopio, lupa...
Terrario/Acuario

Observatorio meteorol6gico

Minerales, fosiles...

“Taller de Inventos” ( Discovery Channel Multimedia)
“El gran festival de la Ciencia” (Anaya Interactiva)

“El pequefio aventurero de la Ciencia” (Zeta multimedia)
Juegos contenidos en la web www.science4you.es

ENLACES DE INTERNET

www.eduspace.esa.int/eduspace/main.asp

Es la pagina europea de la observacion de la Tierra dirigida a los centros de secundaria.
http://www.esa.int/esaK1DSes/

Pégina para nifios/as de la agencia espacial europea (ESA).

www.lanasa.net

Es la pagina de la NASA en espafiol. Permite visitas virtuales, da noticias de los programas que se estan
desarrollando en la actualidad. Proporciona también enlaces a paginas web en relacion a temas de astronomia
y del espacio.
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http://www.aplicaciones.info/lengua/lengua.htm
http://www.lenguaensecundaria.com/
http://centros5.pntic.mec.es/cpr.de.ciudad.real/Aslengua.htm
http://www.terra.es/personal6/bardonmanuela/toc.htm
http://lenguayliteratura.org/mb/
http://www.elcastellano.org/
http://www.elcastellano.org/
http://cvc.cervantes.es/lengua/agle/
http://www.science4you.es/

www.cienciadigital.net

Es la pagina de una empresa de servicios plenos de comunicacion, disefio y divulgacion en el &mbito de la
ciencia y la tecnologia. Hay un blog “sopa de ciencias” que aporta videos, imagenes, articulos, sobre ciencia.
www.ciencianet.com

Da informacidn sobre aspectos curiosos, extrafios y divertidos de la ciencia. Propone experimentos para
realizar y una extensa bibliografia. También enlaces a otras paginas en relacién a los distintos campos:
anécdotas, experimentos, chistes...

http://www.egiptologia.com/ninyos/default.ntm

Egipto para nifios. Historia de los egipcios, cuentos y leyendas antiguas.

http://www.museovirtualcsic.com/

Pégina dedicada a la presentacion didactica de contenidos cientificos, dirigidos a profesores/as de Infantil y
Primaria. Contiene recursos para el aula y numerosos enlaces.

http://www.astrored.org/

Portal de Astronomia y Ciencias del Cosmos.

http://www.cientec.or.cr/ciencias.html.

Centro Nacional de Ciencia y tecnologia.

Eduspace.esa.int/eduspace/main.asp Es la pagina europea de la observacién de la Tierra dirigida a los
centros de secundaria.

FyQ experimentos. Videos de experimentos caseros de fisica y quimica realizados con materiales comunes.
Principia. Centro de ciencia de Méalaga.

Celestia. Programa de simulacién espacial en tiempo real y en tres dimensiones que permite hacer recorridos
virtuales por nuestro sistema solar y galaxia.

Proyecto Newton. Taller abierto a la creacion de recursos interactivos para la ensefianza de la Fisica y la
Quimica en Secundaria y Bachillerato. Pretende que se integren en él los profesores que quieran colaborar en
la creacion de materiales interactivos y ofrece numerosos recursos ya elaborados.

Canal puntog.94. Videos con experiencias de fisica y quimica grabados en el IES José Navarro y Alba
dentro del programa Profundiza.

Area ciencias. Recursos sobre ciencias Naturales: fisica y Quimica, Biologia y Geologia

Bibliografia

AITKEN, J.; MILLS, G. (2000) Tecnologia Creativa. Madrid: Ministerio de Educacion
BAIGORRYI, J. (1996) Taller de Inventos. Materias optativas. Gobierno de Navarra,
Departamento de Educacion.

BRAIN, M. (2003) ¢ Qué pasaria si...? Respuestas sorprendentes para curiosos insaciables.
Barcelona: Oniro.

Coleccion “El juego de la Ciencia: experimentos sencillos de...” (14 titulos), dirigida por
Carlo Frabetti. Centro de Ciencias de Ontario. Autores varios. Barcelona: Oniro. Incluye
libros con propuestas variadas sobre experimentos con animales y plantas, sonidos, ilusiones
Opticas, fuerzas y ondas etc

Coleccion “Experimentos”. Experimentos faciles y divertidos. Editorial SM.

GARCIA, E.; GARCIA, F. (1989) Aprender investigando. Coleccion Investigacion y
ensefianza. Sevilla: Diada.

3.3.5.4. RincoOn creativo

JUEGOS Y MATERIALES

Creationary. Lego.
Brain Breaks. Cranium

ENLACES DE INTERNET
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http://www.eduspace.esa.int/eduspace/main.asp
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http://principia-malaga.com/p/
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http://recursostic.educacion.es/newton/web/index.html
http://www.youtube.com/user/ApuntoQ/videos
http://www.areaciencias.com/

Neuronilla. Pagina de la fundacion que pretende estimular el potencial creativo.
Videos creatividad en la escuela. Euskadi+innova. Dpto. de industria, innovacion y turismo del Gobierno
Vasco

Bibliografia

BETANCOURT, J. y VALADEZ, M.D. (2000). Atmdsferas creativas. Juega, piensa y crea.
Meéxico: Manual Moderno.

Dispone de 149 juegos para estimular la creatividad, las habilidades de pensamiento, la
organizacion y planificacion, etc. Se puede aplicar en Infantil, Primaria y ESO con adaptaciones.
Cada juego tiene la misma estructura informando los aspectos que estimula, recogiendo los
objetivos, la descripcion del juego, los recursos materiales necesarios, el tiempo a emplear y las
areas psicoeducativas que afectan.

BETANCOURT, J. (2001). Atmosferas creativas 2: rompiendo candados mentales. Juega,
piensa y crea. México: Manual Moderno.

Dispone de 242 juegos para estimular la creatividad, las habilidades de pensamiento, la
organizacion y planificacion, etc. Se puede aplicar en Primaria y ESO con adaptaciones. Cada juego
tiene la misma estructura informando los aspectos que estimula, recogiendo los objetivos, la
descripcion del juego, los recursos materiales necesarios, el tiempo a emplear y las areas
psicoeducativas que afectan.

CASAS CARBAJO, J. (2000). La creatividad en la Educacion Infantil, Primaria y

Secundaria. Madrid: EOS.

DE BONO, E. (1986). El pensamiento lateral. Barcelona: Paidos.

GARAIGORDOBIL, M. (2003). Juegos cooperativos y creativos para grupos de nifios de 8 a

10 afios. Madrid: Piramide. (Programa Juego).

GOMEZ GOMEZ, B. y otros: Ideas que invitan a crear. Proyecto para estimular la creatividad

en Educacion Primaria. Valencia: Brief.

PREPEDI 1Y PREPEDI Il

PRIETO SANCHEZ, M.D. y otros (2003). La creatividad en el contexto escolar. Estrategias

para favorecerla. Alianza Editores.

Taller de Manualidades. Ideas creativas para desarrollar la educacion artistica del nifio.
Editorial Parramén.

3.3.6. Logos para los rincones
A continuacion se presentan ejemplos de logos para que el alumnado identifique los distintos

rincones, no obstante se pueden elaborar en cada aula o centro desarrollando la creatividad
figurativa.

RINCON LINGUISTICO RINCON MATEMATICO
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RINCON CREATIVO RINCON DE CIENCIAS Y

EXPERIMENTOS

A continuacion se muestran varios ejemplos de trabajo mediante proyectos interdisciplinares
basados en las ocho inteligencias multiples y aprendizaje basado en problemas.

Hay que destacar la importancia y conveniencia de usar mapas mentales previos a la puesta
en marcha de los proyectos grupales que ayuden a organizar su desarrollo.

El gran difusor de la idea del mapa mental fue Tony Buzan (1974).
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Mapa mental "La fruta”- Tony Buzan

3.4.1. Proyectos interdisciplinares.

Entendemos por Proyecto Interdisciplinar una macro-situacién (incluye varias disciplinas) de
ensefianza (existe una intencionalidad docente) ubicada en un marco real (procura establecer una
conexidn entre los alumnos/as y la realidad), que responde a verdaderos intereses de los agentes
involucrados, y que adquiere cuerpo en un producto final concreto.

Un proyecto:
e Requiere de la participacion de todos los alumnos en cada una de sus etapas.
e Se cristaliza en la realizacion de un producto final concreto que despierte el
interés y resulte significativo para los alumnos.
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e Se debe trabajar desde las distintas areas del curriculo. Se deben definir dentro
del proyecto los contenidos que se van a trabajar desde cada area asi como la
dedicacion de tiempos y los procedimientos de evaluacion.

e Puede partir del curriculo del area, de los intereses del grupo de alumnos/as, de
hechos incidentales que suceden a lo largo del curso (un terremoto, un
descubrimiento cientifico, un campeonato deportivo a nivel mundial...), o
alrededor de objetivos y actividades programadas a nivel de centro (una salida
al bosque, una visita al planetario, la celebracion del dia del arbol, el carnaval,
el reciclado de papel...). Hay que delimitarlo.

e Delimitar las tareas que va a desarrollar cada alumno/a en los trabajos de grupo.

El método de proyectos es hoy ampliamente utilizado en muchas escuelas y programas
desarrollados bajo la filosofia de las Inteligencias Multiples con el objetivo de favorecer el
aprendizaje por descubrimiento. Esta metodologia ofrece a los alumnos/as la oportunidad de
resolver problemas y crear productos valiosos. Gardner considera que las inteligencias funcionan
como medios mas que como fines, se utilizan para completar un trabajo o parte del proyecto y no
como el fin mismo de dicho proyecto. A pesar de que los proyectos, con frecuencia implican el
trabajo en colaboracion, también posibilitan el desarrollo de las habilidades intra e interpersonales
de los alumnos.

Veamos en la siguiente tabla la correspondencia entre las inteligencias maltiples las areas
curriculares a través de un proyecto interdisciplinar desarrollado en el CEIP Explorador Andrés de
Valencia. El proyecto interdisciplinar consiste en la elaboracion de un producto: “Jabones
ecologicos”. Incluye las éareas Conocimiento del Medio, Lengua Castellana y Literatura y
Matematicas.

INTELIGENCIAS AREAS CURRICULARES ACTIVIDADES

Manejar las cantidades de los
Logica-matematica | Matematicas diferentes ingredientes parala
realizacion deljabon.

Investigar y registrar el vocabulario

Lingtlistio-verbal Lengua Castellana especifico (sosa caustica).
Naturalista Conocimiento del Medio Investigar sobre la historiadel
Natural, Socialy Cultural. jabon.

Proceso dereciclado del aceite.
Experimentacion con los
componentes necesarios para
realizar jabon.

Espacial Educacion Disenar y realizar moldes de jabon.
Artistica

Corporal Educacion Simular movimiento de las pompas

cinestésica Fisica dejabon.

Musical Educacion Inventar cancion sobre los jabones
Artisitca ecolégicos.

Intrapersonal Autoevaluacion sobreel

aprendizaje, mediante elaboracion
de mapa mental.

Interpersonal Reparto de tareas en grupos
cooperativos.
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DISENO DE UN TRABAJO POR PROYECTO INTERDISCIPLINAR. EDUCACION PRIMARIA

Se presenta a continuacion la organizacién de un trabajo por proyectos siguiendo las fases de Kilpatrick: propoésito, planeacion, ejecucion y juicio. Estas 4
fases se trabajan previamente a la realizacion o ejecucion del proyecto mediante un mapa mental elaborado de forma conjunta por todo el grupo-clase de 6°
de Primaria, el cuél se encuentra dividido en equipos heterogéneos para trabajar. Este mapa mental u organizacion del proyecto se realiza mediante lluvia de
ideas y es el punto de arranque para realizar el proyecto que parte de un comentario sobre una salida de un alumno de la clase a un zooldgico en el que
comprendié la causa de la extincion de algunas especies. El resto de alumnos/as del aula se mostraron interesados por el tema y se decidid realizar un
proyecto sobre el mismo.

4

\\_

luvia de ideas sobre las preguntas ~ Frecuencia absoluta y relativa
studio de la muestra obtenida Media, moda,mediana
Representacion grafica

Representacion grafica

iiiCUIDEMOS EL
PLANETA!!!

/ Recursos naturales
—J Actuaciones humanas que alteran ecosistema
-J Acciones para proteger la vida en el planeta

Tipos de espacios naturales protegidos

Expregidn escrita: cartas al director.Expresion oral: la encuesta.
Gramatica: el pronombre.
Ortografia: tildes en interrogativos y exclamativos.
Vocabulario: diminutivos, aumentativo y despectivos.

_J

{ Variables estadisticas: variables cualitativas y cuantitativas. Representacion grafica de los datos: histograma, poligono de frecuencias.

Instrumentos para el registro y ordenacion de datos. Tablas de frecuencias absoluta y relativa.
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DISENO DE UN TRABAJO POR PROYECTO INTERDISCIPLINAR. EDUCACION SECUNDARIA

Se presenta a continuacion la organizacion de un trabajo por proyecto siguiendo las fases de Kilpatrick: proposito, planeacion, ejecucion y juicio.
Estas 4 fases se trabajan previamente a la realizacion o ejecucion del proyecto mediante un mapa mental elaborado de forma conjunta por todo el grupo-
clase, el cual se encuentra dividido en equipos heterogeneos para trabajar. Este mapa mental u organizacién del proyecto se realiza mediante lluvia de ideas.
Se ird completando con cada profesor de la materia implicada en el mismo. Este proyecto surge a raiz de un comentario que hizo un alumno sobre la calidad
de vida en un pueblo en comparacion a la de una ciudad. El proyecto es de 2° de ESO.

R

¢INFLUYE EL PLANO URBANISTICO
EN LOS PROBLEMAS MEDIOAMBIENTALES?

Obra de teatro diferentes
formas de vivir.

Power point informativo.
Maqueta del plano y sus
Problemas medioambientales.

El agua de la tierra. Los medios y recursos naturales.
El poblamiento urbano. Impacto del sector terciario.
Las politicas territoriales.

Los problemas mediambientales y sus soluciones.

N

4

Fuentes de energia renovables y no renovables.

Propagacion del sonido en el aire. Cont. Acustica.

Problemas energéticos y formas de ahorro
Materia y energia en los ecosistemas.
Contaminacion de aire, agua y suelo.

Rv—

Porcentaje y proporcionalidad.

Sistema de numeracion decimal.Ordenacién en

N
7

(Cemareion T

El teatro.

Tipologias textuales.
Habilidades linguisticas.
Técnicas de trabajo: andlisis,
Sintesis y uso d elas TICs.

recta numeérica.
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A continuacion se facilita un ejemplo de cémo realizar un proyecto interdisciplinar en la
E.S.O. Esta experiencia fue llevada a cabo por los Departamentos de Ciencias Naturales y
Matematicas del IES BAHIA DE BABEL de Alicante, dentro de su Proyecto de Enriquecimiento
Curricular. Este proyecto se puede consultar en el enlace que se facilita mas abajo. El citado
proyecto fue desarrollado durante varios cursos. Estos proyectos iban dirigidos a alumnos/as de alto
rendimiento y alumnos/as con necesidades especificas de apoyo educativo asociadas a AACCII.
Posteriormente se plantearon ampliar estos proyectos a otros cursos y a todos los alumnos/as y por
altimo se propusieron realizar mentorias para alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo asociadas a AACCII.

http://www.ieshahiadebabel.com/alto rendimiento.htm

La Esfera Terrestre

Dentro del proyecto de trabajo con alumnos/as de alto rendimiento, surge esta programacion conjunta,
basicamente para el primer trimestre, en las asignaturas de Biologia/Geologia y Matematicas sobre la esfera
terrestre, sus movimientos y consecuencias, impulsada por los profesores respectivos Daniel Climent y
Federico Riquelme.

e Los contenidos matematicos a desarrollar en ese blogue son los de semejanza y trigonometria (razén
de semejanza, planos, escalas, proporciones DIN-A y aurea, medida de angulos, razones
trigonomeétricas, sistemas de representacion, semejanza en figuras espaciales)

e Los contenidos de Ciencias son la Tierra y el clima como base para el estudio de los diversos biomas
(forma y tamafio de la Tierra, movimientos, consecuencias de la forma, tamafio, movimientos e
iluminacion, la atmoésfera terrestre, temperatura, presion atmosférica, pluviosidad, el clima).

El método de trabajo esta basado en la realizacion de experiencias diversas e investigaciones que sirvan a los
alumnos como elemento de motivacion y motor de busqueda: realizando hip6tesis, buscando informacion,
analizando regularidades o modelos, revisando y contrastando continuamente, estableciendo conclusiones.

Es muy importante la realizacion de trabajos de investigacion en los que los estudiantes toman decisiones y
determinan el camino de su trabajo. Y el trabajo en grupos es una forma adecuada de organizar la clase para
abordar el trabajo y propiciar el intercambio de ideas.

La intervencidn del profesor es esencialmente:

- Dinamizar el trabajo de los grupos

- Hacer reflexionar sobre los resultados obtenidos

- Retar y animar a explorar nuevas ideas

- Aprovechar los errores como fuente de aprendizaje

Iniciamos la andadura con varios centros de interés de gran repercusion en los medios de comunicacion:
1) Equinoccio de otofio (22 de septiembre)

2) Huracanes otofiales en el Caribe (el caso del Katrina)

3) Eclipse anular de Sol (3 de octubre)

1) Determinacion del equinoccio de otofio a partir de la sombra producida por un gnomon
Comenzamos con el experimento que nos permite calcular:
- EI mediodia solar en Alicante el dia del equinoccio de otofio
- La inclinacion de los rayos solares
El trabajo se estructuro de la siguiente forma:
- Preparacion de instrumentos
- Toma de datos
- Longitud de la sombra
Linea de sombra
Sombra minima
Sombras equidistantes
- Célculo del mediodia solar
Variaciones en los dias proximos al equinoccio
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http://www.iesbahiadebabel.com/alto_rendimiento.htm

Determinacion de la direcciéon N/S
Hora del mediodia solar
- Errores: Interpretacion y correccion

Resultd muy interesante la busqueda de las causas de que el mediodia solar saliera aproximadamente a las
13:52, en lugar de las 14:00 que es la hora oficial (Sombra y penumbra, Fenémeno de la refraccion, Longitud
de Alicante, Ecuacion del Tiempo)

La reflexion sobre los resultados obtenidos nos llevo al estudio de los Movimientos de la Tierra a través de
su relacién con los cambios en la inclinacion de los rayos solares. Todo ello se estructurd de acuerdo a los
siguientes apartados:

- Rotacidn <=> Dias y noches.

- Traslacion <=> Equinoccios y solsticios

- Cambios en la inclinacién de los rayos solares <=> Estaciones

- Inclinacion de los rayos solares al mediodia en el equinoccio

- Razones trigonométricas: la tangente

- Aplicacion al céalculo del radio de la Tierra

De forma natural aparece la figura de Erat6stenes y su calculo del radio de la Tierra:
- Hacemos un analisis del método y de sus errores (coordenadas y distancia)
-'Y realizamos una simulacidn relacionando Alicante con el Ecuador o los Trdpicos

También surgen otras mediciones de la Tierra como las de Didearco de Mesana o Posidonio (un siglo antes y
un siglo después de Eratdstenes) o la de Al-Biruni en el siglo X; o la de Jorge Juan en el XVIlI
Hicimos un estudio minucioso sobre la superficie de la esfera terrestre.
- Paralelos: Ecuador, Tropicos y Circulos polares. Meridianos. Husos horarios
- Distancias sobre la superficie terrestre: distancias entre paralelos, longitud de un paralelo,
distancias entre meridianos, de Alicante a otros paralelos o meridianos
- Superficie y volumen de la Tierra o de zonas determinadas
- Velocidad de cualquier punto en el movimiento de rotacion

Cada grupo realiz6 ademas un trabajo practico de mediciones en el patio calculando alturas de elementos de
base accesible y otros de base inaccessible.

En Ciencias Naturales (Biologia y Geologia) se trabajé en un modelo Tierra-Sol que permitiera explicar los
ascensos y descensos del Sol sobre el horizonte, y el paso por una trayectoria, la equinoccial, equidistante
entre las solsticiales, mas larga y mas corta.

El modelo permitia conectar con la idea del desplazamiento Norte-Sur de las borrascas y de las células de
conveccidn, y sentar las bases para la comprension de fendmenos como el de las tormentas tropicales o, mas
préximo a nosotros, el de las lluvias torrenciales otofiales.

Junto con el estudio etimolégico que facilitaba entender el significado de los términos usados, se vincularon
los cambios de sentido en la relacion luz/oscuridad, propias de los equinoccios, con las marcas culturales, las
fiestas, que sirven para predecir fenédmenos meteoroldgicos o climaticos.

Ahora bien, mientras el equinoccio primaveral estaba asociado a la victoria de la luz, relacionada con la
crema de las Fallas, en el caso del equinoccio de otofio, la celebracion mas importante tenia que ver con el
cambio en las temperaturas que la victoria de la luz propiciaria a partir de los cuarenta dias posteriores
(Todos los santos, y Difuntos).

2) Huracanes otofiales en el Caribe (el caso del Katrina)

El desgraciado fendmeno del Katrina permitié el seguimiento hemerografico de una noticia de amplia
difusion relacionada con los conocimientos que forman parte del temario de Ciencias Naturales (Biologia y
Geologia, en la terminologia oficial).

Una noticia tal representa un incentivo de primer orden para relacionar didacticamente los fendmenos
naturales y los conocimientos académicos que se han de abordar, ya que, el impacto mediatico se suma a la
posibilidad real de comentarlo en casa, e incluso con las amistades.

Ademas, la proliferacion léxica y conceptual con que se bombardea mediaticamente al publico durante unos
dias permite utilizarla para mejorar las competencias linguisticas de los alumnos.
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De aqui que el trabajo alrededor del Katrina va a adquirir tres direcciones fundamentales:

- la lectura, analisis y seleccion de diferentes fuentes hemerograficas e internauticas;

- la confeccion de un glosario que relacionara desde los aspectos etimolégicos hasta los relativos a los
mecanismos fisicos implicados en los procesos ciclonales;

- la integracidn de los conocimientos referidos al fenébmeno concreto con los de caracter general sobre la
dindmica atmosférica a escala global.

3) Establecimiento de las relaciones volumétricas entre Luna, Tierra y Sol a partir de los eclipses

Un nuevo impulso en el trabajo, con nuevas preguntas, experimentos, y necesidad de bdsqueda vino con el
eclipse anular de Sol del 3 de Octubre:

- Experimento del célculo de los dngulos de acimut y elevacion del Sol
- Célculo del tamanio aparente del Sol y la Luna
- Geométricamente nos lleva al estudio de la semejanza:

Tamarios del Sol, Tierray Luna. Proporciones

Distancias entre ellos. Proporciones. Tamarfio aparente
- 'Y a las condiciones de distancias para los eclipses totales, parciales y anulares
Algunos alumnos profundizan en el estudio de los eclipses segin el movimiento exacto de la Luna (series
Saros), otros vuelven al estudio de las diferentes concepciones sobre el tamafio y los movimientos de los
astros (Aristarco de Samos, Claudio Ptolomeo, Nicolas Copérnico, ...)

Por Gltimo completamos el trabajo con varios anexos que consideramos muy importantes porque
interconectan conocimientos adquiridos en otras materias y reafirman el caracter multidisciplinar del
aprendizaje:
- Unidades de medida o patrones utilizados en el trabajo y a lo largo de la historia

Estadios, millas terrestres, millas marinas. Grados y radianes

Sistema métrico decimal. Patrones de medidas
- Eclipses importantes que han tenido alguna influencia en el devenir histérico

El solar que predijo Tales para el afio 585 aC y que termind con los 6 afios de batalla entre los Medos de
Ciaxares y los Lidios comandados por Alyattes (Herodoto | 74 y Plinio, Hist. Nat. 11 53)

El de Luna, que interpretado negativamente por el general ateniense Nicias, que comandaba el sitio de
Siracusa, impidié el embarque a tiempo de sus tropas y con ello la pérdida de la guerra en Sicilia, de
influencia capital en la pérdida de la Guerra del Peloponeso.

- Cronologia de los diversos personajes aparecidos o gque tienen relacién con la astronomia

Tales de Mileto, Aristarco de Samos, Eratdstenes de Cirene, Posidonio, Claudio Tolomeo, Al Biruni,
Nicolas Copérnico, Galileo Galilei, Jorge Juan.

- Lexicologia de todos los términos aparecidos buscando su origen y significado

Este centro (IES Bahia de Babel, Alicante) realiza otros proyectos interdisciplinares que, segun la
organizacion de cada grupo y del profesor/a concreto, son realizados por todo el alumnado del grupo o
bien por los alumnos/as de alto rendimiento y alumnos/as con AACCII mediante grupos de investigacion
intraclase o interclases (en agrupamientos flexibles). Se muestran como ejemplo y son los siguientes:

MATEMATICAS

Geometria manipulativa en el plano 1° ESO

Papiroflexia matematica 1° ESO

Mediciones del patio del instituto 2° ESO

Trabajo practico de estadistica 3° ESO

Trigonometria en el entorno del instituto 4° ESO

Funcionamiento de la calculadora gréafica 1° BACHILLERATO

Programa informético de geometrias y graficas 4° ESO y 1° BACHILLERATO
Programa informatico sobre aritmética 3° ESO y alumnos de alto rendimiento de 2° ESO
Concurso calendario matematico. Alumnos de alto rendimiento de 3°y 4° de ESO y 1°
BACHILLERATO y alumnos de altas capacidades de 2°, 3° y 4° ESO.

Olimpiadas Matematicas . TODO EL ALUMNADO.

e Uso de la plataforma Moodle. 4° ESO y alumnos de alto rendimiento de 3° ESO.
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INFORMATICA

Creacion del blog de aula (libreta-agenda digital) alumnos con alto rendimiento de 3°
ESO y 4°ESO.

Participacion en concursos relacionados con las TIC, alumnos con alto rendimiento de
2°, 3% 4° ESO y 1° BACHILLERATO y alumnos con altas capacidades de 3°y 4° ESO
Elaboracion de contenido digital 4° ESO y alumnos con altas capacidades de 3° ESO.
Concursos de fotografia, video y audio digital. Desde 1° ESO , 2°, 3,y 4°a 1°
BACHILLERATO.

LENGUA CASTELLANAY LITERATURA:

Proyecto “PARAFRASEANDO” Todo el alumnado de 1° ESO a 1° Bachillerato.

e Concurso literario. Todo el alumnado de 1° ESO a 1° Bachillerato.

e Encuentro con autores juveniles de libros recomendados 1°y 2° ESO

e Contactos con autores literarios a través de la red. Alumnos de alto rendimiento desde 1°
de ESO a 1° Bachillerato.

SOCIALES:

e Dietas desde el siglo XVIII al XX con investigaciones. 4° ESO.

INGLES:

Origen de la lengua inglesa utilizando power point y pizarra digital. Alumnos/as de alto
rendimiento de 2° ESO.

Actividades de ampliacion a través de la pizarra digital e internet. Alumnos de alto
rendimiento desde 1° de ESO a 1° Bachillerato.

EDUCACION FiSICA:

Promocion del ocio saludable . TODOS

Album de alumno/as deportistas . TODOS

Mujer y deporte. TODOS

Deportistas espafioles . Alumnos/as de alto rendimiento desde 1° ESO a 1° Bachillerato.
Coreografias tematicas. Alumnos/as de alto rendimiento desde 1° de ESO a 1°
Bachillerato.

ETICA- FILOSOFIA:

Anadlisis de dias conmemorativos reconocidos a nivel internacional. 4° ESO y 1°
BACHILLERATO.

Investigacion de diversos temas a través de la utilizacion de internet (webgquest y
cazatesoros). Alumnos de alto rendimiento de 4° ESO y 1° Bachillerato.
Relacion cuerpo-mente en relacion a diversas teorias éticas. Alumnos de alto
rendimiento de 4° ESO.

Utilizacion de moodle para la realizacion de actividades de investigacion.

PLASTICA:

Participacion en concursos de disefio. Alumnos de alto rendimiento y altas capacidades
de 3° ESQO y 4° ESO.

Utilizacion de programas informaticos de dibujo y disefio. Alumnos de alto rendimiento
de 3°ESO, 4° ESO y 1° BACHILLERATO.

36



BIOLOGIA:

Historia de la Biologia. 4° ESO y 1° Bachillerato.

Historia de la Medicina. 3° ESO y 1° Bachillerato.

Los limites de los recursos de la Tierra. 4 © ESO y 1° Bachillerato.

La representacion de la anatomia humana en la pintura y la escultura. Alumnos de alto
rendimiento de 3° ESO.

Vocabulario anatomico. Etimologia. Alumnos de alto rendimiento de 3° ESO.

ECONOMIA (alumnos de alto rendimiento de 1° de Bachillerato).

Célculo de costes de empresa, productividad, con hojas de calculo.

Realizacion de graficos utilizando hoja de calculo e informacién en internet.
Utilizacion de Moodle para recoger materiales e informacion de la economia actual.
Trabajo de investigacion a traves de paginas web de economia.

3.4.2. Aprendizaje basado en problemas.

Tradicionalmente, primero se expone la informacion y posteriormente se busca la aplicacién
en la resolucion de un problema. En el caso del ABP (Problem Based Learning PBL) primero se
plantea el problema y a continuacion se identifican las necesidades de aprendizaje, se busca la
informacion necesaria y finalmente se regresa al problema. Este proceso es llevado a cabo por el
alumnado mediante grupos cooperativos.

Lo importante en el ABP es lo siguiente:

- Un buen planteamiento del problema.

- Resuelto en grupos cooperativos.

- Reforzar los contenidos no tratados mediante un nuevo problema o un debate grupal.
- Biblioteca de recursos bien surtida.

Ejemplos de problema tipico ABP:

UNIDAD 1 LENGUA (4° PRIMARIA)

“Nos situamos en la localidad malagueria de Torrox, donde encontramos un gran numero de

ciudadanos de origen aleman. Un alumno de 4° recibe la visita por primera vez de un primo procedente
de Alemania. La familia quiere visitar Malaga y sus pueblos, asi como conocer su gastronomia”.

Los objetivos de esta unidad didactica son los siguientes:

Leer con ritmo y entonacion y analizar el contenido de la lectura.

Ordenar palabras alfabéticamente y localizarlas en el diccionario.

Conocer y utilizar la regla ortografica del uso de las mayusculas.

Descubrir y utilizar las abreviaturas como forma reducida de escribir algunas palabras.

Conocer los elementos basicos que intervienen en la comunicacién y diferentes tipos de lenguaje
que intervienen en el proceso.

Comprender la informacién de titulos, subtitulos e imégenes antes de leer un texto.

Algunas actividades para solucionar el problema podrian ser las siguientes (hay que tener en cuenta

que son los alumnos/as los que en grupo cooperativo dardn solcuion al problema de forma creativa.
Aqui solo se expone una posible solucion a este problema):

Realizar una guia alfabética de pueblos.
Analizar curiosidades turisticas como por ejemplo de “comandas” de restaurantes, formulas de
comunicacion, etc
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UNIDAD 2 GEOGRAFIA E HISTORIA (3° ESO)

“Nos situamos en la localidad malaguenia de Benalmadena. Un alumno de nuestra clase tiene un
primo de Cuba que padece artritis reumatoide. Cada vez tiene mas crisis y esto le altera su
funcionamiento diario por lo que la familia decide trasladarse a Espafia, concretamente a Andalucia
pero no conocen nada, por lo que piden asesoramiento a nuestro compafiero y su familia sobre el mejor
sitio donde vivir y de camino, qué visitar.”

Los objetivos de esta unidad didactica son los siguientes:

e Formar redes conceptuales sobre las unidades del relieve peninsular y de los archipiélagos balear y
canario.

e Conocer la diversidad de las aguas continentales espafiolas.

o Distinguir los caracteres diferenciales del relieve y las aguas de Andalucia.

o Clasificar los elementos y factores del clima de Espafia y de Andalucia. Comprender su variedad y
vegetacion.

o Diferenciar la variedad de medios naturales espafioles.

e Desarrollar la curiosidad por conocer los caracteres diferenciales de la Peninsula Ibérica.

Para solucionar el problema, el alumnado puede realizar un estudio de qué zonas de Espafia y
Andalucia son mas himedas para que el primo las descarte y un triptico informativo para que
conozca los lugares mas destacados de nuestra Peninsula por estaciones del afio y agrupados en
zonas rurales, urbanas, etc.

En estos ejemplos podemos ver cuales son las caracteristicas de un problema tipico ABP:

Narracion breve.

Lenguaje sencillo y cercano.

Descripcion de una situacion que puede ser cotidiana para el alumno/a, relevante.

No se formula con preguntas o problemas que guian la respuesta del alumno/a. Deben estar
mal estructurados.

Se afaden detalles pertinentes a la formulacion para que los contenidos de la unidad estén
reflejados.

Debe tener en cuenta el conocimiento previo del alumno/a pero integrar elementos
desconocidos para el mismo.

Deben ser complejos, para aproximarse a los problemas de la vida real.

Deben guiar al alumno/a a los objetivos y contenidos de la unidad.

Para disefiar un problema ABP el profesorado debe seguir las siguientes fases:

o

Analizar los descriptores de las competencias basicas que se van a adquirir.

Centrar el escenario del problema. Aqui es interesante tener en cuenta las noticias de
actualidad.

Determinar el ambito interdisciplinar del problema: los problemas de la vida real
interrelacionan diversos ambitos disciplinares.

Determinar el formato en el que se va a presentar el problema al alumnado: relato,
representacion, video, etc.

Seleccionar las fuentes de informacion que van a consultar los alumnos/as y asegurarse de
que estén disponibles.

Escribir un primer bosquejo del problema.

Comprobar el problema disefiado con los criterios citados: mal estructurados, complejos,
cercanos a la vida diaria y proximos a su nivel cognitivo y motivaciones.
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El alumnado también debe seguir un proceso de trabajo. Este proceso de trabajo debe ser

explicado por el profesorado antes de comenzar a trabajar con esta técnica didactica.
Ademas se deben asignar roles rotativos en cada grupo: secretario (tomanota de todo lo que se
acuerda en el grupo) y coordinador (recuerda pasos, establece plazos temporales, etc.):

1.

w

Aclarar los conceptos técnicos, no entendidos, para que todos los miembros del grupo los
entiendan.

Definir e identificar el problema : “;qué se nos pide?”.

Analizar el problema: “;qué conocemos y qué no?”

Se realiza un esquema de las ideas, un mapa mental, y se establecen las relaciones entre
ellas. Aqui se puede volver al paso n° 2.

Establecer un plan de trabajo para solucionar el problema. Repartir las tareas (o bien
todos/as investigan sobre todo o cada uno se dedica a una parte).

Buscar informacion adicional recurriendo a las fuentes facilitadas por el profesor/a. Aqui se
puede incluir la intervencion de algun experto, el mismo profesor/a u otro, mediante alguna
exposicion magistral sobre el tema o una monografia. Hasta esta fase se pueden decicar
facilmente unas 4-5 sesiones.

Sintesis de la informacion recogida. Elaboracion de un informe grupal con los posibles
resultados. Retroalimentacion por parte de los miembros del grupo y del profesor/a. A esta
fase se dedica una sesion.

En esta técnica didactica el papel del profesorado es el siguiente:

Informar al alumnado de la técnica ABP.

Disenar el problema.

Disefiar los documentos de evaluacion: registro de observacién, disefio de otro problema
para una prueba, etc.

Considerar el entorno fisico, las fuentes de informacién y los recursos de los que dispondra
el alumnado.

Debe tener formacion en funcionamiento de grupos.

Servir de guia y apoyo para el alumnado.

Fomentar la discusion del grupo.

La evaluacién en ABP:

¢, Qué se evaltia?
Competencias de la unidad didactica, contenidos y capacidad de aprendizaje.

¢, Cuando se evaluia?
Ao largo de todo el proceso: punto de partido, desarrollo y resultado final.

¢Quién evalua?
Todos los agentes implicados en el proceso: profesorado y alumnado.

¢ Como se evalta?

El ABP tiene varios propositos, por tanto se utilizaran diferentes instrumentos y técnicas:
Examen escrito con el libro abierto o cerrado.

Examen préctico (con un problema similar).

Mapa conceptual.

Exposicion oral.

Diario del profesor/a.

Registro de evaluacion de compafieros/as. Se tienen en cuenta los criterios como:

e Preparacion de la sesion.
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e Contribucidn al trabajo grupal.
e Habilidades interpersonales.
e Evaluacion critica.

- Autoevaluacion del alumnado mediante PORTAFOLIO:
Es un instrumento que permite al alumno/a evaluar y mejorar por si mismo sus actuaciones.
El formato puede ser fisico o digital y ahi ird incluyendo materiales o trabajos que el
alumno/a ha ido recopilando en cada unidad trabajada mediante ABP.

El portafolio puede incluir:

Entradas de diario Soluciones de problemas Cuestionarios
Acrticulos Experimentos Esquemas
Fotos y video Entrevistas

La estructura del portafolio incluye:

e Indice

e Introduccidn: punto de partida, intenciones,...

e Cuerpo central: secciones- problemas ABP

Incluye: * Documentos del problema trabajado, documentos de apoyo.
*Reflexiones personales: aspectos aprendidos, estrategias empleadas,
opiniones personales y dudas,

* Evidencias mas representativas de su formacion.

Las Websquets son una buena técnica para el desarrollo de unidades didacticas mediante
Aprendizaje Basado en Problemas.

Una Webquets es una técnica de aprendizaje por descubrimiento desarrollada por Bernie
Dodge (1998). Consiste en actividades guiadas y estructuradas con las tareas bien definidas y en
donde se proporcionan recursos para poder llevarlas a cabo, toda esta informacion procede de la
web. Los alumnos se centran en la busqueda de informacion, el uso y transformacion de esta. Asi se
refuerzan y se desarrollan los procesos intelectuales en los niveles de sintesis, analisis y evaluacion.
Las WebQuests estan basadas en el aprendizaje cooperativo y en el constructivismo. Para realizar la
tarea que se les pide, los alumnos trabajan en grupo adoptando diferentes roles. En esta estrategia
didactica se cumplen una serie de objetivos directamente relacionados con las nuevas tecnologias.
Es decir, se emplean técnicas y herramientas propias de estas tecnologias para adquirir, analizar y
transformar la informacion. Ademdas usa los recursos informaticos para resolver problemas
especificos. Y por altimo fomenta estrategias que permitan usar los instrumentos de colaboracion a
través de la red. Estdn compuestas por seis partes esenciales: Introduccion, Tarea, Proceso,
Recursos, Evaluacion y Conclusion.

ELEMENTOS DE UNA WEBQUEST
INTRODUCCION | Orientar al alumno/a sobre lo que se va a encontrar y aumentar su
interés por la actividad.
TAREA Descripcion formal de algo realizable e interesante que los
alumnos/as deberan haber realizado al finalizar la Websquet.
PROCEDIMIENTO | Pasos que el alumno debe seguir para realizar la tarea.

RECURSOS Lista de sitios webs que el profesor/a ha analizado y que ayudaran al
alumno /a a realizar la tarea.

EVALUACION Criterios que el alumno/a ha de conocer sobre cémo se va a evaluar
su trabajo.

CONCLUSION Resume la experiencia y estimula la reflexion sobre el proceso

De forma que se extienda y se generalice lo aprendido.
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Fuente: Dra. Carmen Ferrandiz Garcia y Marta Sainz Gémez. Grupo de investigacion sobre Altas
Habilidades Universidad de Murcia, www.um.es/altahabilidades )
En la web http://www.webquestcreator2.com/majwg/ se pueden crear webquest on line y
utilizar las ya alojadas en ella.

et

Se trata de dedicar un espacio de tiempo semanal (por ejemplo 30 minutos o 45 minutos los
viernes) a la realizacion de actividades de caracter ladico, creativos y cooperativos que desarrollen el
pensamiento divergente y la competencia emocional. En el caso de Primaria se puede dedicar una
sesion de 30-45 minutos a la semana y en Secundaria un buen momento para su desarrollo es el
horario reservado a las tutorias lectivas. Este tiempo semanal serd determinado por el maestro/a
correspondiente en la etapa de Primaria. Para ello se recomienda la siguiente bibliografia que puede
servir de también de recurso para el desarrollo de nuevas actividades.

« "PROGRAMA JUEGO" JUEGOS COOPERATIVOS Y CREATIVOS. MAITE
GARAIGORDOBIL LANDAZABAL,PIRAMIDE, 2010.

« PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR: ACTIVIDADES PARA
ESTIMULAR EL PENSAMIENTO DIVERGENTE EN EL ALUMNADO DE
EDUCACION PRIMARIA (PREPEDI).ARTILES.

« COLECCION TALENTOS EN ACCION. CUADERNOS DE ENTRENAMIENTO
COGNITIVO- CREATIVO. ED. BRIEF. (Primaria y Secundaria).

A continuacion se muestran ejemplos de sesiones en la etapa de Primaria para este
espacio de tiempo:
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Actividad

Desarrollo

Materiales

Temporalizacion

PLASTIMATES

Utilizar las regletas
como herramienta
similar a lo que
pudiera ser un
juego de
construccion como
Lego. Se desarrolla
la creatividad

Dividir el grupo en 4 grupos.

A cada grupo se le da varias cajas de regletas para que tengan
variedad.

Se les deja 15 minutos para que puedan crear sus obras.

Se realiza un debate sobre qué han hecho.

Se hacen preguntas relacionadas con las matematicas
implicitas en sus trabajo: “;cuantas regletas usaste para hacer
tu dibujo? ¢qué valor tiene toda la construccion? (usando como
medida la blanca) ;cuanto mide de ancho, largo, alto,...?”
Realizar una versién en papel cuadriculado de cuadros de 1cm
de lado, con lapiz y colores. Esto seria para una segunda sesion

Papel cuadriculado de 1cm de lado.
Regletas de cuisenaire.
Ceras, lapices o rotuladores de colores.

Dos sesiones de 45 minutos

15 minutos : creacidn libre con las
regletas

15 minutos de debate sobre las
producciones y sobre todo las preguntas
relacionadas con nimero de regletas
totales, nUmero de un color concreto,
veces que se repite un color, valor total de
las regletas, dimensiones de la obra,...
30 minutos para pasar a papel el dibujo
que han hecho con regletas.

figurativa. consecutiva. 30 minutos en los que se incluye:
correcciones, mostrar la obra al resto de la
clase y exponer las motivaciones que
Ilevaron a elegir ese disefio y no otro;
recoger el material y hacer una pequefia
valoracion en grupo de la actividad.
Dividir la clase en 4 grupos. Cartulina A4 cuadriculada 3 sesiones:
PENTAMINOS | Se proporciona a los alumnos/as una hoja A4 de grosor similar | Colores 20-25 minutos para colorear todas las
a la cartulina, -cuadriculada y, wusando la pizarra | Plastificadora piezas.
Construccion y digital,mostramos todas las piezas del pentamind. Los alumnos | Tijeras Cuando vayan terminando el profesor/a

juego con
pentaminos.
Desarrollo de la
creatividad
figurativa.

van coloreando, rellenando bien los cinco cuadros que forman
cada pieza. Vamos supervisando que no se equivoquen al
copiar los modelos. El resultado seran las 12 piezas que una
vez cortadas, se pintaran también por el dorso. Estas seran
plastificadas y ya estaran listas para su utilizacion.

A continuaciéon pueden comenzar a jugar rellenando los
tableros o creando figuras.

NOTA: Como variante, para poder realizar esta actividad con
los alumnos/as de 1° ciclo, pediremos ayuda a las familias, para
gue acudan al centro a modo de taller, o bien, una vez
coloreadas las piezas, les ayuden a cortarlas en casa, para
plastificarlas mas tarde en el colegio.

Plasticos para la plastificadora

ird plastificando, los alumnos se ayudaran
unos a otros, para agilizar la actividad.
15-20 minutos para recortar las piezas
plastificadas.

30 minutos en los que harén formas libres
creadas por ellos mismos.

30 minutos para representar modelos
sencillos de figuras hechas con
pentaminos. Progresivamente se usaran
las 12 piezas
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CUBISILABAS

Construccioén de un
cubo en el que se
escriben silabas en
cada una de las

Dividir la clase en 4 grupos.

Se proporciona a los alumnos/as una hoja A4 , a cada grupo de
un color. En esta cartulina esta el desarrollo del cubo. A cada
grupo se le indica por escrito las silabas que tienen que escribir
en cada cara, directas, inversas y trabadas.

Se montan los cubos y se procede a jugar con ellos.

Se lanzan los cubos y en cada tirada tienen que escribir en un
tiempo de 2 minutos todas las palabras que puedan con las

Cartulina A4 de varios colores.
Tijeras y pegamento
Rotuladores.

Minimo 2 sesiones:

25 minutos para recortar el cubo, escribir
las distintas silabas y pegarlo.

20 minutos para iniciar el juego, en el
cada uno lanzara sus dados y formaran las
palabras posibles para aprender la
mecanica del juego.

Una sesion completa para la realizacion

caras.
Creatividad silabas obtenidas en la tirada. Se tiraran al menos 10 veces. del juego.
figurativa y Una vez formadas las palabras, se contabilizan. Solo seran Como es un material que tenemos en
lingtiistica. validas las que incluya el diccionario o las formas verbales. clase, se podré utilizar en cualquier
Para ello, los propios alumnos, después de la fase de tiradas, momento para mejorar el vocabulario.
buscan todas las palabras en el diccionario ( en el 2°y 3° ciclo).
Esta fase de comprobacion de las palabras serd con el apoyo
del profesor/a en el primer ciclo.
AUTORETRATO | Los alumnos/as individualmente se describen a si mismos en | Folios, sobres y lapices para cada | 45 minutos:

Desarrollo de la
autoestima 'y
autoconcepto,
conocimiento del
grupo y cohesion
del mismo. Respeto
hacia la diversidad

un folio. En la descripcion incluiran:

- caracteristicas fisicas

- cualidades personales positivas

- aficiones

- preferencias

-y otros datos anecdoticos que puedan servir para su

identificacion.

Luego, sin escribir el nombre del autor, cada nifio/a metera su
folio en un sobre, y lo depositara en una caja o bolsa que se
colocara en el centro del aula.
Cuando todos los sobres estan depositados cada uno de los
participantes lee un sobre al azar, que no sea el suyo y debe
tratar de identificar a la persona descrita.
Cuando un alumno/a la encuentra, le pide que confirme que es
su descripcion vy, tras esto, pone el nombre de ese nifio/a en el
folio que lo describe.
El juego continla hasta que todos los folios tienen el hombre
de la persona descrita.

escolar y una caja o bolsa

15 minutos a la auto-descripcion.
30 minutos al juego.
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A LA ORDEN Se explica a los nifios/as que, por turnos, daran ordenes a los | Una disposicion del aula que permita | 45 minutos.
comparieros, pero utilizando solo expresion corporal y gestos. | la movilidad de los alumnos/as sin
Desarrollo del No podran decir ninguna palabra, ni siquiera si o no, solo | problemas de espacio (una U 0 en
autocontrol y gestos. Por turnos, de uno en uno tienen que conseguir que el | circulo podria servir)
seguridad. grupo haga bien dos de las ordenes que se indiquen. Tendran 1
minuto de tiempo para conseguirlo (este tiempo seré flexible
en funcion de las necesidades del grupo)
JUGANDO A Antes de comenzar la actividad, explicar brevemente el Folios y diccionario. 45 minutos.
LOS PAREADOS | concepto de “pareado” y como se realizan. En parejas.
Los alumnos/as se sientan por parejas e inventaran dos
Desarrollo de la pareados. El primer verso de uno de los pareados lo escribira
originalidad y uno de los miembros de la pareja y el segundo lo hara el otro;
elaboracion. con el segundo pareado se hara lo mismo, pero en el orden
Desarrollo de la | inverso, es decir, comenzara escribiendo el primer verso el que
creatividad escribi6 el ultimo en el pareado anterior.
linglistica y En ambos pareados el segundo verso debe rimar y tener alguna
literaria. relacion con el primero.
RELACIONES | La actividad consiste en relacionar palabras. No precisa materiales ni recursos 45 minutos.
DE PALABRAS | Comienza cuando un participante dice la primera palabra (ej.: | adicionales.
coche); el siguiente debera entonces decir otra palabra que esté | Gran grupo.
Desarrollo de la | relacionada con la anterior (ej.: ruedas). El proceso se continta
fluidez y con nuevas palabras no pudiéndose repetir ninguna. Cuando
originalidad. alguno de los jugadores no encuentre relacion entre dos
Desarrollo de la | palabras, podra pedir explicaciones a quién la dijo, que debera
creatividad argumentar la relacién que establecio.
lingUistica. Cuando no consiga “convencer” al resto del grupo, pierde el
juego y comenzara otra nueva partida.
Esta actividad admite la variante “ Palabras encadenadas”.
CREA A PARTIR | El alumnado realizara tres acrosticos buscando adjetivos que lo | Ficha y folio con los ejemplos (estos, | 45 minutos.

DE TU NOMBRE

Desarrollo de la
originalidad y
escritura creativa.

defina fisicamente o psicologicamente. Cada frase habréd de
comenzar por cada una de las grafias de su nombre. Si el
alumnado lo desea puede continuar con sus apellidos.

En un principio, se le explicara la actividad mostrandole los
ejemplos que se encuentran a continuacion

se pueden también estos, se pueden
también escribir en la pizarra).

En primer lugar individual.
Posteriormente en parejas.
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Escribo siempre en mi diario
Leo libros cuando puedo

El baile es mi alegria

Nunca digo mentiras

Aunque antes siempre las decia

A Agradable

N, Nervioso

(CT Generoso

| Estudioso

Lo Listo

M......... Muestro buenas intenciones
A Alegre como las mariposas
Roee, Risuefia como los pajaros
LI Tengo cuatro hermanos
A Aprendo con facilidad.

La actividad consiste, por tanto, en realizar los acrosticos
elaborando un poema, utilizando adjetivos y frases que definan
a los participantes, pero cada uno de los ejercicios habra de
comenzar por las grafias del nombre y/o apellidos del escolar.
Como variante se puede realizar el mismo ejercicio con la
persona que tenga a su lado, partiendo siempre de definiciones
positivas, evitando asi posibles problemas entre el alumnado, y
favoreciendo la comunicacion.

EL BAUL DE
LOS
RECUERDOS
Actividad que
desarrolla la
creatividad
linguisticay la
memoria corto
plazo.

Se explica a los alumnos/as que en un badl vamos a guardar
palabras que tengan o no relacion (esto se establece al
comienzo del juego, por ejemplo instrumentos musicales,
comida, etc.). Cada alumno participante debe afadir una
palabra y recordar previamente todas las palabras afiadidas
anteriormente. El docente, si conoce al grupo, debe procurar ir
dando los primeros turnos a los alumnos con menor capacidad
memoristica. Si se prevé que la dificultad del juego impedira
que se lleve a cabo bien se pueden hacer dos grupos para
facilitar el mismo.

Folio y lapiz (solo para la variante).
Dos grupos o gran grupo segun la
necesidad.

30 minutos.
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Esta actividad tiene una variante: igual pero cada palabra
afiadida se escribird en un papel y se guardara en una caja o
bolsa.

LA FIESTA DE
LOS NUMEROS
Desarrollo de la
creatividad
matematica.

Con la ayuda de una baraja, se retiraran las cartas que no nos
interesan dependiendo del nimero que queremos formar. Se
trata de sacar una carta por jugador y turno. Esta carta
determinard la puntuacion de cada turno, ya que sera el primer
sumando del ndmero que marquemos como objetivo. Por
ejemplo, si jugamos a la fiesta del 10, porque nos interese
formar dieces para reforzar esta estrategia de calculo mental, y
sacamos un 3, la puntuacién para ese jugador sera de 7 puntos.
Asi con cualquier nimero. Para cada nimero hay que retirar de
la baraja ese nimero y todos los nimeros de mayor valor.

Baraja de cartas. Se puede utilizar un
juego de regletas de cuisenaire para
facilitar el puntaje.

30 minutos es suficiente. También se
puede establecer el fin del juego cuando
se llegue a una puntuacion dada.

EXPLORADORES
DEL TANGRAM
Desarrollo de la
creatividad
figutariva y
matematica.

Con la ayuda de un tangram proponemos a los alumnos el reto
de encontrar las relaciones de tamafio y equivalencias de las
distintas figuras (los triangulos pequefios son la mitad del
mediano, y este la mitad de un tridngulo grande, etc. Cuando
hayan visto algunas, se les podra plantear el reto de hacer con
las siete piezas un cuadrado, un rectangulo, un triangulo, un
trapecio y un romboide. Se puede ampliar este trabajo de
geometria y relacion de las superficies que ocupan las figuras a
la representacion de fracciones como Y5, V4 ...

Variantes: : Formar dibujos usando todas las piezas. Se puede
iniciar en infantil el juego libre para facilitar el conocimiento
de las piezas

Un tangram. Si es posible de 10x10 cm
para facilitar la relaciéon con la placa
base de 100, tomando como medida la
regleta blanca de cuisenaire de 1cm.

Individual o en parejas.

Entre una y dos sesiones de 45 minutos
cada una. Aunque todo dependerd del
tiempo que en realidad necesiten para la
claridad mental necesaria.
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ORIENTACIONES PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DEL ALUMNADO EN

EL AULA

Desarrollar los sentidos: observacion, percepcion, sensibilidad.
Fomentar la iniciativa personal: espontaneidad, curiosidad, autonomia.
Estimular la capacidad imaginativa: fantasia, intuicion, asociacion.
(Menchen, 2002)

Condiciones que favorecen la creatividad:
o Respetar las iniciativas del nifio y permitirle explorar el universo.

e Crear entorno al nifio una atmosfera adecuada de buenos libros, cuadros, musica, como parte

natural de su mundo.
o Tratar las ideas y preguntas del nifio de forma respetuosa.
e Valorar lo inusual y divergente.
o Promover la autoexpresion.
e Ayudar al nifio en confiar en sus percepciones.
o Crear una atmdsfera ludica o de juego.
e Promover el uso de la fantasia y el sentido del humor.

Estrategias o herramientas docentes para favorecer el pensamiento divergente de la clase/alumno:

o Lluvia de ideas o estrategias para generacion de ideas nuevas. Por ejemplo, proporcionar un
tema de debate y pedir que propongan todas las respuestas que se les ocurra, sin enjuiciar

pertinencia.

e Pensar en otros posibles usos de objetos cotidianos: proponer que Se piense en otras
posibilidades que puede tener un objeto, sin introducir modificaciones al mismo, después

introduciendo.

« Modificacion de ideas: cambios que se pueden introducir en una idea, invento o suceso. Por

ejemplo, hacer un despertador mejor.

o Sustituir: qué se puede usar en vez de... un objeto dado. Pensar otras posibilidades alternativas

de solucionar un problemas.
o Collage: unir o combinar diferentes cosas para lograr un producto nuevo.
o Preguntas: cuestionar lo evidente.

« Sintesis creativa: agrupar elementos para constituir un todo, una unidad de sentido. Por ejemplo,

resumir un articulo en un titulo sugerente.
« Problemas de misterio: encontrando pistas que llevan al problema y la solucién.

« Analogias verbales novedosas: encontrar la relacion entre palabras que aparentemente no tienen

relacion.
e PNI: Positivos, negativos e interesantes. Plantear ante una situacion los aspectos P, N e |.

e Apreciacion de disefios cotidianos: observar un objeto de uso cotidiano y descubrir lo ingenioso

de él.

o Disefio de aparatos: para un fin, por ejemplo, coger manzanas de un arbol, o cualquier tema

relacionado con lo que se esté estudiando y trabajando en clase.
« Disefio de procesos: por ejemplo como mejorar el funcionamiento de la biblioteca.

e Psicodrama y role playing: representacién dramatizada de situaciones de la vida, reales o

imaginarias. Proporciona apertura personal, aceptacion y autonomia.

Es importante tener presente también otras condiciones que inhiben el desarrollo del pensamiento

divergente y creativo:
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o Presiones que incitan al nifio a hacer las cosas como siempre se han hecho.

o Actitudes autoritarias y burlonas hacia la expresién de la creatividad, que inhiben la
comunicacion.

o Rigidez del estilo docente y falta de referencia a los sentimientos, que no propicia el ambiente
de participacion y libertad necesario para la creatividad.

e Sobrevaloracion de la recompensa.

o Excesiva exigencia de racionalidad que puede inhibir la imaginacion.

o Laintolerancia hacia la actitud del juego.

o Lanecesidad de seguridad y aceptacion del producto.

Adaptado de: Manual de la Prueba de Imaginacion Creativa.

Son medidas planteadas para que participe todo el centro y suponen un enrquecimiento de todo
el alumnado.

A. Huerto escolar
Implica nombrar a un coordinador/a del huerto que proponga y organice las tareas por ciclos
y/o niveles. Es una actividad que tiene una periodicidad de un curso escolar. (Primaria y Secundaria)
A continuacion, se presenta una experiencia llevada a cabo en el CEIP “Maria Espinosa” de
Estepona y coordinada por la maestra de Primaria y una de las encargadas del taller de
enriquecimiento del centro M2 Carmen Galiano Sanchez.

VIVERO ESCOLAR

El alumnado de AACC planteard al resto de compafieros/as la creacion de un huerto escolar alternativo.

Para ello elaboraran un pequefio documento en el que mostraran las posibles ventajas que un vivero puede
aportarnos tanto a nivel individual como colectivo.

Esto se organizara por aulas, y cada aula del centro debera responder a la pregunta: ;Qué nos aporta un
vivero o un huerto?

El alumnado de AACC sera el encargado de dirigir el debate que se plantee y en caso de llegar a un
acuerdo Y de establecer la necesidad de crear un vivero organizaré la recogida de material y la asignacion de
tareas.

Algunas ideas:

e huertos tematicos, hierbas aromaticas, cactus, semilleros...
e tareas: decoracion de palés y latas, plantacion, riego, mantenimiento, fichas de los especimenes
plantados, gréficos relacionados con las tareas...

Materiales:
Un palé por clase, en principio.
Latas de tomate de %2 kilo o similar.
Escarpias, tornillos y tuercas o tuercas de mariposa.
Tierra.
Semillas o plantones.
Recursos TIC- Semilleros de autéctonas, ponga una encina en su vida:
http://www.youtube.com/watch?v=Igs2NRINOoY
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http://www.youtube.com/watch?v=lgs2NRINOoY

CASA DE LOS INSECTOS

Paralelamente al huerto se puede plantear la necesidad de contar con insectos beneficiosos para la
naturaleza y que por causas diversas estan desapareciendo.

Elaborar un dossier sobre cuales son estos insectos, se pueden hacer fichas de estos insectos y que
beneficios aportan, asi del por qué de su desaparicion o disminucién de nimero.

Algunos de los insectos se pueden comprar, lo que facilita bastante la tarea, por ejemplo las mariquitas:
http://www.criamariquitas.com/2013/04/casas-mariquitas.html. En esta pagina se pueden comprar e informarse
sobre su cuidado y reproduccién.

Otras webs interesantes:

http://www.youtube.com/watch?v=afo73WjUB808. En esta otra se puede ver cdmo construir un refugio y cria de
mariquitas

http://www.youtube.com/watch?v=V630bPVDppw. Cajas nido de abejas tapiceras
http://www.youtube.com/watch?v=0bA3mu6w4hQ. A criar mariposas y orugas.

o también en http://biobricolaje.blogspot.com.es

https://www.youtube.com/watch?v=N6Ybz0ciljM. La reserva natural mas pequefia del mundo

B. Apadrinamiento lector.

Medida que consiste en nombrar a padrinos/madrinas de alumnos/as pequefios (Infantil y hasta
2° de Primaria) a alumnos/as de ciclos superiores los cuales realizaran animaciones lectoras en los
cursos inferiores. Los alumnos/as de AACCII leerdn cuentos creados e inventados por ellos/as.
(Primaria)

Una variante propuesta por la maestra Carmen Galiano del CEIP “Maria Espinosa” de
Antequera es la siguiente:

Con la ayuda del grupo de AACC, los alumnos/as de Infantil eligen un “ahijado”. Ellos seran los
padrinos, segun el namero de alumnos de Infantil y de unidades de Primaria se haré el reparto.
Ejemplo: Infantil 3 afios apadrina a 6°. Los nifios/as de 3 afios inventan historias que los mayores
tendran escribir, dandoles “cuerpo”, también se pueden ilustrar.

El alumnado de AACC se encarga de la organizacion y de maquetar las obras para editarlo en formato
digital e imprimirlo. Ejemplar para la biblioteca.

C. El trimestre de los experimentos.
Esta medida consiste en asignar un trimestre para realizar y exponer experimentos. Cada grupo
de alumnos/as realizara uno y lo expondra al resto de grupos del centro que irdn yendo ,
progresivamente, al aula o espacio del centro donde se instale el "laboratorio”. Esta medida implica
asignar un espacio del centro a un "laboratorio” y seleccionar experimentos, ensayarlos por grupos y
exponerlos.(Primaria y Secundaria)

D. Carnaval tematico.

Los alumnos/as disefiardn y crearan sus disfraces segun el tema escogido para ese curso
escolar. Esta medida implica seleccionar el tema del curso y dedicar un tiempo en el aula a crear y
disefiar. Se realizara un "pasacalles” por grupo con una intervencion de un alumno/a que expondra las
caracteristicas de los disfraces y su proceso de elaboracion. Habra que inventar un slogan o titulo a los
disfraces de cada clase.(Primaria)

Creacion de mascaras de carnaval, marionetas y titeres:
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E. El mes de los inventos.

Esta medida consiste en asignar un mes al disefio y montaje de una maquina que inventa cosas
importantes para la sociedad (madres, padres, abuelos/as,comunidad educativa, barrio, pueblo, etc.).
Se puede realizar una maquina por grupo o varias por grupo. Se expondran ante un jurado que asignara
un 1°, 2°y 3° premio. Las principales caracteristicas de las maquinas deben ser que sean muy Utiles y
gue no existan o que, de existir, sean mejores o contaminen menos. (Primaria y Secundaria).

F. Taller de técnicas de estudio y autoconocimiento.

Esta medida esté indicada para alumnos/as de tercer ciclo. Implica asignar una hora semanal
durante dos meses a tratar las técnicas de trabajo intelectual especificamente para su posterior
generalizacion en las areas. Es muy importante tratar en estos talleres el autoconomiento del alumno/a:
capacidad, potencial, intereses, motivaciones, puntos fuertes y débiles, etc. de cara a potenciar su
enriquecimiento personal y a que desarrollen la capacidad de tomar decisiones
personales/profesionales (en un futuro) acordes a sus caracteristicas personales. (Primaria)

G. Ratoneando por el cole.

Medida que consiste en dedicar una sesion mensual a la investigacion de enlaces formativos-
educativos y de interés para el alumnado, a "jugar inteligentemente™ con webs destinadas para elloy a
introducir al alumnado en el uso del correo electrénico, procesadores de texto y presentaciones
digitales. Implica contar con ordenadores en el aula u organizarse para asistir al aula de informatica
por grupos. Tambien implica hacer una seleccion previa de enlaces de internet. Se puede desarrollar un
proceso de “apadrinamiento” del mismo modo que en la lectura, de forma que los alumno/as de cursos
superiores ayuden a los méas pequefos/as. (Primaria).

H. Torneos de juegos de estrategia.

Se dedica un espacio de tiempo en el curso al desarrollo de torneos de juegos de estrategia. En
estos torneos participaran alumnos/as de AACCII y otros de buen rendimiento y motivacion de los
diferentes niveles.(Primaria y Secundaria).

Los juegos pueden ser:

- Ajedrez.

- Damas.

- Conecta-4.

- Hundir la flota.
- Tabd.

- ¢Quién es quién?
- Scrabble.

Los alumnos/as de AACC se encargaran de organizar, llevar los registros y trimestralmente
hacer los graficos y en su caso entrega de diplomas.

En clase pueden ensefiar los juegos a sus compafieros, hacer mini-torneos y de ahi pasar a los
recreos.

I. Celebracion de distintas efemérides

21 de noviembre: Santa Cecilia patona de la musica/ 21 de junio: dia internacional de la musica.
e Investigar qué instrumentos podriamos fabricar y como hacerlo.
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e Plantear un museo o exposicion temporal, itinerante o permanente.
e Promocionar esta idea en las aulas y hacer grupos para:
- recoger el material,
- elaborar los instrumentos,
- preparar la exposicion,
- realizar fichas técnicas de cada instrumento,
- elaborar invitaciones para la inauguracion.
e Hacer un taller para ensefiar a otros alumnos/as cdmo fabricar algunos de los instrumentos.

3 de diciembre: dia de la discapacidad.

¢Qué entendemaos por personas con discapacidad?
¢Podemos ser personas con discapacidad en algin momento de nuestra vida?

En nuestro Centro hay nifios/as o adultos con alguna discapacidad. ¢ Qué les aportamos?
¢ Qué nos aportan?
¢ Los integramos?

Una vez planteadas estas preguntas y debatidas pasamos a:

e Realizar un censo de las personas con discapacidad en nuestra centro y qué tipo de discapacidad

tienen.

e Nos informamos en qué consisten esas discapacidades.

e Entrevistar a las discapacidades fisicas. Hacer un listado de preguntas, como qué problemas
tienen que superar a diario, como lo hacen, ¢tienen ayuda?, qué necesidades tienen, etc.

e Entrevistar a un grupo del resto de la poblacion escolar del centro, con las mismas preguntas
mas ¢ qué conocen de las personas con discapacidad?, etc.

e Comparar las dos entrevistas y analizar los resultados.

e Hacer propuestas de mejora.

e Elaborar un portfolio y darlo a conocer al Centro. Puede ser en formato papel o digital.
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6 de diciembre: dia de la Constitucion.

Los alumnos/as de AACC seran los encargados de dirigir algunas de las sesiones en las clases para
la celebracion del evento.

e Estructura del Estado: puzzle de las comunidades, puzzle de provincias.

e Bandera/Escudo.

e Derechos/Deberes de los ciudadanos.

Diciembre: celebracion de la Navidad.
Los alumnos/as de AACC se encargaran de ensefiar al resto de los alumnos y alumnas del centro a
hacer pirdmides de origami para construir con ellas el arbol de navidad.

TALLER DE ORIGAMI

Cuento: Nadarin

Autor: Leo Lionni

Editorial Kalandraka

Este cuento puede servirnos de inspiracion.

4. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS

Continuamos enriqueciendo el curriculo del alumnado con NEAE asociadas a AACCII mediante
medidas extraordinarias:

Las medidas extraordinarias enriquecen las experiencias de aprendizaje de los alumnos/as
diagnosticados con altas capacidades intelectuales mediante materiales, recursos y contenidos que
pueden estar 0 no relacionados con el curriculo. Se deben enriquecer con estas medidas tanto sus
puntos fuertes como sus puntos débiles. Podran suponer programas de intensificacion del aprendizaje y
adaptaciones curriculares individuales de enriquecimiento. Las concretamos en las siguientes:

52



| oo ooy o

Programas extracurriculares que potencian habilidades cognitivas y creativas y mejoran las
habilidades intra e interpersonales. En el caso de que en un centro no se organice un taller de
enriquecimiento, el alumno/a identificado con altas capacidades intelectuales desarrollara programas de
enriquecimiento cognitivo-creativos y emocional en su aula una vez ha terminado sus tareas ordinarias.
Estos programas de enriquecimiento cognitivo estimulan las habilidades de los alumnos/as y por tanto
cualquier alumno/a con AACCII (desde talento simple a sobredotado) debe desarrollar estos
programas. Esta medida extraordinarias se considera de primer nivel.

Se expone a continuacién un amplio listado de programas de enriquecimiento:

2°CICLO DE EDUCACION INFANTIL

GARCIA NIETO, N. y YUSTE, C. (1995). Refuerzo y Desarrollo de Habilidades Mentales Basicas.
Madrid: ICCE. Niveles: infantil, iniciacion (1er. ciclo) y seguimiento (2° ciclo).
Aplicacion Educacion Infantil: seriaciones, relaciones analdgicas, discriminacion perceptiva.

RODRIGUEZ DE LA TORRE, M.E. (2002). Estimulacion temprana de la inteligencia de 3 a 5 afios.
Guia didactica SAPIENTEC para los padres. Madrid: Laberinto.

Guia con objetivos para activar, desarrollar y reforzar las diferentes inteligencias, presenta actividades
multiples y explica cada inteligencia y las capacidades que intenta desarrollar.

RODRIGUEZ DE LA TORRE, M.E. (2002). Estimulacion temprana de la inteligencia de 3 a 5 afios.
Guia didactica SAPIENTEC para el profesor. Madrid: Laberinto.
Aplicacién: 3 a 5 afios.
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Habilidades: recoge destrezas que deben conseguir los alumnos antes de realizar las actividades del
libro del alumno, trabaja diferentes tipos de inteligencia, inductiva, deductiva, logica, linglistica
matematica, abstracta, combinatoria de distintas inteligencias, presenta actividades, metodologia y la
evaluacion de destrezas y aplicacion de fichas del alumno.

RODRIGUEZ DE LA TORRE, M.E. (2002). Qué diver es aprender. Madrid: Laberinto.

Aplicacion: 3 a5 afios.

Habilidades: trabaja diferentes capacidades teniendo en cuenta 7 tipos de inteligencia, inductiva
(capacidad de ordenar, organizar y sistematizar unidades de conocimiento, implica generalizacion de
aprendizajes, esquematiza y jerarquiza la informacion), deductiva (capacidad de comunicar y relacionar
fuentes de conocimiento, hallar analogias y diferencias, construir una opinién y establecer una critica,
podemos expresar las ideas que sabemos y comprender las que nos comunicando, capacidad de
razonamiento linguistico, argumenta y expresa de forma oral y escrita), l6gica (capacidad de encontrar
para cada hecho las causas que lo producen asi como los efectos o consecuencias que de él se derivan,
nos sirve para explicar linguistica o mateméaticamente el porqué de las cosas, madurez intelectual),
linglistica (capacidad para expresarse tanto en la lengua materna como en otras lenguas, desarrolla la
capacidad de expresion, nos da la habilidad para asimilar las distintas unidades de conocimiento),
matematica (capacidad de mensurar y calcular, para cuantificar las distintas partes de un todo e integrar
éstas en una realidad mayor, utilizacion correcta de cantidades y dimensiones, comprender cifras y
cantidades), abstracta (capacidad para localizar elementos temporal y espacialmente, habilidades para
clasificar distintas unidades de informacion atendiendo a los planos donde estan insertas, dominio del
espacio), combinatoria de distintas inteligencias (asimilacion de distintas destrezas aprendidas asi como
las distintas capacidades necesarias para entender otras nuevas).

SAINZ, C. Y ROMAN, J.M. (1998). Programa de entrenamiento cognitivo para nifios pequefios. (de 4
a 8 afos, resolver problemas cognitivos y social).

Ayuda a los nifios de 4-8 afios a pensar, a adquirir habilidades y estrategias para resolver problemas
tanto cognitivos como sociales.

VARIOS. (2004). ACTIVA. Cuadernos para la estimulacion del aprendizaje: 2. Percepcion analitica. 3
Anadlisis de situaciones. 4 Orientacion espacial. 5 Percepcion Visual. 6 Razonamiento abstracto. 8
Clasificaciones. 9 Relaciones espacio temporales.

Cuadernos para trabajar diferentes aspectos cognitivos.

VV.AA. (2010). Inteligencia y talento. Cuadernillos para Educacion Infantil. Sevilla: Diada.
Actividades de enriquecimiento cognitivo para alumnos de Educacion Infantil.

YUSTE HERNANZ, C. (1998-2004). PROGRESINT. Programa para la estimulacion de las
habilidades de la inteligencia. Madrid: CEPE.

Actividades para trabajar: conceptos basicos espaciales 1, conceptos basicos numéricos 2, relacionar,
clasificar, seriar 3; atencion-percepcion, conceptos de forma y color 4, conceptos basicos temporales 5,
pensamiento creativo 6, psicomotricidad 7, estrategias de calculo y problemas numérico- verbales 10,
orientacion espacio-temporal 12, motricidad 14).

Para la estimulacion de las habilidades de la inteligencia (cognicion y creatividad).
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EDUCACION PRIMARIA
A) Enriquecimiento cognitivo.

ARNAEZ, P. (2012). Aprendo a desarrollar mi inteligencia. APDI. Madrid: ICCE.
Aplicacion: desde 5 afios (nivel 0) a 2° de Educacion Secundaria (nivel 8).
Programa para ensefiar a pensar y estimular el desarrollo de la inteligencia.

BAQUES, M. (1995) Proyecto de Activacion de la Inteligencia. Madrid: SM.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Se trabaja las siguientes habilidades: percepcion, atencion, memoria, pensamiento, estructuracion
espacial, vivencia del tiempo, lenguaje, conocimiento de uno mismo, psicomotricidad especifica.

BARROSO, N. (2013). Inteligencias Multiples. Santillana.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Actividades para trabajar los ocho tipos de inteligencia: interpersonal, intrapersonal, linglistica, l6gico-
matema@ticas, musical...

CLIC. Programas de ordenador con actividades para las Educacién Infantil, Primaria, Secundaria y
entrenamiento cognitivo (http:://clic.xtex.net/db/).

GARDNER, H. (2001). Inteligencias multiples. La teoria en la practica. Paidos.

Se presenta aqui una sintesis de la teoria de las IM, de facil lectura y muy clarificadora por las distintas
preguntas y respuestas que realiza el autor sobre su propia teoria. El libro tiene cuatro partes. En la
primera resume su teoria y las implicaciones educativas de la misma. En la segunda hace propuestas de
cémo desarrollar en la practica dichas aplicaciones educativas. La tercera parte estd dedicada a los
componentes de una educacion de las IM y la cuarta al futuro de las IM.

GALVE, J.L. y GARCIA, E.M. (2004). PROGENDA. Programas genéricos para el desarrollo de
aptitudes y habilidades: intelectuales, psicolinguisticas, motrices, percepcién visual y auditiva,
memoria, lectoescritura, grafia, habilidades basicas del aprendizaje e informes de progreso. Madrid:
CEPE.

GARCIA VIDAL, D. Y GONZALEZ MANJON, D. (2003). Programa de refuerzo de la memoria y
atencion I1. Madrid: EOS.

Aplicacion: 8-12 afios, 2° y 3° ciclo de Educacion Primaria.

Habilidades: atencion y memoria (completar frases, dibujar siguiendo instrucciones...), comparacion
(semejanzas y diferencias).

GARCIA NIETO, N. y YUSTE, C. (1995). Refuerzo y Desarrollo de Habilidades Mentales Basicas.
Madrid: ICCE. Niveles: infantil, iniciacion (1er. ciclo) y seguimiento (2° ciclo).

Aplicacion: Educacion Primaria: razonamiento l6gico bésico, atencion selectiva, percepcion viso
espacial, razonamiento no verbal, atencion, percepcion, memoria visual.

FEUERSTEIN, R. (1989). Programa de enriquecimiento instrumental. Madrid: Brufio.

Capacita al alumno con una serie de prerrequisitos y estrategias que le permitan un nivel adecuado de
funcionamiento cognitivo.
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LIPMAN, M. (1976). El programa de filosofia para nifios. Madrid: Ediciones de la Torre (proyecto
didactico Quirdn).
Para el desarrollo del pensamiento critico en nifios.

LIPMAN, M. (1992). La filosofia en el aula. Madrid: Ediciones de la Torre.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educaciéon Primaria.
Fundamentos de razonamiento.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion Primaria.
Comprension del lenguaje. Madrid: CEPE.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion Primaria.
Razonamiento verbal. Madrid: CEPE.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion Primaria.
Resolucion de problemas matematicos. Madrid: CEPE.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (1999). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion Primaria.
Toma de decisiones. Madrid: CEPE.

MEGIA FERNANDEZ (Coord.) (2002). Proyecto de inteligencia HARVARD. Educacion Primaria.
Manual de informacion. Madrid: CEPE.

MYERS, B. (2015) El libro de los juegos para pensar.

Contiene juegos para pensar como laberintos, cadenas, combinaciones de cifras e imagenes, juegos de
memoria, de l6gica, de conocimento o de observacion. Esta dividido por tematicas: el espacio, los
oficios, viaje fantastico, el mundo, animales e historia. Contiene soluciones.

MONEREO FONT, C. (1992). Aprendo a pensar. Manual del profesor IV. Madrid: Pascal.

PEREZ, L.; BADOS, A. Y BELTRAN, J.A. (1997). Aventura: un curso para aprender a pensar y
resolver problemas. Programa de apoyo para alumnos con altas capacidades (3 vols.). Madrid: Sintesis.
PEREZ, L. Y GUTIERREZ, P. (2003). PROGRAMA FLASH. Madrid: CEPE.

La teoria de las inteligencias multiples supone un modelo dindamico de evaluacién de la competencia
cognitiva. Incluye actividades orientadas a ensefiar y aprender con todas las inteligencias y ofrece al
profesorado nuevas estrategias para desarrollar en el aula ordinaria. Se recogen procedimientos para
evaluar las ocho inteligencias y pautas sencillas para estimular las mismas en el aula.

PRIETO SANCHEZ, M.D. y BALLESTER, P. (2003). Las inteligencias multiples. Diferentes formas
de ensefar y aprender. Piramide.

La teoria de las inteligencias multiples supone un modelo dindmico de evaluacion de la competencia
cognitiva. Incluye actividades orientadas a ensefiar y aprender con todas las inteligencias y ofrece al
profesorado nuevas estrategias para desarrollar en el aula ordinaria. Se recogen procedimientos para
evaluar las ocho inteligencias y pautas sencillas para estimular las mismas en el aula.

REGADERA, A. y SANCHEZ, J.L. (2004). Cuaderno de entrenamiento cognitivo-creativo. Valencia:
Brief.
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Aplicacion Educacion Primaria y Educacion Secundaria.
Cuadernos que desarrollan las habilidades mentales basicas: razonamiento l6gico, razonamiento verbal,
razonamiento matematico, atencion- percepcion, creatividad y habilidades sociales.

RIVAS, J.L. (2004). Fichas para el desarrollo de la inteligencia. Madrid: Santillana.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Habilidades: percepcion, atencion, memoria, comprension verbal, comprension espacial, razonamiento
I6gico, organizacion espacial, habilidad numérica.

SERRATE, R. (2004). Cuadernos Everest de entrenamiento de la inteligencia 1. Atencion. Leon:
Everest.

SERRATE, R. (2004). Cuadernos Everest de entrenamiento de la inteligencia 2. Concentracion. Leon:
Everest.

SERRATE, R. (2004). Cuadernos Everest de entrenamiento de la inteligencia 3. Memoria. Leon:
Everest.

VV.AA. (2010). Inteligencia y talento. Cuadernillos para Educacion Primaria. Sevilla: Diada.
Actividades de enriquecimiento cognitivo para alumnos de Educacion Primaria.

VALLES ARANDIGA, A. y otros (2012) GENIAL-1. Valencia: Promolibro.
Aplicacion: 6-8 afos.
Actividades para trabajar el razonamiento espacial, 16gico, numérico, temporal y consecuencial.

VALLES ARANDIGA, A. y otros (2012) GENIAL-2. Valencia: Promolibro.
Aplicacion: 6-8 afos.
Actividades para trabajar el razonamiento espacial, 16gico, numérico, temporal y consecuencial.

VILANOVA PENA, J.M. (1988). La recuperacion de la atencion. Madrid: CEPE.
Aplicacion: Educacion Primaria.
Habilidades: atencion.

VILANOVA PENA, J.M. (1988). Recuperacion y desarrollo de la memoria. Madrid: CEPE.
Aplicacion: Educacion Primaria.

Habilidades: memoria visual de cifras, grafica, de objetos, de frases, asociativa, memoria auditiva de
palabras, de cifras, de frases, musical; memoria tactil, memoria espacial, a largo plazo, olfativa,
kinestésica.

VILARROYA SAMANIEGO, E. Percepcion y Atencion Visual. Programa para su desarrollo y
afianzamiento. Madrid: Escuela Espafiola.

VINUELAS, M.I. y otros (1999). proyecto de inteligencia “Harvard”. Madrid: CEPE.

Aplicacion: 8-12 afos.

Es una adaptacion del proyecto de inteligencia “Harvard”, disefiado para alumnos de ESO, al alumnado
de 2° y 3° ciclo de Educacion Primaria. Se pretende ayudar a los alumnos a razonar, resolver
problemas, dominar el lenguaje y tomar sus propias decisiones, siendo creativos.

YUSTE HERNANZ, C. (2003). Programa de refuerzo. Razonamiento Il. Madrid: EOS.
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Aplicacion: 6-8 afios, 1° ciclo de Educacion Primaria.
Habilidades: observacion, atencion, clasificacion, seriacion (figuras, numeros, palabras), formulacién
de hipotesis.

YUSTE HERNANZ, C. (1993). Programa de refuerzo. Razonamiento I1l. Madrid: EOS.

Aplicacion: 8-10 afos, 2° ciclo de Educacién Primaria.

Habilidades: observacién (comparacion: semejanzas y diferencias- codificacion selectiva, ilusiones
Opticas), clasificacion (en base a semejanzas, jerarquica), seriacion (figuras, numeros), formulacion de
hipotesis, orientacion espacial (giros, observacion, completar figuras), orientacién temporal
(comparacién, observacion, seriacion, clasificacion).

YUSTE HERNANZ, C. (1993). Programa de refuerzo. Razonamiento IV. Madrid: EOS.

Aplicacion: 10-12 afios, 3° ciclo de Educacion Primaria.

Habilidades: atencién, comparacion (semejanzas y diferencias), clasificacion (jerarquica), seriacion
(figuras, nameros), analogias no verbales y verbales, resolucién de problemas logicos, inferencias,
razonamiento deductivo, formulacién de hipotesis, razonamiento analdgico, problemas gréaficos.

YUSTE HERNANZ, C. y GARCIA NIETO, N. (1995). Refuerzo y desarrollo de habilidades mentales
bésicas. Razonamiento Idgico basico. Madrid: ICCE.

Aplicacion: 10-12 afios, 3° ciclo de Educacion Primaria.

Actividades: ordenar historias, series logicas lineales (se trata de encontrar una ley general que ordena
una serie de dibujos, nimeros o letras), completar figuras (razonamiento espacial), relaciones légicas
con contenidos figurativos, verbales y numéricos (semejanzas), clasificar por diferencias, clasificacion
jeréarquica, resolucion de problemas I6gicos, ordenar conceptos, relaciones analdgicas entre conceptos o
dibujos.

YUSTE HERNANZ, C. y GARCIA NIETO, N. (1995). Refuerzo y desarrollo de habilidades mentales
basicas. Atencion selectiva. Percepcion y memoria visual. Madrid: ICCE.

Aplicacion: 10-12 afios, 3° ciclo de Educacion Primaria.

Actividades: percepcion dentro-fuera, dibujos o frases borrosas, figuras ocultas, copiar sin cuadricula,
buscar diferencias en dibujos, memoria, atencién visual, tablillas superpuestas, reconocer dibujos y
asignar un codigo a combinar, comparacion y reconocimiento de diferencias.

USTE HERNANZ, C. y FRANCO RODRIGUEZ, J. (2002). APDI. Aprendo a pensar desarrollando mi
inteligencia. Madrid: ICCE.

Aplicacion: desde 5 afios a 2° ESO.

Habilidades: atencion — concentracion, razonamiento légico (inductivo: operaciones de comparacion,
clasificacion, seriacion, formulacion de hipotesis, inferir), resolucion de problemas, estrategias de
aprendizaje para organizar la informacion (seleccion de informacion, elaboracion de esquemas...).

YUSTE HERNANZ, C. (1998). PROGRESINT 12. Programa para la estimulacion de las habilidades
de la inteligencia. Orientacion espacio temporal. Madrid: CEPE.

Aplicacion: 6-8 afios, 1°, 2°y 3° nivel de Educacion Primaria.

Habilidades: orientacion respecto al propio cuerpo, con respecto a los puntos cardinales, organizacion,
estructuracion y direccionalidad del espacio, orientacion temporal, organizacion de puntos, giros
espaciales mentales de figuras.

YUSTE HERNANZ, C. (1998). PROGRESINT 17. Programa para la estimulacion de las habilidades
de la inteligencia. Estrategias de calculo y problemas numérico-verbales. Madrid: CEPE.
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Aplicacion: 4°, 5° y 6° nivel de Educacion Primaria.
Habilidades: problemas de cambio, comparacion, multiplicacion, division, movimiento, distancia,
tabulares, estrategias de céalculo, automatizacion del célculo, series numéricas, series 16gico-numéricas.

B) Enriquecimiento creativo.

ARTILES, C. y otros (2005). PREPEDI I. Programa de enriquecimiento extracurricular: actividades
para estimular el pensamiento divergente en el alumnado de Educacion Primaria. Gobierno de
Canarias.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Actividades para trabajar el ajuste socioemocional, creatividad lingiistica, creatividad matematica,
juegos logicos manipulativos y taller imagina, inventa y crea.

ARTILES, C. y otros (2007). PREPEDI Il. Programa de enriquecimiento extracurricular 96 actividades
para estimular el pensamiento divergente en el alumnado de Educacion Primaria. Gobierno de
Canarias.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Actividades para trabajar el ajuste socioemocional, creatividad linglistica, creatividad matematica,
juegos l6gicos manipulativos y taller imagina, inventa y crea.

BETANCOURT, J. y VALADEZ, M.D. (2000). Atmdsferas creativas. Juega, piensa y crea. México:
Manual Moderno.

Dispone de 149 juegos para estimular la creatividad, las habilidades de pensamiento, la organizacion y
planificacion, etc. Se puede aplicar en Infantil, Primaria y ESO con adaptaciones. Cada juego tiene la
misma estructura informando los aspectos que estimula, recogiendo los objetivos, la descripcion del
juego, los recursos materiales necesarios, el tiempo a emplear y las areas psicoeducativas que afectan.

BETANCOURT, J. (2001). Atmosferas creativas 2: rompiendo candados mentales. Juega, piensa y
crea. México: Manual Moderno.

Dispone de 242 juegos para estimular la creatividad, las habilidades de pensamiento, la organizacion y
planificacién, etc. Se puede aplicar en Primaria y ESO con adaptaciones. Cada juego tiene la misma
estructura informando los aspectos que estimula, recogiendo los objetivos, la descripcion del juego, los
recursos materiales necesarios, el tiempo a emplear y las areas psicoeducativas que afectan.

CASAS CARBAJO, J. (2000). La creatividad en la Educacién Infantil, Primaria y Secundaria. Madrid:
EOS.

CROOK, L. (2015). Diversion y juegos para dos. Blume.
Contiene juegos creativos para realizarlos en pareja. Se puede encontrar juegos para trabajar aspectos
cognitivos en pareja.

DE BONO, E. (1986). El pensamiento lateral. Barcelona: Paidos.

GARAIGORDOBIL, M. (2003). Juegos cooperativos y creativos para grupos de nifios de 8 a 10 afios.
Madrid: Pirdmide. (Programa Juego).

Tienen por finalidad fomentar el desarrollo social y emocional y la creatividad infantil.

La serie «Intervencion psicologica para desarrollar la personalidad infantil» contiene un conjunto de
programas de juego cooperativo y creativo para ser administrados a grupos de 4 a 12 afios, en contextos
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educativos. Los cuatro programas que configuran esta propuesta de intervencion tienen por finalidad
fomentar el desarrollo social y emocional y la creatividad infantil.
De los cinco volimenes que configuran la serie, el primero es el manual teérico de los programas de
juego, imprescindible para realizar estas propuestas en cualquier nivel de edad. El segundo volumen
presenta el programa dirigido a grupos de 6 a 8 afios, el tercero describe el programa para grupos de 8 a
10 afios, el cuarto volumen propone el programa para el nivel de 10 a 12 afios y el quinto expone las
actividades para realizar esta experiencia de juego con grupos de 4 a 6 afios de edad.

GOMEZ, B. y otros. ldeas que invitan a crear. Proyecto para estimular la creatividad en Educacion
Primaria. Brief.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Proponen divertidas actividades que desarrollan la intuicion, la imaginacién y la motivacion.

PRIETO SANCHEZ, M.D. y otros (2003). La creatividad en el contexto escolar. Estrategias para
favorecerla. Alianza Editores.

Taller de Manualidades. Ideas creativas para desarrollar la educacion artistica del nifio. Editorial
Parramon.

C) Enriquecimiento emocional.

ACOSTA, A. y otros. Programa educacion para la convivencia. Cuaderno de educacion de
sentimientos.

ARTOLA GONZALEZ, T. (2009). Situaciones cotidianas de 6 a 12 afios. Madrid: Ediciones Palabra.
CEREJIDO SAMOS, I. Programa de estrategias del pensamiento social y creativo. EOS (Nivel: ESO).

COBO, M. (2006). Emocionate. Programa de desarrollo infantil en competencias emocionales. Madrid:
ICCE.

Es un programa de desarrollo de competencias emocionales que ofrece un texto para los alumnos y una
guia para los educadores, por cada ciclo de Educacion Primaria.

DE TENA, C.L.; RODRIGUEZ, R.l. y SUREDA, 1. (2001). Programa de competencia social. Malaga:
Aljibe. (3° ciclo y ESO).

GROP (2003). Educacion emocional. Programa para Educacion primaria. Barcelona: CISSPRAXIS.
Aplicacion: Educacion Primaria.

Presenta un material practico organizado en cinco bloques: conciencia emocional, regulacion
emocional, autoestima, habilidades socio-emocionales y habilidades de vida.

MONJAS CASARES, M.A. (2000). Programa de ensefianza de habilidades de interaccion social
(PEHIS) para nifios y adolescentes. Madrid: CEPE.

SEGURA, M. y ARCAS, M. (2004). Relacionarnos bien. Programa de competencias sociales para
nifios y nifas de 4 a 12 afos. Narcea.

El libro presenta actividades y juegos que sirven para que los nifios aprendan a resolver sus problemas
sin caer en la agresividad ni en la pasividad. Se les ensefia a mejorar su atencion visual y auditiva, a
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regularse interiormente y controlarse emocionalmente. Buscando alternativas, se les educa para prever
las consecuencias de lo que hacen, animandolos a ponerse en el lugar del otro.

SEGURA, M. (2004). Ser persona y relacionarse. Programa de competencia social para el alumnado de
ESO. Narcea.

A partir de historietas, peliculas y discusiones de grupo guiadas se desarrolla la competencia social que
nos hace ser personas capaces de relacionarnos. Mejora de las relaciones interpersonales.

VALLES ARANDIGA, A. y VALLES TORTOSA, C. (2003): Programa de refuerzo de las habilidades
sociales I1l. Madrid: EOS.

Aplicacion: Educacion Secundaria, Bachiller, Ciclos...

Capacidades: autoconcepto, expresar sentimientos, dialogar y participar en conversaciones, usar gestos
en la comunicacion, trabajar en equipo, solucién de problemas, elogiar, comunicar deseos, admitir
criticas, manejar pensamientos negativos, relajacion muscular, autoestima.

VALLES ARANDIGA, A. (1995). Autocontrol. Entrenamiento en actitudes, valores y normas.
Educacion para la convivencia escolar. Alcoy: Marfil.

VALLES ARANDIGA, A. Y VALLES TORTOSA, C. (2000): Habilidades Sociales y autocontrol. Guia
didactica y recursos educativos. Alcoy: Marfil.

VALLES ARANDIGA, A. Y VALLES TORTOSA, C. (2000): Habilidades Sociales. 1° ciclo (2° ciclo o
3° ciclo) de Educacion Primaria. Alcoy: Marfil.

VARIOS (1997): ESCePI. Ensefianza de soluciones cognitivas para evitar problemas interpersonales.
Programa de ensefianza de habilidades sociales y educacion en valores para la convivencia. Bilbao:
Albor.

VARIOS (1999). AVANCEMOS. Ensefianza de Habilidades Sociales para Adolescentes (12-18 afos).
Bilbao: Albor.

ZURITA, A. y otros (2012). Actividades para el de desarrolla de la inteligencia emocional. Parramon.
Se trabajan cinco bloques de competencias emocionales: conciencia emocional, regulacién emocional,
autonomia emocional, habilidades socioemocionales y habilidades para la vida y el bienestar
emocional.

Aplicacion: 8-12 afos.

D) Autoestima.

MACHARGO, J., ALONSO, E. y PEREZ, F. Programa de actividades para el desarrollo de la
autoestima (PA.D.A.-2). Madrid: Escuela Espafiola.

BERMUDEZ, M.P. (2000). Déficit de autoestima. Evaluacion, tratamiento y prevencion de la infancia
y la adolescencia. Madrid: Piramide.

MARTIN HERNANDEZ, E. (2001). Como mejorar la autoestima en los alumnos. Madrid: CEPE. (12-
14 anos) y (14-16 afos).

VALLES ARANDIGA, A. (1999). Autoestima: 2° ciclo de Educacion Primaria. Alicante: Marfil.
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(también hay para 3° ciclo de EP y 1° ciclo de ESO).

RECURSOS PARA TRABAJAR EL ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR DE
ALUMNOS/A CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

(Estos recursos valen tanto como actividades de ampliacién para cualquier alumno/a, no solo altas
capacidades intelectuales, como también de recursos para eleaborar adaptaciones curriculares de
enriquecimiento horizontales).

Area de Lengua.

CHAVARRIA, M.A. Invento fabulas. Actividades para desarrollar la competencia en comunicacion
linguistica. Brief.
Aplicacion: A partir de 8 afos.

CHAVARRIA, M.A. Invento historias fantasticas. Actividades para desarrollar la competencia en
comunicacion linguistica. Brief.
Aplicacion: A partir de 10 afios.

DORADO, M. Profesor especializado en la atencion educativa al alumnado con altas capacidades
intelectuales. Delegacion Territorial de Educacion, Cultura y Deporte (Cordoba).

Adaptacion de unidades didacticas enriquecidas del area de Lengua para alumnos con alta capacidad
intelectual. Nivel de 1° a 4° de Educacion Primaria.

PEREZ GONZALEZ, J. (1995). Aprendo a redactar. Cuaderno de composicion escrita. Valladolid: La
Calesa.

RODARI, G. (1979). Gramética de la fantasia: introduccion al arte de inventar historias. Ferran Pellisa.

VALLES ARANDIGA, A. (1997). Programa de redaccion. Aprendizaje de la composicion escrita.
Madrid: Escuela Espafiola. N° 1 para 2° ciclo y N° 2 para 3°ciclo de Educacion Primaria.

VALLES ARANDIGA, A. (1997). Lenguaje simbodlico. Programas de Comunicacion grafica. Madrid:
Escuela Espaiiola.

Actividades “Lecciones ocasionales” de Lenguaje de 2° y 3° ciclo. Ed. Santillana y ampliacion de las
mismas.

Atencion a la diversidad. Fichas de control, refuerzo y ampliacion, Ed. Santillana. (Material
fotocopiable que la editorial regala al colegio que utiliza sus libros. Areas: lenguaje, matematicas y C.
del Medio).

Area Matematica.

ALSINA, A. (2004). Desarrollo de las competencias matematicas con recursos ludico-manipulativos.
Para nifios y nifias de 6 a 12 afios. Madrid: Narcea.
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ARGUELLES RODRIGUEZ, J.A. (1994). Matematica recreativa y otros juegos de ingenio. Madrid:
AKAL.

BALBUENA CASTELLANO, L. (1994). La matematica recreativa vista por los alumnos. Granada:
Proyecto Sur.

CALABRIA GARCIA, M. (1990). Juegos matematicos. Madrid: AKAL.

Aplicacion: Educacion Primaria.

Actividades: cuadros magicos, problema lateral, nimeros curiosos, repartos, progresiones, ilusiones
Opticas, permutaciones, adivinar un ndmero, juegos con cartas, juegos con cerillas, rompecabezas,
juegos con palillos, relojes, series logicas, fichas de domino, monedas, criptogramas...

CAPO, M. (2005). El pais de las mates. 100 problemas de ingenio: 1,2 y 3. Madrid: El Rompecabezas.

DORADO, M. Profesor especializado en la atencion educativa al alumnado con altas capacidades
intelectuales. Delegacion Territorial de Educacion, Cultura y Deporte (Coérdoba).Adaptacion de
unidades didacticas enriquecidas del area de Matematicas para alumnos con alta capacidad intelectual.
Nivel de 1° a 4° de Educacion Primaria.

FISHER, R. y VINVE, A. (1990). Investigando las matematicas 1 - 2. Madrid: AKAL.

Aplicacion: 6 a 10 afios.

Actividades de investigacion y resolucion de problemas, sirve para enriquecer y complementar el
curriculum escolar. Temas: area, peso, volumen, longitud, dinero, tiempo, numero, esquemas,
fracciones, formas planas, cuerpos sélidos, angulos, rutas, probabilidades, I6gica. Conocimientos
requeridos y conceptos: calculo, tablas y diagramas, conmutacion, conservacion, contar, describir,
dibujar, estimar, seguir reglas, comparacion, medicion, empleo de simbolos, valor numérico,
prediccidén, comprobacién, generalizacion, rotacion, orientacién espacial, simetria, formacién de
mosaicos.

FISHER, R. y VINVE, A. (1990). Investigando las matematicas 3 - 4. Madrid: AKAL.
Aplicacion: 8 a 12 afios.

GALVE, J.L.,, MOZAS, L. Y TRALLERO, M. (2004). PUES, iCLARO! Programa de estrategias de
resolucion de problemas y refuerzo de las operaciones basicas. Madrid. CEPE. N° 1 al 8.

SEGARRA, L. (2002). Juegos matematicos para estimular la inteligencia. Barcelona: CEAC.

STACEY, K. y GROVES, S. (1999). Resolver problemas: estrategias. Unidades para el desarrollar el
razonamiento matematico. Madrid: Narcea.

TORRES, I. y SORIANO, L. Domino domind. Brief.

Aplicacion: 3°- 4° Educacion Primaria.

Actividades de matematicas creativas que tienen como objetivo reforzar las operaciones numéricas
bésicas y proporcionar estrategias de calculo.

TORRES, I. y SORIANO, L. Espacio espacial. Brief.
Aplicacion: 4°- 5° Educacion Primaria.
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Actividades para el desarrollo de la capacidad espacial con palillos.

TORRES, I. y SORIANO, L. Calculo calculo. Brief.
Aplicacion: 6° Educacion Primaria- 1° ESO.
Actividades para el desarrollo del razonamiento.

Actividades Lecciones ocasionales de Lenguaje de 2° y 3° ciclo. Ed. Santillana y ampliacion de las
mismas.

Area Conocimiento del Medio.

DORADO, M. Profesor especializado en la atencion educativa al alumnado con altas capacidades
intelectuales. Delegacion Territorial de Educacion, Cultura y Deporte (Cordoba).Adaptacion de
unidades didacticas enriquecidas del area de Conocimiento del Medio para alumnos con alta capacidad
intelectual. Nivel de 1° a 4° de Educacion Primaria.

Actividades “Lecciones ocasionales” de Conocimiento del Medio de 2° y 3° ciclo Ed. Santillana y
ampliacion de las mismas.

Ciencias
AITKEN, J.; MILLS, G. (2000) Tecnologia Creativa. Madrid: Ministerio de Educacién y Cultura.

BAIGORRI, J. (1996) Taller de Inventos. Materias optativas. Gobierno de Navarra, Departamento de
Educacion.

BRAIN, M. (2003) ¢Qué pasaria si...? Respuestas sorprendentes para curiosos insaciables. Barcelona:
Oniro.

Coleccion “El juego de la Ciencia: experimentos sencillos de...” (14 titulos), dirigida por Carlo
Frabetti. Centro de Ciencias de Ontario. Autores varios. Barcelona: Oniro. Incluye libros con
propuestas variadas sobre experimentos con animales y plantas, sonidos, ilusiones Opticas, fuerzas y
ondas, etc.

Coleccion “Experimentos”. Experimentos féciles y divertidos. Editorial SM.

GARCIA, E.; GARCIA, F. (1989) Aprender investigando. Coleccion Investigacion y ensefianza.
Sevilla: Diada.

4.2. Talleres de enriquecimiento o aula enriquecida

Estos talleres suponen la unién de un grupo de entre 5-10 alumnos del centro con AACCII para
realizar actividades de enriquecimiento cognitivo-creativo, lingiistico y emocional, investigaciones y
experimentaciones de forma que el alumnado se familiarice con el método cientifico y profundizacion
sobre temas de su interés (por ejemplo: taller sobre volcanes, plantas, etc.). Debe haber una proyeccion
de los aprendizajes de estos talleres al resto de alumnos/as mediante exposiciones por las distintas
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aulas, en las semanas culturales de los centros, en blogs, etc. Esto supondrd un enriquecimiento para
todo el alumnado.

A continuacion se ofrece una programacion tipo para este tipo de talleres, asi como material Gtil para
utilizar en los mismos. Se ofrece también una ejemplicacion de sesiones : por un lado para el trabajo de
enriquecimiento cognitivo-creativo- emocional y por otro lado de proyectos monograficos realizados
en algunos talleres de la provincia.

Para el desarrollo de talleres de enriquecimiento en los centros tanto de Primaria como de Secundaria
se debe considerar en primer lugar que un maestro/a o profesor/a (que no tiene que ser obligatoriamente
el especialista en P.T.) debe quedarse encargado del desarrollo de los mismos, para el cual puede contar
con el asesoramiento del orientador/a del centro y/o la persona encargada de la atencién al alumnado
con AACCII del la Delegacion Territorial.

Estos talleres, junto el resto de medidas contempladas en este dossier para alumnado de AACCII,
deben estar contemplados en los proyectos educativos de los centros, por tanto deben se aprobados por
los Claustros.

PROGRAMACION TIPO DE UN AULA ENRIQUECIDA/TALLER DE ENRIQUECIMIENTO
COGNITIVO-CREATIVO-EMOCIONAL

(Esta programacion vale tanto para un taller de enriquecimiento organizado en Primaria como en
Secundaria. La diferencia esta en el nivel de complejidad y profundizacion en las actividades).

La atencién al alumnado identificado con Altas Capacidades Intelectuales en el "aula enriquecida” tiene
los siguientes objetivos:

o Facilitar que los alumnos con alta capacidad intelectual alcancen un pleno desarrollo armonico
e integral en funcion de sus posibilidades.

o Estimular y enriquecer sus habilidades emocionales.

o Estimular y enriquecer sus capacidades cognitivas.

o Estimular y desarrollar los potenciales y actitudes creativas teniendo en cuenta las dimensiones
de originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion.

e Aprender a pensar.

e Afianzar su personalidad y autoestima.

« Desarrollar habilidades sociales.

« Posibilitar el contacto y trabajo entre iguales con similares caracteristicas.

Los blogues de contenidos a trabajar son los siguientes:

« Enriquecimiento social y emocional.
Se incluyen actividades que favorecen el desarrollo social (capacidad de comunicacion,
conducta prosocial, respeto por las diferencias, capacidad para desarrollar y mantener vinculos
de amistad, capacidad para resolver problemas interpersonales, el analisis de situaciones
problematicas desde distintos puntos de vista, entrenamiento en habilidades como la
asertividad, empatia, etc.) y el desarrollo afectivo-emocional (autoconocimiento,
autoconcepto, autoestima, empatia, capacidad de identificar y expresar emociones, autocontrol
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emocional, destrezas para afrontar sentimientos negativos, tolerancia a la frustracion, el trazado
de su propio proyecto personal, etc.)

o Enriguecimiento cognitivo-creativo

RAZONAMIENTO INDUCTIVO: es el proceso que lleva a obtener una conclusion general a partir de
premisas particulares, por tanto el tipo de actividades para su desarrollo serian las de completar series
I6gicas con numeros, figuras, dibujos, etc., extraer conclusiones mediante el analisis de los datos de un
suceso, etc.

RAZONAMIENTO DEDUCTIVO: el método l6gico que lleva desde lo general hasta lo particular,
algo que es general va deduciendo conclusiones particulares, por tanto son buenas las actividades
basadas en adivinanzas y enigmas a partir de pistas.

RAZONAMIENTO ESPACIAL: es la capacidad del individuo para visualizar objetos en su mente, asi
como la habilidad de imaginar un objeto en diferentes posiciones, sin perder de él sus caracteristicas,
como por ejemplo, la rotacion de imagenes o la construccion de figuras; también se incluyen las
habilidades para incluir semejanzas entre objetos que parecen diferentes. Para el desarrollo del
razonamiento espacial se realizan actividades del tipo tangram, laberintos, simetrias en figuras,
completar figuras adivinando la que encaja entre varias opciones rotadas, etc.

PERCEPCION VISUAL: es la capacidad para descifrar patrones significativos en medio de una masa
desordenada de informacion sensorial. Mediante este proceso , el cerebro transforma la informacion
luminica que capta el ojo en una recreacion de la realidad externa o copia de ella, que es personal ya
que la interpretacion de los estimulos se relacionan con el conocimiento previo del individuo y su
estado emocional. Para el desarrollo de la percepcion visual se realizan actividades del tipo: "efectos
Opticos™, cierre visual, discriminacion visual, etc.

ATENCION: se ha considerado , tradicionalmente, de dos maneras distintas aunque relacionadas. Por
una parte, atencion como filtro de los estimulos ambientales que decide cuéles son los relevantes y da
prioridad por medio de la concetracion de la actividad psiquica sobre el objetivo para un procesamiento
mas profundo en la conciencia. Por otro lado, la atencion es entendida como el mecanismo que controla
y regula los procesos cognitivos. Para el desarrollo de la atencidn se realizan actividades del tipo sopa
de letras, buscar diferencias, localizacion rapida de datos, etc.

MEMORIA: es una funcion del cerebro y, a la vez, un fendmeno de la mente que permite al organismo
codificar, almacenar y recuperar la informacién del pasado. Para el desarrollo de la memoria se realizan
actividades como repetir trabalenguas, poesias, etc. O actividades como las siguientes:

v Acrénimos: una acrénimo es la suma de los significados de las palabras que los generan.
Por ejemplo: telematica procede de telecomunicacion e informatica , que a su vez
procede de informacion y automatica.

v Acrosticos: un acrdstico es una composicion poética o normal en la que las letras
iniciales, medias o finales de cada verso u oracion, leidas en sentido vertical, forman un
vocablo o una locucion. Por extension , se llama también acrostico a la palabra o
locucion formada por esas letras.
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e« Enriguecimiento creativo:

Este tipo de actividades deben incluir: originalidad, flexibilidad, elaboracion y fluidez de pensamiento.
Se pueden realizar individualmente o cooperativamente.

PENSAMIENTO LATERAL: la idea central sobre este tipo de pensamiento es que, al evaluar un
problema existe la tendencia a seguir un patron natural o habitual de pensamiento (las sillas son para
sentarse, el suelo para caminar, un vaso para ser llenado con un liquido, etc.), lo cual limita las
soluciones posibles. Con el pensamiento se rompe este patron rigido, lo que permite obtener ideas
mucho mas creativas e innovadoras para representar todos esos caminos alternativos o
desacostumbrados, que permiten la resolucion de los problemas de forma indirecta y con un enfoque
creativo. Para el desarrollo del pensamiento lateral se realizan actividades basadas en buscar respuestas
alternativas y creativas a un problema. Por ejemplo: Esta mafiana se me cay6 un pendiente en el café. Y
aunque la taza estaba llena, el pendiente no se mojo. ¢Como es posible eso? La presuncion errénea es
que café significa "liquido". EI pendiente cay0 en una taza de café en grano

CREATIVIDAD LINGUISTICA: consiste en la generacion de nuevas ideas, conceptos y/o relaciones
basados en el area verbal-linguistica, como por ejemplo: creacion de historias, comics, anuncios a
través de una imagen, slogans publicitarios, palabras nuevas y su funciéon y definicién, “mensajes
perdidos” etc.

CREATIVIDAD MATEMATICA: consiste en solucionar un problema matematico mediante el uso del
pensamiento lateral y divergente. Para el desarrollo de la creatividad matematica se realizan diferentes
actividades, desde sudokus y sus variantes, pentaminos, triomind de distintas operaciones, etc. hasta
creacion de recetas de cocina con el uso de las cantidades de los ingredientes.

CREATIVIDAD FIGURATIVA: consiste en componer y/o acabar dibujos a partir de cualquier idea o
figura en el espacio o en un folio, lienzo, etc. Para el desarrollo de la creatividad figurativa se realizan
actividades basadas en la composicion de un dibujo, logo, escudo, maquina imaginaria, etc. a partir de
cualquier trazado en un espacio.

e Juego inteligente:
Se detallan a continuacion una serie de juegos inteligentes, de los multiples posibles, que
favorecen el desarrollo cognitivo-creativo del alumnado con AACCII.

CONECTA4 4 EN SERIE HUNDIR LA FLOTA
MASTERMICHI DESCUBRO PALABRAS DESCUBRIR LAS PALABRAS
QUORIDOR DE LUXE VILLA PALETTI

ENGRANAJES MOVILES SPACE ODYSSEY DISCOVERY
GEOMAC ¢QUIEN ES QUIEN?

TABU STORY CUBES

QUARTO QUIZ4YOU

AJEDREZ MATH DICE

BOGGLE PENTAMINOS

MASTERMIND SCRABBLE
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Investigaciones/ Experimentaciones:

Se guia y anima al alumnado a usar los "mapas mentales™ para la organizacion de cualquier idea
que les surja y se generaliza su uso para cualquier "investigacion" que quieran realizar de forma
que plasmen la idea general de su proyecto en el centro y se lleve a reflexion sobre qué
necesitan para que dicho proyecto se desarrolle, mediante ideas secundarias y terciarias.
Acercamiento al método cientifico de experimentacion e investigacion. Uso de un diario de
campo.

Las experimentaciones deben tener una comunicacion de resultados en el centro.

Talleres sobre contenidos alternativos al curriculo

Profundizacion sobre temas de interés para el alumnado , por ejemplo: Lengua de Signos,
Braille, Astronomia, taller de construcciones, etc.

En la primera sesion de estos talleres, cuando los alumnos/as se presentan, es importante
indagar sobre estos intereses de cara a programar talleres sobre los mismos a lo largo del curso.
Antes de comenzar cualquier proyecto de investigacion-profundizacion es recomendable
realizar un mapa mental para organizar el proyecto entre todo el grupo. A continuacién se
muestra un ejemplo de mapa mental sobre un proyecto de arqueologia en la Etapa de Primaria.
Estos mapas mentales se deben realizar en cualquier etapa educativa al comienzo de un
proyecto y se debe realizar mediante lluvia de ideas.

La metodologia a usar en el aula enriquecida debe ser la siguiente:

Evitar cualquier tipo de bloqueo en la fluidez de ideas del alumnado.

Fomentar el aprendizaje por descubrimiento e investigacion.

Respetar la creatividad de los/as compafieros/as, dejandoles el tiempo necesario para que sus
ideas surjan.

Fomentar la comunicacion oral en el alumnado mediante la exposicidon de sus producciones a
los comparieros/as.

Tener en cuenta los intereses personales del alumnado en la planificacion de actividades.
Realizar actividades variadas en una sola sesion y hacer un sondeo de por cual quieren empezar.
Controlar la finalizacion de las tareas por el alumnado de forma que no haya tiempo para el
aburrimiento.

El nimero de alumnos/as en un mismo taller no deberia sobrepasar los 10, ya que es un espacio
donde los alumnos/as comunican numerosas ideas , producciones, etc y deben tener tiempo para
ello.
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e Previo al inicio de los talleres se debe mantener una reunién con los tutores/as en las cual se
indique que se deben ir adelantando los contenidos que los alumnos/as del taller no van a
trabajar ese dia para que no se les mande de deberes a casa. Para ello se debe reducir el nimero
de actividades repetitivas a realizar, seleccionar un minimo de contenidos y actividades para el
alumnado con AACCII.

La evaluacion de actividades realizadas en el aula enriquecida serd predominantemente cualitativa.
Para ello se usaran como instrumentos:

e Observacion: de tareas realizadas por cada alumno/a , centrandonos en la profundizacion,
originalidad, fluidez y elaboracion de las producciones de los mismos. Asi mismo observaremos
la motivacion, rapidez en ejecucién y nivel de comprension de las actividades realizadas por
cada alumno.

o Entrevistas con los tutores/as del alumno/a: mantendremos entrevistas periddicas con los
tutores/as con la finalidad de tener conocimiento del alumno/a sobre el rendimiento del mismo
en su aula oridinaria y llevar a cabo, si procede, actividades conjuntas encaminadas a
aumentarlo. Con estas entrevistas podremos, también, informarnos acerca de las actividades de
enriquecimiento que realiza el alumno/a fuera del centro en horario no lectivo.

o Reuniones con el equipo educativo: estas reuniones nos servirdn para conocer el rendimiento
y/o motivacion del alumnado que asiste al aula enriquecida en todas las areas curriculares.

e Autoevaluacion del alumnado: los alumnos/as realizaran un autoevaluacion de las actividades
realizadas en este aula que nos serviran para modificar, ampliar o reducir las tareas propuestas
de cara a considerar sus intereses y capacidades para futuras sesiones.

Se recomienda la siguiente referencia para el desarrollo de sesiones de trabajo creativo en estos
talleres. Ademas se utilizardn los mismos programas que se han detallado anteriormente en el
apartado de programa de enriquecimiento cognitivo-creativo a nivel individual.

v COLECCION PROGRAMA JUEGO: JUEGOS COOPERATIVOS Y CREATIVOS
PARA GRUPOS DE MAITE GARAIGORDOBIL LANDAZABAL , PIRAMIDE,
2005.

MODELO DE SESIONES EN PRIMARIA

A continuacion se ofrece un modelo de planificacion de sesiones de 1 hora y media cada una en un
aula enriguecida multinivel (en este caso, de Primaria). Es necesario considerar gue esta planificacion
es flexible y que, como se especifica, es solo un modelo. Es necesario tener en cuenta que:

o En las sesiones se deben planificar varias actividades, que sean diversas y motivadoras .

« Considerar el grupo de edad en el que se encuentra el alumno/a, ya que es un aula multinivel

habra que realizar el mismo tipo de material con diferente complejidad.

EC : enriquecimiento cognitivo- creativo EL: enriquecimieto linguistico
EE: enriquecimiento emocional CM: creatividad matematica
CL.: creatividad linguistica-literaria CF: creatividad figurativa

El: experimentacion- investigacion JI: juego inteligente

CA: contenido alternativo al curriculo
“taller monografico”(proyecto)
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12 SESION

Juego “el crucigrama de nombres”: dinamica de grupo de presentacion mediante un crucigrama
formado por los nombres de los miembros. EC, EE

Creacion del nombre del aula de forma colaborativa utilizando la lluvia de ideas (previamente se
explica el contenido del aula). CL

Disefio conjunto del “logotipo” del aula. A partir de un dibujo simple se crea el logotipo de forma
cooperativa.CF

Investigacion y sondeo de intereses del alumnado con el fin de plantear futuros proyectos de
investigacion monograficos.

22 SESION

Crear historietas y adivinar el orden de las secuencias: se divide el grupo en grupos de 4. Cada
grupo inventa una historia a traves , o bien del juego de dados story cubes, o a través de imagines
o0 palabras dadas. Cada miembro de un equipo contara una de las partes de la historia de forma
gue uno la inicia y el resto hace sus respectivas tiradas y continuan lo que inicié el compafiero
anterior. Una vez que esta terminada la historia, cada uno plasma en una vifieta su parte teniendo
en cuenta que debe tener mucho detalle pero no redactarla. Una vez terminada cada historia por
cada grupo se le presenta al otro grupo de forma desordenada para que adivinen la historia.

(Estos cuentos pueden leerse en Infantil y realizar animaciones lectoras). E.E/ C.L.

32 SESION

Actividad cooperativa: ;Qué lugar es?. “Programa Juego: Juegos cooperativos y creativos. Maite
Garaigordobil 10-12 afios (las actividades de esta coleccién se pueden adaptar a cualquier edad).
CF- EC-EE.

Juego inteligente: "Tabd" (al alumnado de AACC se le debe exigir elaboracion). JI, EL
42 SESION

Creacion de una maquina que crea cosas importantes para la vida diaria.Ponerle titulo y
explicacion de cada maquina por parte de cada alumno/a.CF-EC

Unidad didactica de enriquecimiento cognitivo- creativo de Brief. (Iniciarla y guardar lo que no se
haya terminada para otro dia). EC (Se recomienda que estas actividades se realicen de forma
oral).

Din&mica: abanico de la autoestima.(Cada alumno recibe un abanico de papel con caracteristicas
positivas fisicas y psicolégicas que los demas alumnos le ven). (Esta actividad admite variantes, en
funcién del grupo, por ejemplo: abanico de las metas , que consiste en analizar aspectos negativos
y establecer formas alternativas y creativas de corregirlos). EE

52 SESION

Construccion de mapas mentales para organizar ideas en una investigacion: montar el mapa
mental del primer proyecto de investigacion que se realice en el taller para que el alumnado sepa
gué van a investigar, cdmo, con qué recursos, como se repartiran las treas, dénde se expondra,
etc. E.C.

Aprendizaje y préctica de la técnica creativa de solucion de problemas "6 sombreros para pensar
de Edward de Bono™. EC- EE

70



62 SESION

Juego inteligente: Scatergory (escribir nombres comunes, nombres propios, ciudades,animales,
comidas, color, prenda de vestir, etc. que empiecen con una determinada letra. Dar puntos a las
categorias fomentando la originalidad y que no se repitan.) Los campos pueden cambiar segun los
intereses del alumnado. JI

Creatividad figurativa figurativo: crear un dibujo con muchos detalles a partir de una figura
geométrica dada. A todos se le da la misma imagen de base y posteriormente saldran a exponer su
obra con su titulo. CF

72 SESION

Investigacion de webs y juegos en internet. Exploracion de una pégina de las del listado por
parejas y explicacion de su contenido al resto de compafieros/as. (Cada pareja debe elegir una
web diferente). Que realicen un resumen de esta investigacion (en qué cosiste, direccion web, para
qué puede servir, etc) .Compartir esta informacion con sus respectivos grupos y/o centro. El

Dedicar unos 10 minutos a jugar a ""BOGGLE" .(Tirar dados de letras y formar palabras
durante tres minutos. Puede realizarse este juego con "Cubiletras™).Jl, CL.
82 SESION

Animacidn lectora en Infantil (o en otro ciclo) de los cuentos y/o cémics inventados por ellos. Los
gue no lean el cuento pueden hacer una dinamica de grupo con los alumnos/as de infantil; deben
elegir a algunos voluntarios del grupo y proponerles que hagan una historia con tres palabras que
los mayores les digan. CL , EE

92 SESION

Seleccion de experimentos para realizar. Se hara uso de los cuadernos de experimentos y los
alumnos/as seleccioneran los que mas les interesen. Explicacién de los pasos del método cientifico
y la necesidad del uso del "'cuarderno de campo-investigacion™. Lectura de materiales que haran
falta para realizar los experimentos en otra sesion. Reparto del mismo entre el alumnado. El

Taller de construcciones con palillos y plastilina. El alumnado debera crear edificios no
inventados a partir de estos materiales.

102 SESION
Juegos inteligentes (MATH DICE y PENTAMINOS). EC, CM, JI

Inventar pareados en parejas: CL, (Uno inventa un pareado y el otro debe inventar otro
relacionado con este).Intercambiar parejas.

El profesorado encargado de estos talleres de enriquecimiento ird compaginando sesiones de

enriquecimiento cognitivo-creativo con experimentaciones e investigaciones basadas en proyectos del
interés del alumnado segin la marcha del grupo de alumnos/as en cuestion, el contexto del taller, el
centro, etc.

A continuacion se muestran dos ejemplos de talleres monograficos realizados en talleres de

enriquecimiento que son llevados a cabo por dos de las participantes del grupo de trabajo:
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PROYECTO INVESTIGACION AULA DE ENRIQUECIMIENTO LA ANTARTIDA

CONTEXTO

En el C.E.I.P. Simén Bolivar contamos con una aula de enriquecimiento donde me reiino con un grupo
de 6 alumnos/as de 2° de Primaria durante 1 hora y media semanal. Es un grupo con muchas
inquietudes, algo nervioso, pero con muchas ganas de saber de todo ain mas. Este proyecto nacio de la
curiosidad del alumnado sobre un tema al preguntarles que les gustaria investigar, coincidiendo en el
deseo de conocer como era la Antartida. Mi principal cometido fue organizar los pasos para alcanzar la
meta que ellos/as eligieron.

OBJETIVOS
« Fomentar la iniciativa personal para comenzar un proceso investigacion
o Aplicar la elaboracion de mapas mentales como paso previo a cualquier investigacion
o Clasificar diferentes tipos de informacion sobre la Antartida
o Conocer la fauna, flora y habitat en la Antartida
e Localizar en un globo terraqueo la Antartida
« Seleccionar fotos y/o videos interesantes para el grupo sobre la Antartida

CONTENIDOS
« Iniciativa personal
« Procedimiento investigacion
e Fauna, flora y habitat de la Antartida
e Seleccion de informacion

A continuacion expongo en orden cronoldgico el proceso de desarrollo del proyecto.

12 Sesion

En primer lugar, cada uno realizé su propio mapa mental con lo que queria aprender o investigar, lo
leyeron explicdndolo y realizamos un mapa mental del grupo con la unién en comun de los
individuales.

22 Sesion

En la biblioteca , les expliqué la ubicacion de aquellos libros que podrian aportarles informacién y
comenzaron a coger enciclopedias de consultas, atlas y posteriormente buscaron aquellos temas que
fueron anotados en el mapa mental. Como el alumnado es de 2° de Primaria, considero que el apoyo de
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un comparfiero es necesario y los agrupé de dos en dos para realizar su proceso de busqueda y seleccion
de informacion.

32 Sesion

Volvemos a la biblioteca y repartimos los puntos de informacion que cada pequefio grupo va a copiar.
Como ya tenian localizada la informacion mas esencial comenzaron a anotar en sus libretas la
informacion deseada para exponer a la clase en posteriores sesiones.

42 Sesion

Organizamos la informacién en murales, cumpliendo todos los puntos que se propusieron en el mapa
mental inicial. Algunos desde sus casas aportaron fotos voluntariamente para acompanar la
informacion.

52 Sesion

En internet buscaron videos cortos e imagenes que les parecian interesantes para mostrar a sus
comparieros contando con 30 minutos puesto que el resto de la sesion seria el visionado por parte del
grupo de esta informacion visual seleccionada.

62 Sesion

Realizado ya el mural expusieron en pequefio grupo, leyendo la parte que ellos habian organizado y
copiado en mural. De esta exposicion volvieron a surgir dudas acerca de la fauna y la geografia de la
Antartida por lo que les di de nuevo tiempo para la busqueda de informacion en el ordenador y

resolvimos las du

72 Sesion

Realizamos experimento: con plastilina fabricamos una isla en clase, la cubrimos un poquito con agua
y marcamos hasta donde llegaba, luego echamos varios cubitos de agua y observamos a lo largo del dia
cémo el nivel iba subiendo y sacamos nuestras conclusiones. Quedando anotado en nuestro libro de
experimentos

73



Con las tareas de exposicion oral y escrita sobre lo investigado y realizacion del experimento se dio por
terminado el PROYECTO DE INVESTIGACION LA ANTARTIDA.

TALLER DE ENRIQUECIMIENTO GRUPAL PARAALUMNOS CON AACCII
Exponemos una sesion del taller de enriquecimiento grupal para alumnos con altas capacidades

intelectuales realizado en un centro educativo, con una duracion de aproximadamente hora y media
donde a partir de una temética comun (los egipcios), vamos a trabajar:

Enriquecimiento emocional.
Enriquecimiento creativo:

. Creatividad verbal.

. Creatividad figurativa.

. Creatividad matematica.
Inteligencia naturalista.
Juego inteligente: SENET.

ENRIQUECIMIENTO EMOCIONAL
Alumnado al que va dirigido: De 1° a 4° de Educacion Primaria.

Objetivo:

Establecer relaciones de ayuda y comunicacion.

Desarrollo afectivo: placer de ocultar y descubrir, placer de guiar y ser guiado.

Desarrollo social: relaciones de ayuda (mensajes verbales para encontrar un objeto oculto),
comunicacion verbal (habitos de escucha activa), desarrollo moral (acatamiento de normas).
Desarrollo intelectual: simbolizacidn, atencion, percepcion visual, orientacidn espacial.

Descripcion de la actividad:

Este es un juego de trios, cada trio construye un personaje egipcio o el profesor los puede traer
preparado (Cleopatra, Nefertiti, Tutankamon, Ramsés, Akhenaton...). Uno de los jugadores cierra los
0jos, y los otros dos esconden el personaje en algun lugar del aula. Posteriormente, y a la orden de los
que lo ocultan, el tercer jugador abre los ojos y debe desplazarse por la clase tratando de encontrar a su
personaje egipcio elegido. Para ello, sigue la ayuda de los ocultadores, que le van indicando “frio” si
estd muy lejos del objeto, “templado” si se aproxima a €l a dos metros de distancia, “caliente” cuando
se encuentra a un metro de €l y “te quemas” cuando practicamente lo estas tocando. Después de
encontrar al personaje egipcio, se cambian los roles. El juego se detiene cuando todos los jugadores han
sido ayudados y han ayudado a sus compaiieros con la finalidad de encontrar el personaje egipcio
escondido.

ENRIQUECIMIENTO CREATIVO

Creatividad verbal.

Alumnado al que va dirigido: Educacion Primaria.

Motivacién: ahora todos aprendéis a escribir y leer de pequefios en los primeros afios de cole, pero
en el Antiguo Egipto no lo tenian tan fécil. Entonces, solo unos pocos tenian acceso al aprendizaje
de la escritura, eran los escribas.
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Los escribas escribian con signos sagrados, los que llamamaos jeroglificos, que eran dibujos cada
uno de ellos con un significado. Para los egipcios la escritura era muy importante, como un regalo
de los dioses y la aprovechaban bien, querian dejar por escrito todas las cosas importantes para
otras generaciones y por eso el faradn y los personajes importantes iban acompanados siempre de
un escriba que tomaba nota de todo lo que pasaba.

Al principio solo escribian en piedras y en las tumbas, méas tarde en papiros cuando aprendieron a
fabricarlos. Aun después de conocer el papiro, los aprendices tenian que practicar en los trozos de
barro de las vasijas rotas porque el papiro era muy costoso.

Y a ver si 0s suena esto... tenian tinta roja que usaban para escribir los titulos y tinta negra para el
resto del texto.

El papiro. Se fabricaba con el tallo de unas plantas que crecian en la orilla del Nilo. Primero se
quitaba la corteza y se cortaban en ldminas muy finitas que habia que colocar primero en vertical y
enseguida poner otra capa en horizontal. Las dos capas quedaban unidas por un jugo que soltaban
y golpeando con una maza para después dejarlo durante unos dias con mucho peso encima como si
fuese una prensa. Por Gltimo cuando ya habian pasado esos dias, se alisaban con una piedra, se
recortaban los bordes y se unian para hacer rollos.

A continuacidn se detalla el alfabeto egipcio.

NI B g IR
I DL DO P [
B S PO

Descripcion de la actividad:
Partiendo del alfabeto egipcio escribimos nuestro nombre y mensajes para nuestros compareros.

Creatividad figurativa.
Descripcion de la actividad: visionar las pinturas egipcias, analizamos la forma en la que realizaban las
pinturas y a partir de este visionado, creamos nuestros dibujos egipcios.
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Creatividad matematica
Alumnado al que va dirigido: Educacion Primaria.

LAS PIRAMIDES SECRETAS

Esta actividad consiste en completar la piramide colocando nimeros en cada circulo de la misma,
siendo el circulo superior la multiplicacion de los dos nimeros que tiene debajo. ¢ Eres capaz de
resolver el secreto?

Variante: las pirdmides pueden ser de diferentes operaciones cada una (ver ejemplo realizado por los
alumnos).

INTELIGENCIANATURALISTA

Experimento: MAGIC SAND, arena magica.

La arena magica o “magic sand” es incluso comercializada por marcas conocidas de juguetes, pero aqui te
mostraremos como hacerla casera y con materiales faciles de conseguir.

Para quien alin no sepa que es la arena méagica, les comento que es arena que no se moja. Cuando se introduce en
agua ocurre algo muy curioso. Aqui tenéis dos pagina web para ver el efecto:
https://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=6wM692T2BXM
https://www.youtube.com/watch?v=ybxDTiX9WDo&feature=player embedded

Materiales:
* Arena
* Horno de cocina
* Fuente metéalica de horno.
* Scotchguard o cualquier otro impermeabilizante en aerosol.
Scotchguard es un impermeabilizante en aerosol comercializado por la marca 3M. Se utiliza justamente
para impermeabilizar superficies que pueden dafarse al humedecerse, como por ejemplo una alfombra,
zapatos de gamuza, etc. Pero como dijimos, puedes utilizar cualquier otra marce de impermeabilizante
en aerosol.
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Procedimiento:

Coloca un poco de arena en la fuente metélica, y hornéala durante una hora a fuego medio. Esto lo
haremos para extraer toda la humedad que puedan contener los granos de arena.

Cuando pase el tiempo mencionado, sacala del horno y espera a que se enfrie un poco. Ahora rocia el
impermeabilizante sobre toda la superficie de la arena bien esparcida. Sacude un poco la fuente para
que los granos de arena se giren un poco y vuelve a aplicar el impermeabilizante.

Espera a que se seque y vuelve a hacer lo mismo, colocar el spray, sacudir, y volver a aplicar. Espera a
que seque bien, y ya tendras lista tu arena magica!

¢ Cémo funciona el experimento?

La “magia aqui la aplica el impermeabilizante. El mismo es una sustancia de las clasificadas como
hidrofébicas. Como su nombre lo indica, una sustancia hidrofobica tiene “miedo al agua” por lo cual lo
repele. Es por eso que el recubrimiento de impermeabilizante impide que la arena se moje como lo hace
habitualmente.

JUEGO INTELIGENTE: SENET

SIS SNSRI SRS
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El Senet era un popular juego de mesa en el antiguo Egipto y era utilizado principalmente por
adultos ricos, el juego simboliza la lucha del bien contra el mal y las fuerzas del mal que trataban de
impedir que llegue al Reino del dios Osiris.

Es un juego para dos contrincantes y consta de un tablero de tres filas paralelas con diez casillas
cuadradas cada una y, de un nimero de piezas, que dependiendo de la variante del juego, pueden ser
entre diez y veinte en total.

Normalmente las piezas de ambos jugadores eran muy diferentes, siendo las de uno de forma
conica y las del otro de forma cilindrica entallada y, a su vez, unas de color oscuro y otras de color
claro, aunque parece ser que el color dependia mas del material del que estaban hechas y era la forma la
que distinguia las de un jugador u otro, siendo las cénicas ligeramente mas altas. Se han encontrado
fichas de colores blanco, azul, negro, marron, rojo, verde, etc.

El orden de los cuadrados es del 1 al 10 de izquierda a derecha en la primera fila, del 11 al 20 de
derecha a izquierda en la segunda fila y, del 21 al 30 de izquierda a derecha en la tercera fila, siendo
este el sentido que deben seguir las fichas de los dos jugadores al avanzar saliendo sus 10 fichas de la
primera fila colocadas alternativamente ocupando esta por completo y parte de la segunda en la
modalidad de 14 fichas. Existen varias casillas especiales que son la 15, 26, 27, 28, 29 y 30 (estas
casillas especiales pueden contener dibujos o simbolos jeroglificos).

Si un peodn cae en la casilla 27 debe comenzar desde la casilla 15 como sucede en algunas
casillas del Juego de la Oca. Las casillas 26, 28, 29 y 30 son casillas donde las fichas estan protegidas
pero requieren tiradas especiales para extraer las fichas del tablero.
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Estas tiradas especiales consisten en que la ficha debe pasar obligatoriamente por la casilla 26.
Después tiene un maximo de dos tiradas para salir del tablero. De tal forma, en la casilla 26 puede sacar
unl, 2,3 04.Y lasiguiente vez que mueva, tiene que sacar el niUmero exacto para salir. Si no puede
hacerlo, esa ficha no se mueve.

No se utilizan dados para determinar los avances de las fichas, sino cuatro pequefias tablillas
que por un lado no tienen nada y por la otra cara son negras o tienen motivos dibujados o tallados para
poder distinguirlas bien: segun las caras que caigan mirando arriba, se decide la movida; si cae una
blanca mirando arriba, se mueve un lugar, si caen dos, se mueven dos, etc. Si todas caen boca abajo, se
mueven seis. No existe el 5 como resultado de estas tablillas. Se tienen en consideracion las caras que
quedan hacia arriba y los correspondientes resultados se muestran en la tabla.

Siempre que un jugador obtenga como resultado 1, 3 o 6, sigue teniendo turno de juego y, tras mover el
pedn que desee 0 pueda, tiene otra tirada y asi hasta que saque un 2 o un 4.

Resultado Valor
i1l 6
Jnni 1
J0nn 2
J00n 3
oo 4

Movimientos y capturas

Cuando dos fichas del mismo jugador se encuentran en dos casillas consecutivas cualesquiera, se
protegen mutuamente y no pueden ser capturadas por el adversario; cuando son tres fichas del mismo
jugador, en vez de dos, forman una barrera que el contrincante no puede saltar, pero él si.

La captura de una ficha del contrario consiste en intercambiar la posicion de ésta por la de la ficha que
la captura, y sélo puede hacerse cuando no esta protegida y coincidiendo la Gltima casilla de avance en
la casilla de la pieza que se va a capturar.

Cuando no se puede avanzar hacia adelante (barrera o fichas protegidas) y si hacia atras, es obligatorio
hacerlo hacia atrés.

S A|BAS

AB AS| A

Posicidn inicial de juego. Aqui se puede ver como se disponen las fichas para comenzar la partida, en
la variante de cinco peones por jugador, y las casillas especiales coloreadas: en verde las que protegen,
en azul la que obliga a retornar a la roja, si se cae en ella.

78


http://es.wikipedia.org/wiki/Dados

Direccion de juego. En este dibujo podemos ver en qué direccion se mueven las fichas en el tablero,
salvo cuando no pueden hacerlo en este sentido, pero si en el inverso, en cuyo caso estan obligadas a
moverse hacia atras.

Fichas protegiéndose. Si es el turno de las fichas oscuras (conicas) y éstas sacan un 2 0 un 3, no
podran mover hacia adelante, ya que las fichas claras (cilindricas) que estan contiguas se protegen, y en
este caso la ficha oscura tendria que mover hacia atras, ya que puede hacerlo; en ese caso, sacando un 2
capturaria la ficha clara atrasada, pero le perjudicaria ya que al intercambiarlas quedaria por detras. La
misma ficha, con un 4 o un 6, podra saltar por encima, ya que no hay barrera. Por supuesto, si saca un 1
puede mover a la casilla siguiente, porque esta despejada.

Fichas en barrera. Si es el turno de las fichas oscuras (conicas), no podran mover hacia adelante, a
menos que saquen un 1, ya que las tres fichas claras (cilindricas) que estan contiguas forman una
barrera que no deja pasar al contrario, pero si a las suyas. En este caso, la ficha oscura tendria que
mover hacia atras, pero sélo podria hacerlo con un 4 o un 6, ya que las fichas claras mas atrasadas se
estan protegiendo, pero no hacen barrera. Si no fuera asi, y no tuviese mas fichas ese jugador, tendria

que pasar turno.
*hkhkhkhkkhkhhkhkhikhkhiiiiik

MODELO DE TALLERES EN SECUNDARIA

Se expone por un lado un ejemplo de actividades de taller de enriquecimiento cognitivo-
creativo y por otro lado mentorias sobre temas monograficos y como llevarlas a cabo en la etapa de
Secundaria. El profesro/a o profesores/as que se queden encargados de un taller de enriquecimiento en
esta etapa de combinar actividades de enriquecimiento cognitivo- creativo con monografias del interés
del alumnado de forma flexible segin la marcha del grupo.
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TALLER DE ENRIQUECIMIENTO COGNITIVO-CREATIVO- EMOCIONAL EN SECUNDARIA

A continuacion se describe como ejemplo un taller de enriquecimiento cognitivo- creativo
realizado en IES de la provincia de Malaga con alumnos/as de la E.S.O.

Estos talleres han tenido una duracion de cinco sesiones de entre 1- 1:30 horas cada sesion.
Los contenidos del taller y las actividades tipo se han ido combinando durante las sesiones de forma
que cada dia se trabajase en la construccion del blog del grupo y en una parte del enriquecimiento
concreta. Por ejemplo: en una sesion concreta se disefia el titulo del blog y se reparten los temas sobre
los que profundizar o sobre los que se van a realizar publicaciones entre los miembros y ademas , en
esta misma sesion, se crea una historia de forma cooperativa; por Ultimo, se despide esta sesion con un
juego inteligente tipo Rumikub, Tabu, Ajedrez...)

(NOTA: Hay que destacar que las actividades que se describen a continuacién no deben
cosiderarse las Unicas a realizar, estas solo son un ejemplo de un taller concreto, de hecho son varios
los talleres de enriquecimiento que funcionan en institutos de Secudaria de la provincia y en cada uno
se realizan actividades diferentes dependiendo de la necesidad del alumnado: por ejemplo existen
grupos donde se realizan méas actividades basadas en juegos de estrategia, en otros grupos se trabajan
mas las actividades de ambito emocional, etc. Esto dependera de las necesidades del grupo aunque se
deben desarrollar actividades que trabajen todas las areas, ademéas de realizar monografias basadas en
el centro del interés del alumnado).

1. Objetivos del taller.

o Estimular y enriquecer sus habilidades socio-emocionales.

o Estimular y enriquecer sus capacidades cognitivas.

e Estimular y desarrollar su potencial creativo teniendo en cuenta las dimensiones de
originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion.

e Aprender a pensar.

e Afianzar su autoestima.

o Desarrollar estrategias de organizacion mental de ideas y proyectos.

o Posibilitar el trabajo y contacto con iguales de similares caracteristicas y necesidades
especificas de apoyo educativo.

« Posibilitarles un medio de uso cooperativo y colaborativo donde divulgar temas que son de su
interés.

2. Contenidos y actividades tipo.

Creatividad:
e Creacion del nombre del blog asi como los titulos de sus entradas y paginas.
o Creatividad figurativa: dibujos y cuadros a partir de formas abstractas.
« Disefio de una méaquina util para la vida diaria y que no existe.Creacion del nombre de la
maquina.
o Creacion de un cuento-historia-comic a través del juego de dados “Story cubes”
e Resolucion de problemas mediante pensamiento lateral/divergente.
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Enriguecimiento cognitivo-creativo:

e Juego “el crucigrama de nombres”: dindmica de grupo de presentacion mediante un crucigrama
formado por los nombres de los miembros. Se aprovecha cada presentacion para conocer los
intereses de los/as alumnos/as de cara a programar talleres tematicos de enriquecimiento.

o Enigmas y retos cognitivos.

« Unidades didacticas de enriquecimiento cognitivo de diferentes editoriales.

e Uso de mapas mentales para organizar ideas (sobre nuevos proyectos, creaciones, situaciones
emocionales estresantes, etc.)

Enriguecimiento emocional:
o Solucionar problemas con los demé&s. Uso de : “Seis sombreros para pensar” de Edward de
Bono.
o Dinédmicas para el desarrollo de la autoestima y la asertividad. Actividad para aprender como
los pensamientos influyen en la conducta y las emociones.

Uso y manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion:
e Creacién y manejo de un blog dividido en secciones en las cuales todos pueden publicar

producciones propias, curiosidades, noticias interesantes, juegos inteligentes y trucos, etc.

Se firma un compromiso en el cual los alumnos/as asumen la responsabilidad de:
- Hacer una publicacion, al menos, cada 15 dias.
- No dar la contrasefia del blog a nadie que no pertenezca al taller.
- Comunicar por correo gmail que se va a publicar una entrada.
- Corregir todas las faltas de ortografia y de expresion antes de publicar una entrada.

Juegos inteligentes:
e Quizdyou. (Juego en grupo sobre contenidos de ciencias, parecido al Trivial).
e Tabu.
o Scattergories.
e Ajedrez

Ejemplo de uno de los blogs creados. IES Guadalpin (Marbella) laranalozanaeninternet.blogspot.com

QUIENES SOMOS

LUNES, 28 DE JULIO DE 2014 RANA LOZANA

iATENCION! EL MOSQUITO TIGRE LLEGA A ESPANA

LMo es esta especie de mosquito?
El mosquito tigre, cuyo nom

una longitud de hasta 10 mm PR
S incluido” en la lista de clen ETGUETAS
especies exdticas invasoras mas dafiinas del mundo

De dbnde procede? @

ao

Su hdbitat $on las aguas estancadas. y a e disel de unos
gares a otros. Sus huevos son altarn n Espafia se detectd por
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MENTORIAS EN LA ETAPA DE SECUNDARIA

Una mentoria es el proceso por el cual una persona experta en una tematica guia a un
“aprendiz” en la investigacion y profundizacion de conocimientos sobre la tematica o ambito cientifico
en cuestion. Por tanto podemos decir que las mentorias constituyen un procedimiento ideal para
atender las necesidades de investigacion y profundizacion en conocimientos del alumnado con
necesidades especificas asociadas a AACCII.

Son proyectos de trabajo basados en la investigacion, experimentacion y el fomento de la
creatividad y el espiritu emprendedor de alumnado. Suponen el manejo de diversas formas de acceso y
tratamiento de la informacion, pueden realizarse individualmente o en pequefio grupo y se adaptan a los
distintos ritmos de aprendizaje. Para el desarrollo de estos proyectos se debe partir de los temas de
interés del alumnado.

El profesorado que se quede encargado del desarrollo de estos proyectos ha de ser voluntario y
su labor seré la de profesor- tutor/a, que guie el trabajo del alumno/a y canalice sus esfuerzos hacia la
realizacion completa del proyecto.

Independientemente de los objetivos del proyecto en particular, los objetivos generales que se
persiguen son:

e Enriquecimiento del curriculum ordinario correspondiente al nivel del alumnado.

e Desarrollo de las habilidades intelectuales y el pensamiento critico.

e Fomentar la creatividad y su aplicacién en la vida diaria.

e Fomento de las habilidades sociales y la inteligencia emocional que requieren la

planificacidn, elaboracion, coordinacion y el trabajo colaborativo.

e Fomento de la motivacion hacia las tareas escolares y el trabajo en general.

Cada proyecto de trabajo debe empezar con la eleccion de un tema para lo que se tendra en
cuenta los intereses del alumnado, su relacion con el curriculum ordinario, vy, en general, las
posibilidades de una éptima realizacion.

A la finalizacion del proyecto se realizara una memoria de trabajo en la que quedara constancia
de la consecucion de objetivos planteados, las actividades realizadas y los resultados. Estos, siempre
que sea posible, deben ir reflejados en una produccién final en la que se muestre el proceso completo,
como pueden ser: maquetas, modelos, videos, presentaciones digitales, material audiovisual...
Finalmente se hace necesaria una valoracion tanto de los resultados del proyecto como del proceso que
se ha seguido y de las actuaciones de cada uno de los implicados.

En el ambito escolar, estas mentorias pueden realizarse de las siguientes maneras
(partiendo siempre de la premisa de la inclusion de dichas medidas en los Planes de Centro):

- Modalidad oyente: los alumnos/as de altas capacidades intelectuales pueden asistir a las
clases de una materia concreta que no cursa para participar en las explicaciones y trabajos
en grupos desarrollados en dicha materia. Para ello debe estar de acuerdo el equipo docente
y el profesor/a implicado, asi como informar a la familia del alumno/a y establecer medidas
para que la asistencia a estas clases no supongan una merma en el rendimiento académico
del alumno/a en otras materias.

- Modalidad grupal mediante talleres de enriquecimiento tematicos:
Nos remitimos al PROYECTO ADITA del IES José Cadalso de San Roque (Céadiz). Asi
mismo, en la probincia de Malaga hay diversos grupos de alumnos/as de altas capacidades
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intelectuales desarrollando monografias en los talleres. Citemos como ejemplo los proyectos
de investigacion realizados por taller de enriquecimiento del IES Carlos Alvarez de
Churriana:

Investigacion sobre gemelos (llamado Proyecto G).

Elaboracion de una maqueta de Churriana usando papiroflexia.

Estas “menotria grupales” son talleres desarrollados en sesiones y con una periodicidad
semanal o quincenal (segun la organizacion del centro). Se basan en los intereses del
alumnado. Pongamos como ejemplo que se desarrolla un taller de Astronomia: los
alumnos/as de AACCII de diversos cursos y grupos de unen para desarrollar investigaciones
sobre Astronomia durante dos meses(aunque el tiempo lo determinard el profesor/a
encargado de estos talleres recomendandose larealizacion de varios proyectos en el curso),
con una periodicidad de 1 sesion semanal de 1 hora. Se hard saber al alumnado que se
intentard atender a los intereses de cada uno desarrollando diferentes talleres e intentando
unificar contenidos afines en un mismo taller.

El nimero mas adecuado de alumno/as para el desarrollo de estos talleres es de uno 8-9. Si
existen mas alumnos/as se agruparan por cursos.

Los equipos docentes deben estar informados de los horarios de los talleres y deberan
establecer medidas para que no tengan que llevar para casa lo que no realicen en sus
materias mientras estan en los talleres.

De forma individual. En este caso, un alumno/a con unos intereses sobre temas especificos
desarrolla una investigacion guiado por un “tutor-mentor”. Esta investigacion serd llevada a
cabo de la siguiente forma: en aquellas materias relacionadas con la investigacion, el
alumno/a podra tener acceso a recursos y materiales para su desarrollo en su aula ordinaria
cuando estén trabajando en el aula contenidos que él ya domina o que adquiere con rapidez
y no necesita repetir. El “mentor/a , que podra ser cualquier profesor/a del centro aunque no
pertenezca a su equipo docente, guiard esta investigacion mediante email o tutorias
individualizadas con la periodicidad que determinen. Al final del proyecto , el alumno podra
comunicar sus resultados y asi enriquecer el curriculo de otros alumnos/as.

El proceso de desarrollo de la “mentoria individual” ser4 el siguiente:

1. ENTREVISTA CON EL ALUMNADO para conocer qué temas le gustaria investigar.

2. BUSQUEDA DE PROFESORADO INTERESADO Y PUESTA EN CONTACTO: Tras esta
entrevista el orientador propondré al profesor/a que considere méas conveniente en funcién del
tema de interés del alumno/a y la disponibilidad. Se pondré en contacto a los implicados.

3. CONTRATO DE TRABAJO. En caso que se considere conveniente se puede hacer un
contrato de trabajo en el que se refleje el compromiso de cada una de las partes.

4. DISENO DEL PROYECTO. Un primer paso sera la planificacion y el disefio del proyecto
que se realizara de manera conjunta entre el tutor/a del proyecto y el alumno/a que lo realiza. Se
tendran en cuenta los medios y recursos necesarios, la disponibilidad horaria asi como las
producciones finales.

El disefio constara, al menos, con los siguientes apartados:
a. Eleccion del tema.
b. Objetivos planteados .
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c. Descripcion del proyecto y actividades que se plantean.Tipo de agrupamiento.

d. Reparto de tareas y temporalizacion.

e.Recursos y espacios necesarios (materiales, programas informaticos, enciclopedias...).
f.Producciones finales (en qué consiste, formato en que se presenta, recursos necesarios...).
g. Evaluacion.

5. SEGUIMIENTO SEMANAL O QUINCENAL.EI profesor/a realizard un seguimiento
semanal o quincenal del proyecto, segun la duracién, las caracteristicas de este y la edad del
alumno. En dicha reunidn se revisara el trabajo realizado y se ajustard el trabajo a realizar en la
siguiente quincena de acuerdo al disefio del programa y se fijara la proxima reunion. Se tomara
nota de los progresos y de las posibles modificaciones.

6. REALIZACION FINAL Y REGISTRO. El proyecto debe plasmarse en una realizacion final
que puede tener distinto formato de presentacion. Desde maquetas, posters, tripticos,
producciones plasticas, materiales digitales, fotograficos... nos servira para dar contenido y
llevar a término el proyecto sirviendo de fin y de motivacién para el alumnado. Estas
producciones deberan ser expuestas o dadas a conocer en el centro a traves de exposiciones,
presentaciones, encuentros con otros centros, etc.

7. EVALUACION. Un aspecto importante es la evaluacion ya que es el instrumento que nos va
a permitir tener informacion sobre si se van consiguiendo los objetivos planteados y las
expectativas de los participantes, asi como del proceso de realizacion del proyecto: su
adecuacion, puntos fuertes, dificultades encontradas, propuestas de mejora.

La evaluacion de las mentorias se realizard al finalizar cada una. En esta deberian participar los
alumnos/as, los profesores/as que desarrollan los talleres y el equipo docente de cada alumno/a.
Todos deberan evaluar la organizacion, productividad de los temas tratados, beneficios para el
alumnado en general (de AACCII y el resto porque van a conocer los resultados de los talleres),
planificacion de las actividades, implicacion de los participantes, etc. Con estos resultados se
elaborara una memoria de los talleres llevados a cabo en el centro con las correspondientes
propuestas de mejoras para el curso préximo.

EJEMPLO DE TALLER DE ADITA (En este centro algunos/as profesores/as realizan talleres
de enriquecimiento bimestrales. Tienen dos grupos de alumnos/as con necesidades especificas de apoyo
educativo asociadas a AACCII uno de 1° y 2° ESO y otro de 3° y 4° ESO). En el siguiente enlace
podemos encontrar las diferentes actividades que vienen realizando.
http://proyectate.ning.com/profiles/blogs/adita-aula-de-desarrollo-interdisciplinar-del-talento-y-las-
altas?xg_source=activity

A continuacion se presenta un resumen de uno de los talleres realizados, en este caso por la
profesora de este centro M2 del Carmen Carretero.

LOS COSMETICOS EN LAHISTORIA

INTRODUCCION:
Se realiza una introduccion sobre la historia de los cosméticos: “Los cosméticos son productos que
tienen como fin cambiar, adornar, embellecer o limpiar el cuerpo humano. Su nombre viene de la
palabra griega Kosmétikos que significa adornar.....”
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OBJETIVO DEL TALLER:
Que los alumnos/as conozcan la composicion de los cosméticos y analicen su evolucion a lo largo de
las diferentes etapas historicas. Comenzaran investigando por elcosmético mas antiguo que se conozca
hasta llegar a los actuales.

ACTIVIDADES:

NAVEGANDO POR LA HISTORIA

El grupo 1 (1° y 2° ESO) investiga sobre los cosméticos en la Prehistoria, concretamente en el
Paleolitico.
El grupo 2 (3° y 4° ESO) investiga sobre los cosméticos en la Edad Media.
Antes se les introduce un video sobre el contexto histérico de cada etapa para comprender mejor el uso
concreto del cosmetico.

PUESTA EN COMUN Y DEBATE
Puesta en comun de los cosméticos existentes y que se van a trabajar.

PRESENTACION POWER POINT
Grupo 1: cada alumno/a hace una presentacion sobre los cosméticos del Paleolitico. Todas se
colgaran en el blog de la Biblioteca y se escogera una de ellas para la presentacion final.

RECETARIO

Grupo 2: elaboracion de recetario de los perfumenes y cosméticos de la Edad Media,
incluyendo ingredientes y proceso de elaboracion. Incluird una introduccion con las caracteristicas de
los cosméticos en esta época y un glosario con los términos mas relevantes (esta tarea se realizara por
pareja). Uno de los grupos se encargara de elaborar las etiquetas para los frascos que se expondran en el
mercadillo medieval donde se presentaran los productos.

TALLER DE COSMETICANATURAL

En el laboratorio se elaborardn cosméticos naturales (mascarilla facial, emulsion facial y
corporal, desodorante y pasta dentifrica) y se reconoceran las plantas necesarias para su elaboracion.

En el siguiente enlace de la revista Andalucia Educativa encontramos mas experiencias
contenidas en este proyecto.
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/web/revista-andalucia-educativa/noticias/-
[noticia/detalle/adita-2

Por otro lado, el IES Bahia de Babel de Alicante establece los siguientes programas de
mentorias, grupales e indiviiduales:

Mentor en el campo deportivo:
e Nuevas practicas deportivas. Desde 1° ESO a 1° Bachillerato.

Mentor en el campo social:

e Bioética. Cuestiones fundamentales. 4° ESO y 1° Bachillerato.
e Argumentacion: falacias y paradojas. 1° Bachillerato.

e Derechos humanos: estado actual. 3° ESO y 4° ESO.

e Globalizacion. 4° ESO y 1° BACHILLERATO.

Mentor en el campo cientifico:

e Historia social de la ciencia y de la técnica. 1° Bachillerato.
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e El papel de las mujeres en los avances técnicos-cientificos. 3°, 4° ESO y 1° Bachillerato.

e El origen del Iéxico especifico en los diferentes campos cientificos. Estructuras comunes de
la lengua cientifico-técnica en los diferentes idiomas. 4° ESO y 1° Bachillerato. 4° ESO y 1°
Bachillerato.

e Epidemias que cambiaron la historia. 4° ESO y 1° Bachillerato.

¢ Influencia de los cambios geoldgicos y climaticos en la historia de la humanidad. 3° ESO, 4°
ESO y 1° Bachillerato.

e Los limites del crecimiento. La ruptura de la dinamica ecolégica y el colapso de las
civilizaciones. Analisis de ejemplos histéricos. 4° ESO.

e Preparacion de la participacion en concursos matematicos. 2° ESO y 4° ESO.

Mentor en el campo informatico y audiovisual:
e Programacion (videojuegos, aplicaciones, etc.)
e Fotografia y montaje.
e Elcine en el instituto.

Talleres de enriquecimiento:

e Creacion de un blog donde compartan intereses y videos, fotos, noticias, etc, interesantes
AACCII 3°, 4,°y 1° Bch.

e Participacion en concursos relacionados con las TIC. AACCII 3°, 4,°y 1° Bch.

(Todas estas medidas pero tematicas: biologia, historia, fisica, etc).

4.3. Adaptacién curricular de ampliacion horizontal o enriquecimiento
(ACAIH)

Estas adaptaciones suponen una profundizacion en los contenidos curriculares, nunca avance de
cursos superiores. Tienen que tener en cuenta los intereses y motivaciones de los alumnos/as.
Hay casos en los que los alumnos/as con AACCII necesitan mas medidas de enriquecimiento que
salir 1 hora a la semana a talleres de enriquecimiento y realizar investigaciones en agrupamientos
flexibles. Hay casos en los que el alumno/a en cuestién necesita cada dia en cada area/materia
una programacion diferente y mas compleja a la ordinaria.

Para llevar a cabo esta medida, el alumno/a ha debido desarrollar previamente otras medidas

de enriquecimiento previas.

Las adaptaciones curriculares de enriquecimiento horizontal se pueden realizar de dos formas:

12 Adaptando cada programacion didactica de cada area/materia que se necesite adaptar segun
conste en el informe de evaluacidn psicopedagdgica del alumno/a en cuestion.

2° Programando tres proyectos de investigacion interdisciplinares, uno por trimestre, para el
alumno en cuestion. Para ello hay que indagar acerca de los intereses de investigacion del alumno y
plantearle tres proyectos en los cuales trabaje interdisciplinarmente los contenidos a desarrollar en las
areas implicadas. A continuacion se expone cOmo realizar estas adaptaciones:
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ADAPTACION CURRICULAR DE AMPLIACION HORIZONTAL O ADAPTACION
CURRICULAR DE ENRIQUECIMIENTO (basada en proyecto interdisciplinar trimestral)

(Fuente: Alumnos con altas capacidades y aprendizaje cooperativo. UN MODELO DE RESPUES-
TA EDUCATIVA. Juan Carlos Torrego (coord.). Fundacién SM.)

Las Adaptaciones Curriculares de Ampliacion Horizontal (ACAIH), también llamadas de
Enriquecimiento (ACE), se realizan en aquellas &reas que estén mas relacionadas con las habilidades
intelectuales en las que destaque el alumno/a y con sus intereses y motivaciones (por tanto habra que
descubrir cuéles son).

En ellas se utiliza un centro de interés para el alumno/a sobre el cual va a investigar y
desarrollar actividades correspondientes a estas areas, de manera interdisciplinar. La diferencia con
respecto a un proyecto interdisciplinar para todo el grupo es que en la ACAIH, el centro de interés es el
del alumno/a concreto y se han eliminado objetivos y contenidos que ya domina, ademas de afiadir
otros basados en sus intereses o trabajar otros mediante su “proyecto” y no mediante las actividades del
libro 0 que hace el resto del grupo.

En ellas priman méas las CONEXIONES entre las distintas areas que la cantidad de informacion
adicional.

Un disefio que pueda favorecer el trabajo con contenidos interdisciplinares se logra
organizandolos mediante las siguientes estrategias:
-Proyectos de trabajo
-Centros de interés
-Unidades didéacticas por tareas o problemas relevantes.

Denominamos a las unidades que retinen estos requisitos “unidades de enriquecimiento”. Se
considera apropiado que sea desarrollada durante un trimestre escolar. Esta unidad sera desarrollada
por el alumno/a AACCII en su aula ordinaria preferentemente en el horario lectivo y cuando sus
compafieros hacen tareas que él/ella ya tiene superadas (cuando ejecuta sus actividades con gran
rapidez y le queda tiempo consistente o, bien, si se ha previsto la organizacién horaria para que las
realice).

PAUTAS PARA SU ELABORACION:

- Recogida de informacion relevante: Tutor/a y orientador/a analizan la informacién relevante
recogida en el informe de evaluacidn psicopedagdgica, sobre todo lo referido a Nivel de Competencia
Curricular, estilo de aprendizaje, intereses y contenidos y actividades preferidas. Se dara traslado de
esta informacion al profesorado implicado en la ACAIH.Si en el informe no hay suficiente
informacidn sobre intereses y motivaciones se procede a recabarla del propio alumno y/o su familia.

Apoyandonos en el NCC determinaremos qué objetivos/contenidos de la programacion de aula
ya han sido adquiridos o se prevé que lo serdn rapidamente. Es decir, nos planteamos saber el “techo
competencial del alumno/a”: hasta donde, cuanto y qué sabe el alumno/a.

Analisis y toma de decisiones: es necesario establecer una reunion con el profesorado de las
areas a adaptar, el tutor/a y contar con la colaboracion del orientador/a del centro pata tomar decisiones
acerca de las lineas generales de la ACAIH: como trabajamos los objetivos/contenidos, ¢con proyecto o
con un problema a resolver?;qué actividades introducimos que toquen las inteligencias maultiples?,
cestamos teniendo en cuenta los recursos del centro y el tiempo para su realizacion?, etc, etc. Las
unidades de enriquecimiento tienen un caracter interdisciplinar, van a ser desarrolladas por distintos
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profesores (especialmente en la etapa de Educacion Secundaria) por tanto es necesario un trabajo
colaborativo y coordinado. Consideraciones 0 consejos:

1. El disefio de la unidad debe favorecer la interaccion del alumno/a con la unidad instructiva
especifica, no perderla de vista.
2. Debe ser realista.
3. El punto de arranque para el disefio de la practica puede ser cualquier elemento del curriculo, sin
embargo deben estar planificados todos los elementos del mismo.
4. Elaborar esta planificacion ayuda a reducir enormemente la ansiedad, improvisacion y desconcierto.
5. Mas que la cantidad de informacion, PRIORIZA LAS CONEXIONES ENTRE INFORMACIONES.
6. Seleccionar preferentemente contenidos/objetivos de tipo procedimental que sean comunes para
todas las areas. Ejemplo:
e Procedimientos para la basqueda de informacion.
e Procedimientos para procesar la informacion obtenida: andlisis, realizacion de tablas, gréaficas,
clasificaciones, etc.
e Procedimientos para la comunicacion de informacion: elaboracion de informes, exposiciones,
puesta en comun, debates, etc...

PASOS PARA ELABORAR LA ACAIH:
En primer lugar se hara un estudio como el que sigue de cada materia implicada en la unidad de
enriquecimiento:

1. Modificaciones de la programacion de la/s rea/s o materia/s:
El alumno/a trabajara los objetivos imprescindibles dentro de los programados para su grupo v,
ademas, trabajard los siguientes:

eIntroduccidon de objetivos/contenidos/competencias basicas/criterios de evaluacion de
enriquecimiento extracurricular: objetivos/contenidos nuevos, que se afadiran a los previstos
para el grupo y que responden a los intereses y necesidades de aprendizaje del alumno y a la
estimulacion de sus habilidades intelectuales (no contemplandose en la programacién del
Curso).

*Objetivos/contenidos que se eliminan porque el alumno/a ya los domina.Se daran por
superados.

*Priorizacion de objetivos/contenidos: objetivos/contenidos contemplados en el curriculo de su
grupo pero que se trabajaran por el alumno/a en la unidad de enriquecimiento, mediante su
proyecto.

*Objetivos/contenidos/competencias basicas/criterios de evaluacion de estas dreas/materias que
no domina de forma adecuada: en caso de existir, se dara prioridad a la consecucion de estos
elementos curriculares. Recordemos que un alumno/a con AACCII puede tener otra NEAE, por
ejemplo: dislexia.Estos pasos se seguiran para todas las areas-materias adaptadas.

2. Opciones metodoldgicas mas adecuadas para estas areas: se debera tener en cuenta el estilo de
aprendizaje del alumno.

3. Unidades de enriquecimiento: unidad de trabajo de enriquecimiento que se trabajara a lo largo

del curso, indicando los objetivos y contenidos. Puede ser una por trimestre. El conjunto de todas
las unidades se adjuntara como anexo a la adaptacion curricular (a la ACAI de Séneca).
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4. Organizacion de la respuesta:
» Agrupamiento méas adecuado a la necesidad del alumno/a: realizar la unidad individualmente, o
con alumnos/as que no son AACCII pero tienen buen rendimiento y acaban con rapidez en alguna
ocasion. Preferentemente en el aula ordinaria con acceso y uso autonomo de otras instalaciones del
centro como biblioteca, aula de informatica, etc.
« Distribucién de espacios y tiempos dentro y fuera del aula: salida a trabajar a la biblioteca para
consultar informacién.
 Modificaciones respecto al horario ordinario del grupo: establecimiento de los tiempos de trabajo
de la unidad.(Durante las &reas-materias adaptadas)
* Recursos personales necesarios: (apoyo, mentoria, orientador/a, tutor/a etc.)
« Recursos materiales necesarios: (ordenador con conexién a internet, cartulinas, etc.)

5. Calendario, metodologia e instrumentos de seguimiento, evaluacion y revision de la ACE.
Se consignara por escrito en las sesiones de evaluacion. Seguird los mismos criterios de
evaluacion que para el resto del alumnado, valordndose también aspectos como originalidad,
profundizacidn, capacidad de analisis y proyeccion de la informacion, etc.

» Metodologia de sequimiento: el alumno/a ira completando un registro de autoevaluacién cada
vez que realice actividades de su unidad de enriquecimiento.

« Instrumentos donde quedard registrada la evolucién de los aprendizajes del alumno/a referentes a
la ACE. Cada profesor/a implicado contemplara los avances del alumno/a a través de los mismos
instrumentos que usa para el resto de alumnos/as.

» Calendario de los seguimientos para la revision y evaluacion de la ACE durante el curso: el
alumno/a semanalmente revisara junto al tutor/a los datos anotados en su auto-registro.

Al final de este documento se presenta un modelo de adaptacién curricular elaborada
segun se ha explicado para un caso de 1° de Secundaria (igualmente se puede realizar de la
misma forma en Educacion Primaria).

ADAPTACION CURRICULAR DE AMPLIACION HORIZONTAL O ADAPTACION
CURRICULAR DE ENRIQUECIMIENTO (basada en la adaptacion de las unidades
didéacticas y la programacion del alumno/a por area/materia).

Las unidades de enriquecimiento citadas no constituyen la Unica forma de contemplar una
ACAIH. Otra forma de realizarlas supone la modificacion de los distintos elementos del curriculo de
cada unidad didactica de cada area/materia en la que se considere que al alumno/a le resulta repetitiva
y/o desmotivadora. Sea como fuere, cualquier adaptacidén curricular de enriquecimiento debe
considerar conexiones a otras areas/materias y conexiones a los intereses del alumno/a.

Es necesario evaluar previamente cuales son las necesidades educativas especificas de cada
alumno/a en cuestion para determinar qué tipo de adaptacion curricular de enriguecimiento se
considera mas apropiada para él/ella.

Se realice la ACAIH como se realice (unidad de enriquecimiento trimestral e interdisciplinar o
unidad de enriquecimiento modificando cada elemento de la unidad didactica) se indican a
continuacion algunas sugerencias para profundizar en las diferentes areas-materias con el alumnado
de AACCII sin pretender en ningin momento ofrecer un listado exhaustivo. También se indican
modos de plantear objetivos (taxonomia de objetivos educativos de Bloom), modos alternativos y
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divergentes de plantear las actividades al alumnado de AACCII y ejemplos de adaptaciones
curriculares de ampliacién horizontal en unidades didacticas concretas de Primaria y Secundaria.

SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES PARAPROFUNDIZAR MEDIANTE UNA ACAIH

AREA CONTENIDO A PROFUNDIZAR

LENGUA v Produccidn literaria, con posibilidad de publicacién en web.

CASTELLANA Y v’ Taller de teatro:

LITERATURAY v" Recreacion de textos literarios conocidos introduciendo variaciones. Creacion de

OTRAS obras nuevas.

LENGUAS v Elaboracion del periddico escolar con distintas secciones (convencional y/o digital
mediante blog).

v Elaboracién de una "Revista positiva" del aula o centro: contar todo lo bueno del
dia (con fotos ,imagenes, etc.)

v Disefio de pasatiempos (sopas de letras, crucigramas, adivinanzas, etc.)

v Investigaciones sobre las lenguas:

v El lenguaje en el reino animal.

v" Las lenguas en desuso.

v' La Lengua de Signos Espafiola y sus gentilicios.

v’ Sistemas de comunicacion alternativos.

v’ Estudio de biografias de personajes célebres nacionales y andaluces.

v Taller de creatividad linguisitca:

o Invencidn de un idioma nuevo.
o Palabras nuevas (con elaboracién de un diccionario) Mejoras en los
anuncios de T.V., radio, etc.
o Creacién de tarjetas para todos los acontecimientos (felicitaciones de
cumplearios, invitaciones para fiestas)
MATEMATICAS v' Magqueta y recreacion de partidos de cualquier tipo de deporte.

v Disefio de una ciudad a escala. Representacion en una maqueta.

v/ Teatro matematico: creacion y representacién de un teatro donde se apliquen los
contenidos matematicos.

v"Investigacion geométrica de monumentos histéricos de la ciudad-pueblo.

v Disefio/invencion de un cédigo para enviar y descifrar mensajes.

v’ Taller "Matematicas en la vida diaria"

v' Taller "Matemdgicas". Realizacién y creacion de adivinanzas-enigmas-retos
matematicos.

v Investigacion "Las cosas antiguas” (medir el tiempo, pesar, unidades de medidas,
etc. antiguas).

v Investigacion: Las Matematicas en el reino animal (estudios sobre familias de
animales donde se resalten las matematicas. Ej: kilémetros que recorre un
quebrantahuesos al dia, velocidad a la que lo hace. Forma geométrica del salto de la
rana, etc.

CONOCIMIENTO v Aplicacién del método cientifico en la realizacion de experimentos.
DEL MUNDO v Disefio de un terrario y/o un acuario.

v Fuentes de energia alternativas. Problemas medioambientales.

v Enigmas del Universo.

v’ La fuerza de la naturaleza (volcanes, seismos, meteorologia adversa, etc.).

v" Disefio de maquinas.

v" Robdtica. Domética.

v' La magia de la Tecnologia.

v/ Construir una planta de reciclaje en el aula y hacer un estudio sobre su buen- mal

uso.
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ANENEN

Invencién de normas de trafico con imégenes y normas para la convivencia.
Decélogo de la convivencia. Elaboracion de normas.

Estudio sobre medios de transporte antiguos. Ventajas e inconvenientes de los de
ahora en comparacion con estos.

Representacion de mi barrio, incluyendo las normas de trafico y convivencia
creadas.

Alternativa a las canciones ruidosas: canciones en Lengua de Signos Espafiola o
con un codigo inventado por la clase.

"Me cambio de reino animal”. Estudio sobre la vida de los animales en un habitat
diferente al suyo.

Consecuencias de catastrofes atmosféricas y/o medioambientales.

EDUCACION
FISICA

NN

Campeones de la naturaleza (velocidad, altura de vuelo, fuerza, resistencia de

distintos animales).

\

dado.

Deporte limite y de riesgo.
Inventar juegos nuevos.

El cuerpo humano: una maquina perfecta. Inventar utilidades que aun no se le han

El deporte a lo largo de la historia (las Olimpiadas).

EDUCACION
PLASTICA
VISUAL

Y

Taller de abalorios.
Taller de creatividad figurativa.

Propiedades de la materia aplicadas al arte (plasticidad, elasticidad, ...).
Estudio de técnicas pictdricas y escultdricas y su uso en nuestra ciudad.
Creacion plastica utilizando diversos materiales.

Reciclado de materiales con fines creativos y ludicos.

MUSICA

Estudio del sonido.

N N N N S VAN N

Funcionamiento de instrumentos musicales. Creacidén de nuevos instrumentos.

Creacion de piezas musicales y coreografias.

Biografia de masicos internacionales, nacionales y/o musicos.
Creaciones musicales de la naturaleza (el canto de las aves...).
Creacion musical a partir de la combinacién de estos sonidos.

TAXONOMIA DE LOS OBJETIVOS DE LA EDUCACION DE BLOOM

Conocimiento Recordar hechos, fechas, datos, Enumerar los afluentes del rio
definir términos. Guadalquivir por su margen derecha
Comprension Captar el significado, interpretar, Explicar el significado de una tabla de datos

traducir simbolos.

de temperaturas de una zona geogréfica a lo
largo de un afio.

Aplicacién Usar teorias en situaciones concretas, Explicar por qué un barco construido con
solucionar problemas. metal puede flotar en el agua, aplicando las

leyes fisicas.

Anélisis Identificar elementos, comprobar, Tras lectura de un texto sobre la capa de
coherencia de hipotesis con los datos,| ozono, explicar razones que expone el autor
comprender interrelaciones entrel como causas de deterioro.
ideas.

Sintesis Reunir partes para formar un todo, A partir de un texto sobre los volcanes,

organizar las ideas con una estructural
clara.

realizar un resumen del mismo con las ideas
principales.
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Evaluacion
materiales

probabilidad,
comparacion de teorias.

Formular juicios sobre el valor de
y  métodos,
descubrir

Valorar si una dieta determinada es apropiadal
para una persona, conociendo su estilo de
vida.

evaluar
falacias,

DISENO DE ACTIVIDADES

Actividad habitual

Actividad alternativa

Area de Matematicas
Realiza estas operaciones: 678 - 83 + 805 =
Dibuja un circulo, un cuadrado y un triangulo.

Ordena estos nimeros de mayor a menos:
4,-6,9,5,0,-10

Area de Matematicas
Inventa operaciones que den como resultado el nimero

Utilizando circulos. Cuadrados y tridngulos dibuja lo que ta
quieras.

Disefia un centro comercial de méas de 7 plantas sobre el suelo y
al menos 4 plantas subterraneas. Coloca en cada planta un cartel
que indique su posicion, empleando ndmeros positivos o
negativos.

Area de Lengua
Escribe cuatro frases e indica en cada una cuél
es el sujeto y cual el predicado.

Haz un resumen del cuento de los tres cerditos.
Luego realiza un dibujo sobre el mismo.

Area de Lengua
Inventa una historia y formula varias preguntas sobre ella.

Escribe un cuento diferente para los tres cerditos. Luego
dibdjalo en vifetas.

Area de Conocimiento del Medio

¢Qué es la energia? Indica dos fuentes de
energia que utilizamos frecuentemente?.

¢Qué es el esqueleto y qué funcidn realiza?
Describe las fases del ciclo del agua y realiza un

dibujo de este proceso.

¢Qué es una polea? ¢ Y una palanca?

Area de Conocimiento del Medio
¢Qué ocurriria si se agotara el petréleo y el carbon?;Qué
fuentes de energia alternativas podriamos utilizar?

Imagina que no tuviéramos esqueleto. ;Como seria nuestra
vida?

Disefia un experimento para reproducir el ciclo del agua. Haz
un dibujo explicativo.

Disefia una maquina utilizando poleas, palancas o cualquier
otro elemento o maquina simple. Explica su funcionamiento y
utilidad.

EJEMPLO DE ADAPTACIONES CURRICULARES MODIFICANDO LAS UNIDADES

DIDACTICAS

« ADAPTACION DE UNIDAD DIDACTICA DE LENGUA CASTELLANA Y

LITERATURA 32 PRIMARIA

Para esta unidad hemos tomado como referente una unidad didactica del nivel de 3° de Primaria,
para el area de Lengua Castellana y Literatura. Se ha procedido a adaptar objetivos, contenidos,
criterios de evaluacion, indicadores de evaluacion de competencia y actividades. Se ha tenido en cuenta

el interés y la motivacion del alumno.
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UNIDA DIDACTICA ORDINARIA

UNIDAD DIDACTICA AMPLIADA HORIZONTALMENTE

Objetivos:

Leer con la entonacion adecuada un texto narrativo.
Comprender un texto narrativo.

Reconocer y utilizar palabras polisémicas.
Comprender el concepto de palabra y oracion.
Aprender y aplicar la regla ortogréafica del fonema K.

Objetivos:

Ademas de los objetivos propuestos:

Utilizar la lectura para practicar habilidades linglisticas

Ampliar los didlogos de los textos narrativos imaginando cémo contindan o qué
dirian los personajes en otra situacion.

Adaptar los textos narrativos a otros formatos: comic, guiones de teatro, etc.
Alargar oraciones.

Competencias clave:

Competencia social y civica

Aprender a escuchar a los demas activamente.

Reconocer y expresar elogios sobre las actitudes y los trabajos de los
comparfieros.

Competencias clave:
Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Ademas de las descritas el alumno serén evaluadas estas:

- Planificar el espacio y la superficie del comic para disefiar las vifietas,
estimando y calculando las dimensiones de cada una segin su intencién
comunicativa.

- Utilizar herramientas disponibles para digitalizar el comic

Contenidos:

La polisemia.

Las oraciones y las palabras.

El sonido K.

Lectura de los textos de la unidad.
Formacion de oraciones con sentido.
Oraciones mas largas.

Contenidos:
Ademas de los contenidos a desarrollar, el alumno desarrollara:
Distintos tipos de lecturas y formas de presentarla

Metodologia:

Presentar los contenidos y actividades de forma atractiva, intentando
captar la curiosidad y el interés del alumnado. Si tras las presentaciones
de éstos se despierta la curiosidad, dejar de intervenir y permitir a los
alumnos/as realizar las actividades y valorar juntos las mismas al final.
Se realizaran actividades individuales, por parejas, pequefios grupos y
también actividades en gran grupo.

Presentacion de los conceptos gramaticales bésicos necesarios para la
realizacion de las actividades. Repasando conceptos trabajados con
anterioridad como la silaba, la palabra y las categorias gramaticales que
dominan y la oracién. Aprovechar la unidad para recordar y practicar los

Metodologia:

Introduccién a las actividades con elementos motivadores, presentdndolas si es
posible con la ayuda e intervencion en algunas ejemplificaciones de nuestro alumno
de altas capacidades.

Permitir al alumno investigar, explorar, descubrir y crear aquellos conocimientos
que, a partir de las actividades propuestas, puedan surgirle.
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signos de puntuacién que cierran las oraciones y reglas ortograficas que
se hayan trabajado antes.

Actividades tipo:

Lectura de textos

Preguntas de comprensién de ideas generales y secundarias del texto.
Inventar un final alternativo alargando el texto.

Hacer ilustraciones que representen alguna escena del texto.
Encontrar en el texto categorias de palabras dadas.
Oraciones con distinto significado con palabras polisémicas.
Identificar oraciones y frases.

Completar y alargar oraciones.

Completar palabras con las silabas del fonema k

Dictado que incluya vocabulario con el sonido k

Actividades tipo:

Utilizaremos como recurso de ampliacion y como fuente de actividades atractivas y
curiosas el sitio: www.oratorianet.com/compartido/compartido.html

Inventar fragmentos de didlogos

Realizar un cdmic y/o guion teatral basado en un texto narrativo que sea de interés
para el alumno.

Podemos proponer otras actividades segun la implicacion e interés del nifio, como
incluir en el comic algun jeroglifico inventado por él.

Dar a conocer su trabajo al resto de la clase utilizando habilidades linguisticas
(entonacion, pausas,...)

Criterios de evaluacion:

Lee con entonacion adecuada un texto narrativo.

Demuestra haber captado el sentido de un texto narrativo.
Identifica palabras polisémicas y las emplea adecuadamente.
Comprender los conceptos de palabra y oracion.

Domina la regla de escritura del sonido K.

Criterios de evaluacion:

Muestra capacidad para alargar oraciones.

Es capaz de adaptar un texto a otro formato: comic o guién teatral
Demuestra creatividad e interés en la produccién de textos.

« ADAPTACION DE UNIDAD DIDACTICA EN CONOCIMIENTO DEL MEDIO 32 PRIMARIA

A continuacién se muestra un ejemplo de Adaptacion Curricular Individualizada Horizontal de Ampliacion ( o de Enrigquecimiento) de
una unidad didactica para un alumno de altas capacidades de 3° de Educacion Primaria cuyo centro de interés es el cuerpo humano. Por este
motivo se ha seleccionado como referente la Unidad “El Cuerpo Humano” del area de Conocimiento del Medio (nomenclatura

LOE)/Ciencias Naturales (nhomenclatura LOMCE).

Para la elaboracion de la unidad didactica del aula ordinaria se ha tomado como referencia el Proyecto Curricular del grupo Planeta -Vicens
Vives- para el Segundo Ciclo de Educacion Primaria del Area Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural, el cual comprende los

siguientes materiales:

1. Libro del Alumno y de la Alumna
2. Cuadernos de Actividades

3. Guia de Recursos Didacticos
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UNIDA DIDACTICA ORDINARIA

UNIDAD DIDACTICAAMPLIADA HORIZONTALMENTE

Objetivos:

-Enumerar las caracteristicas del ser humano que no tienen otros seres Vivos.
-Reconocer los principales rasgos externos del cuerpo humano.

-Conocer las etapas de la vida humana desde la infancia hasta la edad adulta.
-Distinguir los componentes del aparato locomotor reconociendo las diferencias
béasicas entre los huesos, las articulaciones y los masculos.

-Conocer y aplicar las normas de higiene y cuidado de la columna vertebral.
-ldentificar los principales huesos del cuerpo humano y las diferentes funciones
gue pueden desarrollar.

-Clasificar los musculos por su forma y por el tipo de movimiento que realizan.
-Identificar los musculos del cuerpo humano y los movimientos que realizan.

Objetivos:
Ademés de los marcados como
objetivos ordinarios , se propone:
o Investigar el aparato locomotor de otros mamiferos.
e Comparar el aparato locomotor del ser humano con el de otros
mamiferos.
o Diferenciar el aparato locomotor del ser humano con el de otros
mamiferos.

Competencias clave:

Matemaética y competencias basicas en ciencia y

tecnologia

Se garantiza a través de los contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.
Organizar y clasificar la informacion trabajada.

Competencia social y civica

Contrastar los puntos de vista personales con los del resto de compafieros y
compafieras.

Digital

Observar y analizar la informacion de fotografias e ilustraciones.
Acceder a recursos educativos en Internet.

Comunicacion lingiistica

Leer e interpretar distintos tipos de textos.

Elaborar respuestas escritas u orales

Utilizar términos de la anatomia humana

Aprender a aprender

Esforzarse para resolver las actividades complejas

Perseverar en la aplicacion de un método o procedimiento.

Estudiar un mapa conceptual y valorar su utilidad.

Relacionar y sintetizar los contenidos trabajados.

Conciencia y expresiones culturales

Utilizar los elementos del lenguaje plastico-visual.

Interpretar los personajes de un cuadro utilizando términos cientificos
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Competencias clave:
El alumno/a desarrollara las mismas competencias que sus comparfieros con
las actividades y contenidos adaptados a su ritmo de aprendizaje.
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Comparar varias fotografias y emitir una opinion personal.
Clasificar en grupos, en etapas, etc.
Justificar y argumentar una hipdtesis o una observacion.

Contenidos:

-Las caracteristicas del ser humano en relacion con otros seres vivos.

-Los cambios en el cuerpo humano a lo largo de la vida.

-El aparato locomotor y el cuidado de la columna vertebral.

-Las partes del esqueleto y sus funciones.

-ldentificacion de los principales huesos del cuerpo humano.

-Relacion entre los huesos y las partes del cuerpo.

-Los musculos. Clasificacion de los musculos segln su forma.
-Diferenciacion de los dos tipos de movimientos de los musculos.
-Reconocimiento de los principales musculos del cuerpo humano.
-Clasificacién de las articulaciones del aparato locomotor.

-Elaboracion de un vocabulario digital con los conceptos del cuerpo humano.
-Observacion y andlisis de ilustraciones y fotografias del cuerpo humano.
-Valoracién de la importancia de practicar las normas de cuidado del aparato
locomotor para conseguir una vida saludable.

-Gusto por la presentacion ordenada y clara de la informacion relativa a la
estructura del cuerpo humano y el aparato locomotor.

-Respeto por las opiniones diferentes de las propias en la aplicacion de los
procedimientos de trabajo y en la interpretacion de las observacines.

Contenidos:
Ademas de los contenidos de la columna anterior, el alumnado trabajara
sobre los siguientes contenidos:

o Laseparacion de poderes politicos en Europa y America

o Biografias

e Lineas ferroviarias en Espafia

Metodologia:

Explicacion al gran grupo de los contenidos.

Explicaciones individualizadas al alumnado que lo requiera.
Actividades individualizadas.

Actividades en pequefios grupos cooperativos.

Metodologia:

Utilizacion del ordenador o la Tablet para la busqueda ampliada de
informacion.

Utilizacion del ordenador para la elaboracion de una presentacion de la
informacién ampliada aprendida.

Actuard en momentos puntuales como alumno-tutor de sus compafieros.
Exposiciones al resto del grupo de la informacién ampliada aprendida.

Actividades tipo:

Enumerar las principales etapas de la vida del ser humano.

Identificar las etapas de la vida de los personajes representados en las imagenes.
Lectura comprensiva de un texto sobre los seres vivos y el ser humano. Responder
a una serie de preguntas sobre el mismo.

Completar oraciones teniendo como referencia el texto.

Actividades tipo:

Las mismas que se han propuesto para el grupo ordinario. Una vez el
alumno ha finalizado las actividades propuestas de manera ordinaria, se
le proponen algunas de ampliacién y enriquecimiento, tales como:
Ampliar el dibujo de los principales huesos del esqueleto.

Ampliar el dibujo de los principales muasculos estudiados.
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Lectura comprensiva sobre el aparato locomotor del ser humano.

Discusidn en el gran grupo sobre la informacion leida. Puesta en comun de las
ideas principales y secundarias del texto.

Elaboracion entre todos de un esquema en la pizarra.

Copia individualizada en la libreta.

Analisis del esquema para completar una serie de oraciones.

Completar un dibujo con los principales huesos del esqueleto humano.
Elaborar un listado de los principales huesos del cuerpo humano.

Anélisis de las ilustraciones sobre el movimiento de las extremidades.
Identificar los musculos que intervienen en el movimiento a partir de las
ilustraciones y de nuestro propio cuerpo. Modelado.

Lectura comprensiva sobre los musculos.

Lluvia de ideas para identificar las ideas principales y secundarias del texto.
Elaboracion grupal de un esquema.

Completar un dibujo de los principales musculos estudiados.

Elaborar un listado de los principales musculos del cuerpo humano
Elaboracion de una marioneta representando los principales huesos, asi como sus
articulaciones.

Por parejas, hacer de “profesores” y preguntarse unos a otros los principales
huesos, masculos y articulaciones.

Identifica los huesos sueltos representados en un dibujo.

Busqueda de informacidn ampliada sobre el aparato locomotor de un
mamifero a elegir por el alumno utilizando las nuevas tecnologias.
Comeparar el aparato locomotor del ser humano con la del mamifero
elegido.

o Analizar las diferencias encontradas.

o Elaborar una presentacion sobre la informacién encontrada.

o Presentar a los compafieros de clase la informacién encontrada.

o Elaboracién de un vocabulario digital con los conceptos del

cuerpo humano.

Criterios de evaluacion:

Asegurarse de que enumeran las caracteristicas de los seres humanos.
Observar si reconocen las partes del cuerpo humano y los cambios que se
producen en las distintas etapas de la vida.

Confirmar que distinguen los distintos tipos de articulaciones.

Comprobar que identifican y localizan los principales huesos y musculos del
esqueleto humano.

Awveriguar si reconocen los elementos del aparato locomotor.

Constatar que saben clasificar los musculos del cuerpo humano de acuerdo con
las categorias estudiadas.

Valorar si reconocen la forma de algunos huesos y musculos del cuerpo humano y
si saben dibujarlos.

Criterios de evaluacion:

Ademas de los criterios ordinarios , se incorporan :

Comprobar su capacidad para utilizar de forma auténoma las tecnologias
para la busqueda de informacién.

Comprobar su capacidad para identificar diferencias entre el cuerpo
locomotor humano y el de otros mamiferos.
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e ADAPTACION DE UNIDAD DIDACTICA EN MATEMATICAS 52 PRIMARIA

A continuacion se muestra un ejemplo de Adaptacion Curricular de Ampliacion Individualizada Horizontal o de Enriquecimiento de la
Unidad Didactica de Los poligonos, de matematicas correspondiente a una alumna con NEAE asociadas a AACCII de 5° Educacion

Primaria.

UNIDA DIDACTICA ORDINARIA

UNIDAD DIDACTICAAMPLIADA HORIZONTALMENTE

Objetivos:

Conocer el concepto de poligonos y sus elementos

Conocer el concepto de perimetro

Reconocer poligonos regulares

Clasificar poligonos segln su nimero de lados

Dominar la clasificacion de triangulos

Conocer los diferentes cuadrilateros

Conocer la circunferencia, el circulo y las principales figuras
circulares, e identificar sus elementos

Utilizar las principales figuras planas para resolver situaciones reales.

Objetivos
Ademas de los marcados como objetivos ordinarios, se propone:
- Relacionar la geometria con las TIC , realizando creaciones

Contenidos:

La linea poligonal

El poligono y sus elementos

El perimetro de un poligono

Los poligonos regulares

La clasificacion de poligonos regulares

Contenidos:

Los contenidos seran los mismos que en su aula de referencia y ademas realizard una

investigacion acerca de los poligonos. De donde parten, cuando se descubrieron, la
aplicacion a lo largo de la historia...

Metodologia:

La metodolgia a seguir seréd la misma que para el resto de sus
compafieros, siendo en momentos puntuales mas individualizada para
la explicacion y puesta en préctica de sus curriculum ampliado.

El alumno puede colaborar como alumno tutor con el alumnado con un
ritmo de aprendizaje lento en el aula de referencia.

Metodologia:

En algunas de las actividades, el alumno/a puede contar con la ayuda de algun
compafiero/a para realizar sus actividades de ampliacion.

También podra exponer a sus compafieros actividades realizadas en el taller de
enriquecimiento (si lo hubiera en el centro).

El alumno utilizara siempre que sea necesario el ultra portatil o Tablet.

Webs interesantes:

Didéctica de la Geometria

Origami en Primaria

Geometria en Primaria

Competencias clave:
Digital:
-Insistir en la importancia de la clasificacion de la informacion.

Competencias clave:
Digital:
- Relaciona las nuevas tecnologias informaticas y las narraciones de diferente tipo.
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Mostrar como los dibujos de los triangulos nos proporcionan
informacién sobre ellos que debemos saber obtener a partir de la
figura. Sefialar que en Geometria eso ocurre muy a menudo.

-Sefialar como las figuras geométricas presentes en las sefiales de
trafico comunican informaciones diferentes (p.e., triangulo — peligro).
Comunicacion linglistica:

Comentar con los alumnos la importancia de la utilizacion correcta del
lenguaje matematico a la hora de transmitir informacion.

Matematica y competencia clave en ciencia y tecnologia

-Hablar con los alumnos sobre las simetrias en la Naturaleza y como
los movimientos en el plano se usan en el arte.

-Indicar a los alumnos que la Geometria constituye una herramienta
fundamental para entender nuestro entorno (creando modelos) y poder
interactuar con él, resolviendo multitud de situaciones cotidianas.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

-Insistir con los alumnos en la importancia de la flexibilidad de los
planteamientos a la hora de utilizar las Matematicas en la realidad.
Animarles a usar todo lo que conocen con confianza e iniciativa.
Sefialar que el error es una fuente de aprendizaje.

-Animar a los alumnos a utilizar en los problemas cualquier
herramienta matematica que posean: estrategias, trazados... Fomentar
su creatividad a la hora de aplicarlas y valorar sus logros .

Aprender a aprender

-Mostrar a los alumnos cémo los conocimientos que ya tenian de los
poligonos les sirven para avanzar.

-Mostrar a los alumnos cémo los nuevos conceptos se interrelacionan
con los anteriores, que les sirven como base.
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Actividades tipo:

Dibujar las figuras planas con regla y compas

Calculo de perimetros

Resolver problemas usando la regla y compas
Distinguir e identificar figuras dadas en un dibujo
Clasificar varios poligonos e identificar sus elementos.
Clasificar triangulos segun lados y angulos.

Dibujar tridngulos siguiendo unas indicaciones.
Clasificar diversos cuadrilateros.

Dibujar cuadrilateros siguiendo unas condiciones e indicar su nombre.

Nombrar objetos con forma de circunferencia.

Dibujar una circunferencia dado su radio y sefialar algunos elementos.
Dibujar dos circunferencias dadas condiciones.

Indicar la posicién relativa de varias rectas y una circunferencia.
Trazar circunferencias y rectas siguiendo indicaciones.

Completar una tabla con posiciones relativas de recta y circunferencia.

Identificar circunferencias en posiciones relativas dadas.
Dibujar circunferencias siguiendo instrucciones.
Dibujar con regla y compas varias figuras circulares.

Actividades tipo:

-Se entrega al alumno una plantilla con una cuadricula y tiene que realizar un dibujo
creativo utilizando los segmentos, paralelogramos, poligonos, circulos, etc. Una vez
realizado el dibujo tendra que realizarlo en el ordenador como documento tic.
-Realizacién de un geoplano con corcho

y chinchetas .

-Utilizando hilo o corddn realizar las distintos poligonos .

- Con un compaiiero, realizar actividad “ escucho y dibujo poligonos” se trata de
escuchar al compafiero que le ird dando una serie de instrucciones de como realizar
un dibujo utilizando poligonos, tridngulos, cuadrilateros y circulos

- Entregar un dibujo al alumno/a y colorear todos los poligonos, triangulos, circulos y
cuadrilateros que encuentre

- Creacion de un Mural 3d se facilita plantilla

- Construccion de un tangram propio con goma eva. Una vez realizado, crear dibujos
con el tangram (animales, personajes,.....)

- Creacidn de una cometa con forma geométrica

- Creacion de un flextangles. Observa el video Flextangles. Se facilita plantilla

- !
PLA

Criterios de evaluacion:

Identificar los elementos de un poligono dado y calcular su perimetro
Distinguir poligonos regulares de irregulares

Clasificar poligonos dados segtin su nimero de lados

Clasificar triangulos dados segun sus angulos y sus lados

Identificar y dibujar los diferentes cuadrilateros

Reconocer circunferencias, circulos y sus elementos y nombrarlos
Aplicar las principales figuras planas para resolver un problema dado.

Criterios de evaluacion:

Ademas de los criterios ordinarios , se incorpora :
- Aplicar la geometria a las creaciones
- Utilizacion de la geometria en las tics.

e ADAPTACION DE UNIDAD DIDACTICA EN CONOCIMIENTO DEL MEDIO 62 PRIMARIA

A continuacion expongo, un ejemplo de una Adaptacion Curricular de Ampliacion Individualizada Horizontal o de enriquecimiento
de la Unidad didactica titulada “La edad contemporanea” correspondiente a 6° de Primaria. Se amplian elementos curriculares basicos para
que el alumno/a , para que ésta se adecue al maximo a las motivaciones e intereses del alumnado. El caracter flexible dominara el transcurso

de la unidad.
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UNIDA DIDACTICA ORDINARIA

UNIDAD DIDACTICA AMPLIADA HORIZONTALMENTE

Objetivos:

-Desarrollar la curiosidad por conocer las caracteristicas de la Edad
Contemporanea.

-Situar en el tiempo y conocer los acontecimientos mas importantes de la
Edad Moderna.

-Describir la Revolucion Francesa, la Revolucion Industrial y los cambios
gue ocasionaron como los acontecimientos mas importantes del siglo
XIX.

-Nombrar las causas y las consecuencias de la Guerra de la Independencia
y las ideologias que se enfrentaron en Espafia a lo largo del siglo XIX.
-Conocer algunos de los cambios en la forma de vida en Espafia a lo largo
del siglo IX'y el Modernismo como la corriente de finales del siglo.
-Describir las dos guerras mundiales y cuando se produjeron.

-Conocer las distintas zonas del mundo segin su grado de desarrollo de
mediados del siglo XX a la actualidad.

-Conocer los principales sucesos politicos de Espafia y la comunidad de
1900 a 1975 y desde entonces hasta la actualidad.

-Desarrollar técnicas para memorizar, organizar y relacionar la informa-
cion, y para autoevaluar el avance en el aprendizaje.

Objetivos
Ademas de los objetivos a desarrollar de forma ordinaria, se proponen los
siguientes:
o Identificar en los continentes europeos y Americanos paises con
democracia y paises sin separacion de poderes (dictadura).
e Conocer la biografia del inventor de la maquina de vapor
o Describir cuales fueron las dos primeras lineas ferroviarias en
Espafia.
e Describir qué relacion puede haber entre la sociedad de consumo y
los problemas de contaminacion.

Competencias clave:

Conciencia y expresiones culturales

Conocer el arte contemporaneo y algunos detalles de los artistas de esta época.
Comprender la gran influencia de los acontecimientos de la historia cercana en
la cultura actual.

Matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Utilizar datos numéricos para constatar la reduccion en la duracién de los
viajes a partir de la invencion de los potentes medios de transporte actuales.
Competencia social y civica

Dar valor a los avances tecnoldgicos y sociales registrados a lo largo de los dos
altimos siglos.

Competencia digital

Conocer los principales medios de comunicacion actuales y utilizarlos

para adquirir o manejar informacion.

Comunicacion lingistica

Conocer las variaciones que experimenta la lengua actual como conse

Competencias clave:
Desarrollara las mismas indicadas en la programacién ordinaria.
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cuencia de la incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion y debido a la adquisicion de vocablos procedentes de
otros idiomas.

Aprender a aprender

Aprender a realizar descripciones y comparaciones o a expresar conclu
siones a partir de cualquier tipo de informacion grafica.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Adaquirir curiosidad por conocer las principales manifestaciones artisticas
de la historia reciente y de la actualidad.

Contenidos:

La Edad Contemporanea y sus limites temporales.

La Revolucién Francesa, la Revolucion Industrial y sus cambios.

Espafia y la comunidad en el siglo X1X.

Las dos guerras mundiales y la segunda mitad del siglo XX.

Espafia y la comunidad de 1900 a 1975 y desde esa fecha a nuestros dias

Contenidos:
Ademas de los contenidos de la columna anterior, el alumnado trabajara
sobre los siguientes contenidos:

e Laseparacion de poderes politicos en Europa y America

e Biografias

e Lineas ferroviarias en Espafia

Metodologia:

Utilizacion del material grafico del libro para conocer el modo de vida del siglo
XIX 'y poder evaluar los cambios que se han producido desde entonces.
Realizacion de ejes cronol6gicos para situar a los principales sucesos de

la Edad Contemporénea en el mundo, en Espafia y en la comunidad.

Fomentar la curiosidad por conocer las obras de los artistas de la época.

Metodologia:
Basada en el aprendizaje por descubrimiento, investigacion y creacion.
Desarrollo del pensamiento divergente.

Actividades tipo:

Para el desarrollo de los contenidos se realizaran actividades como las
siguientes:

- Identificar en imagenes elementos relacionados con la revolucion industrial.
- Realizacion de esquemas por cada bloque de contenidos Lineas del tiempo
con acontecimientos histdricos de la edad Contemporéanea

-Extraer tipos de gobiernos en Espafia durante los afios estudiados.

- Clasificar inventos segun siglos.

- Preguntas relacionadas con las lecturas del tema.

Actividades tipo:

Las actividades tipo adaptadas para el alumnado diagndsticado de altas
capacidades seran:

-Dibuja atlas politico Europa y América en tamafio A3.

-Investiga paises democraticos.

-Colorear segun gobierno paises.

-Exposicion del trabajo.

-Mapa mental como se hace una biografia, copia y expon la del inventor de la
maquina de vapor.

-Investiga primeras lineas ferroviarias en Espafa.

-Dibujar lineas ferroviarias en mapa.

-Realizar tabla con problemas medioambientales y sociedad de consumo.

Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion:
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-Desarrolla la curiosidad por conocer las caracteristicas de la Contemporanea.
-Sitla en el tiempo y conoce los acontecimientos mas importantes de la

Edad Moderna.

-Describe la Revolucion Francesa, la Revolucién Industrial y los cambios
que ocasionaron como los acontecimientos mas importantes del sigloXI1X.
-Nombra las causas y las consecuencias de la Guerra de la

Independencia y las ideologias que se enfrentaron en Espafia a lo largo del
siglo XIX.

-Conoce algunos de los cambios en la forma de vida en Espafia a lo largo

del siglo IX y el Modernismo como la corriente de finales del siglo.
-Describe las dos guerras mundiales y cuando se produjeron.

-Conoce las distintas zonas del mundo segun su grado de desarrollo desde me
diados del siglo XX a la actualidad.

-Conoce los principales sucesos politicos de Espafia y la comunidad desde
1900 a 1975 y desde entonces hasta la actualidad.

-Desarrolla técnicas para memorizar, organizar y relacionar la informacion, y
para autoevaluar el avance en el aprendizaje.

Se seguiradn los mismos que para el resto del grupo-clase y ademas los
siguientes (correspondientes a los objetivos ampliados):

-Identifica en los continentes europeos y Americanos paises con democracia
y paises sin separacion de poderes (dictadura).

-Conoce la biografia del inventor de la maquina de vapor.

-Describir cuales fueron las dos primeras lineas ferroviarias en Espafa.
-Describir qué relacién puede haber entre la sociedad de consumo y los
problemas de contaminacion.

o ADAPTACION DE UNIDAD DIDACTICA EN LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA EN 1° DE E.S.O.

A continuacion se muestra un ejemplo de Adaptacion Curricular de Ampliacion Individualizada Horizontal o de Enriquecimiento de
una unidad didactica de Lengua Castellana y Literatura correspondiente a un alumno de 1° de ESO con diagnostico de Sobredotacion
Intelectual. Se procede a adaptar el curriculo del alumno modificando los objetivos, contenidos y actividades de la unidad didactica. Para que
esta se adecUe al méximo a las motivaciones del alumno se indaga sobre sus motivaciones e intereses y se concluye que los videojuegos son

su centro de interés actual.

Se muestra en la columna de la izquierda la programacién de la unidad a nivel ordinario y en la de la derecha los aspectos que se han

adaptado.

(Es necesario realizar previamente un estudio de objetivos y contenidos que el alumno concreto ya tiene superados, en caso de que no tenga
superado ninguno de la unidad se trabajaran mediante actividades que desarrollen el pensamiento divergente y la capacidad de sintesis ,

investigacion y valoracién).

UNIDA DIDACTICA ORDINARIA

UNIDAD DIDACTICAAMPLIADA HORIZONTALMENTE

Objetivos:
Desarrollo de la capacidad de comprensidn oral y escrita a través de un
texto narrativo.

Objetivos
Ademas de los objetivos a desarrollar de forma ordinaria, se propone como
objetivos que el alumno:
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Precisar qué es la accion narrativa y su ordenacion.

Manejar un vocabulario basico sobre civilizaciones antiguas que permita
la comprension y expresidn de una narracion sobre historia.

Practicar y conocer la conjugacion verbal.

Distinguir entre formas verbales simples y compuestas.

Diferenciar verbos regulares de verbos irregulares.

Conocer y emplear las reglas ortogréficas de la v.

-Analizar la relacion existente entre el tipo de texto narrativo y las TICs.
-Crear comics e historias usando un vocabulario determinado.

Contenidos:

Vocabulario sobre historia.

La narracion.

El reportaje.

Lvylab.

El verbo: formas y clasificacion.

Contenidos:
Ademas de los contenidos a desarrollar de forma ordinaria, el alumno desarrollara;
"La historia y las TICs: videojuegos y presentaciones digitales"

Metodologia:
Basada en el trabajo individual y en la explicacion magistral del profesor
y consecuente realizacion de ejercicios repetitivos.

Metodologia:

Basada en el aprendizaje por descubrimiento, investigacion y creacion. Desarrollo
del pensamiento divergente.

Pese a que la adaptacion es individual (para este alumno concretamente), este puede
desarrollar el trabajo con otros comparfieros con buen rendimiento académico.

Competencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica:

- Conoce los mecanismos de la narracion para acercarse al proceso
creador.

- Conoce Yy aplica de manera efectiva las reglas de ortografia que
conforman la lengua.

Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia.
- Comprende la simbologia de un mapa del tiempo para interpretar una
realidad fisica.

- Entiende la importancia del respeto hacia la naturaleza para el futuro
de la humanidad.

Competencia digital:

- Busca informacion en enciclopedias, diccionarios o en internet como
manera de ampliar conocimientos.

Competencia social y civica:

- Comprende los aspectos favorables de la aportacion de todas las

Competencias clave:
Competencia digital:
- Relaciona las nuevas tecnologias informaticas y las narraciones de diferente tipo.
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culturas a la evolucion y progreso de la humanidad.
Competencia basica en conciencia y expresion cultural:
- Valora las manifestaciones culturales y artisticas de un colectivo.

Actividades tipo:

En la unidad didactica ordinaria se realizan para el desarrollo de los
contenidos

de la misma actividades del siguiente tipo:

"Copiar fragmentos de una narracién y ordenarlos con flechas".
"Copiar formas verbales de un texto y reproducir su norma".
"Completar palabras poniendo "v"6 "b" segln corresponda en funcién
de una definicién".

"Formar verbos uniendo raices de la columna de la izquierda con raices
de la columna de la derecha”.

" Identificar personajes en una narracién dada".

" Completar el crucigrama con palabras que incluyen "b" y "v"".

Actividades tipo:
A continuacion se presentan las actividades adaptadas para el alumno diagnosticado
con altas capacidades intelectuales:

Instrucciones: Para trabajar los contenidos de esta unidad debes crear un cdmic.
Has de seguir los pasos que se explican a continuacion:

1)Tienes que crear un narrador en 32 persona. La accion desarrollada es de libre
eleccion, al igual que los personajes. El espacio y el tiempo han de estar basados
en una civilizacion antigua, por ejemplo la antigua Roma, los mayas, los aztecas, el
antiguo Egipto, la antigua Grecia, etc.

2)Inventa una historia que cumpla los requisitos anteriores.

3)Pasa dicha historia al formato del cémic usando la siguiente pagina web:
http://stripgenerator.com/. Es un generador de comics.

4)Emplea simbolos diferenciados para los dialogos de y las intervenciones del
narrador.

5)Imprime la historia.

6)Subraya los verbos que has empleado.

7)Realiza una investigacion sobre videojuegos basados en hechos histéricos o
civilizaciones antiguas; inférmate de qué tratan y prepara una presentacion en
POWER POINT sobre dos de ellos. Puedes usar esta direccion:
http://www.historiayvideojuegos.com/?q=node/71

8)Realiza una valoracion personal sobre sobre la relacion que existe entre los
contenidos trabajados en esta unidad dedactica y el resto de materias.

Criterios de evaluacion:

Comprende de forma oral y escrita adecuadamente traves de un texto
narrativo.

Precisa qué es la accion narrativa y su ordenacion.

Maneja un vocabulario basico sobre civilizaciones antiguas que permita
la comprension y expresion de una narracién sobre historia.

Practica y conoce la conjugacion verbal.

Distingue entre formas verbales simples y compuestas.

Diferencia verbos regulares de verbos irregulares.

Conoce y emplea las reglas ortogréficas de la v.

Criterios de evaluacion:

Ademas de los que se consideran en la unidad didactica ordinaria, se contempla lo
siguiente:

Relaciona las nuevas tecnologias y las narraciones de diferente tipo.
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Conoce los mecanismos de la narracién para acercarse al proceso
creador.

Conoce y aplica de manera efectiva las reglas de ortografia que
conforman la lengua.

Comprende la simbologia de un mapa del tiempo para interpretar una
realidad fisica.

Entiende la importancia del respeto hacia la naturaleza para el futuro de
la humanidad.

Busca informacion en enciclopedias, diccionarios o en internet como
manera de ampliar conocimientos.

Comprende los aspectos favorables de la aportacién de todas las culturas
a la evolucién y progreso de la humanidad.

Valora las manifestaciones culturales y artisticas de un colectivo.
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4.4. Adaptacion curricular de ampliacion vertical (ACAIV)

Esta medida extraordinaria se establece solo si se va a intentar una flexibilizacion posterior. Hasta
la fecha, solo se realizard& con alumnos/as con NEAE asociadas a AACCII por presentar
SOBREDOTACION INTELECTUAL. Esta adaptacion supone cursar los contenidos de un curso superior
en las materias que se estimen superadas por el alumno/a, normalmente las areas instrumentales. Se puede
realizar con agrupamiento flexible (cursando esas materias en el curso inmediatamente superior) o sin
agrupamiento flexible (cursando estas medidas en su grupo de origen). En este Gltimo caso se recomienda
que el alumno/a curse alguna area 0 materia en el curso inmediatemante superior con el objetivo de que se
relacione con alumnos/as con los se prevé que curse el resto de la etapa.

Previamente a la realizacion de una ACAIV se han tenido que desarrollar medidas de
enriquecimiento curricular ordinarias y extraordinarias.

En el caso de la etapa de Educacidn Secundaria hay que tener en cuenta las optativas e indagar qué

rama de conocimiento quiere desarrollar el alumno/a en un futuro de cara a que se dé prioridad a las
materias relacionadas con esa rama.
Para desarrollar las materias del curso que se “salta” se sigue el mismo proceso que en la Etapa Primaria:
bien desarrollarlas en el curso superior o bien en su mismo curso por su profesor/a correspondiente. En
este caso se pueden usar los programas de recuperacion de materias pendientes del curso superior para
desarrollar los contenidos.

Previamente a la realizacion de una ACAIV debe hacerse un estudio del curriculo que tiene
superado el alumno/a en cuestion y la parte que no; una vez realizado este estudio se realiza la adaptacion
curricular personalizada que precise cada alumno/a concreto.

Se muestran a continuacion dos ejemplos de ACAI Vertical extraidas del programa informético
Séneca:
Esta ACAI Vertical esta realizada para una alumna de 1° de Primaria identificada con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo por sobredotacion intelectual.

PROPUESTA CURRICULAR (LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA)

Objetivos:

e Leery escribir distintos textos como redacciones, descripciones, etc.

o Expresarse oralmente de forma adecuada sobre situaciones cotidianas y sentimientos,
utilizando un vocabulario adecuado a su edad.

e Conseguir velocidad, comprension y entonacion lectora.

e Utilizar y aplicar correctamente las distintas reglas ortogréaficas trabajadas en el ciclo asi como
realizar una correcta caligrafia.

e Utilizar y conocer los conceptos gramaticales: sujeto y predicado, nombres propios y comunes,
adjetivos, verbo.

e Responsabilizarse de sus tareas a diario cuidando su presentacion y limpieza.

e Trabajar de forma auténoma en el trabajo diario.

Contenidos:
e Comprension y produccion de textos orales para aprender, tanto los producidos con finalidad
didactica como los cotidianos.
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Comprensién de informaciones audiovisuales procedentes de diferentes soportes estableciendo
relaciones entre ellas (identificacion, clasificacion, comparacion).

Actitud de cooperacion y de respeto en situaciones de aprendizaje compartido.

Comprension de textos escritos.

Comprension de informaciones en textos para aprender muy vinculados a la experiencia, tanto
en los producidos con finalidad didactica como en los de uso cotidiano.

Iniciacion a la utilizacion dirigida de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y de
las bibliotecas para obtener informacién y modelos para la composicion escrita.

Composicion de textos escritos.

Uso de los recursos de la biblioteca de aula y de centro, incluyendo documentos audiovisuales,
como medio de aproximacion a la literatura.

Conocimiento de las normas ortogréaficas mas sencillas.

Inicio a la reflexion en actividades de identificacion y uso de los siguientes términos en la
produccion e interpretacién: denominacion de los textos trabajados; enunciado, palabra y silaba;
nombre, nombre comin y nombre propio; género y numero.

Metodologia:

Motivadora que parta de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de la alumna.
Favorecedora de los aprendizajes autdnomos.

Ofrecerle oportunidades de realizacion de productos diversos.

Respetar sus ideas y preguntas inusuales.

Favorecer el desarrollo de su curiosidad natural.

Favorecer el desarrollo de su pensamiento creativo.

Basada en el aprendizaje por descubrimiento, investigacion y creacion.

Desarrollo del pensamiento divergente.

Actividades de ampliacion y enriquecimiento:

Realizacion de resumenes y redacciones.

Busgueda de informacidn para la realizacion de trabajos.
Redaccion de textos.

Inventar finales a textos leidos.

Realizacion de comics.

Realizacion de mapas mentales.

Fabricacion de carteles.

Elaboracion de diferentes tipos de textos: notas, cartas, folletos...
Realizacion de esquemas.

Diserio de pasatiempos (sopa de letras, crucigramas, adivinanzas...)
Creacion de tarjetas para acontecimientos.

Criterios y procedimientos de evaluacion:

Comprende y se expresa oralmente y por escrito de forma adecuada.
Escribe y habla de forma adecuada segun el contexto.

Utiliza la lengua de forma respetuosa en la actividad social y cultural.
Utiliza las nuevas tecnologias como medio de aprendizaje e informacion.
Desarrolla habitos lectores.

Se inicia en el conocimiento de distintos géneros literarios.
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Competencias basicas:

Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia en el conocimiento y la interpretacion del mundo fisico.
e Tratamiento de la informacion y competencia digital.
e Competencia social y ciudadana.
e Competencia cultural y artistica.
e Competencia para aprender a aprender.
PROPUESTA CURRICULAR (MATEMATICAS)
Objetivos:
e Utilizar el conocimiento matematico en diferentes situaciones de la vida cotidiana.
e Resolver operaciones matematicas elementales: Sumas y restas con llevadas, contar hasta 999 y
tablas de multiplicar.
e Realizar seriaciones progresivas y regresivas hasta el 999.
e Reconocer operaciones elementales de calculo para la resolucion de problemas.
e Trabajar el calculo mental, la medida, asi como procedimientos de orientacion espacial.
e Conocer distintas formas geométricas.
e Responsabilizarse de sus tareas a diario cuidando su presentacion y limpieza.
e Trabajar de forma auténoma en el trabajo diario.
Contenidos:

Lectura y escritura de nameros. Grafia, nombre y valor de posicion de nimeros hasta tres cifras.
Utilizacion en situaciones familiares de la suma para juntar o afiadir; de la resta para separar o
quitar; y de la multiplicacion para calcular nimero de veces.

Caélculo de sumas y restas utilizando algoritmos estandar.

Construccion de las tablas de multiplicar del 2, 5y 10 apoyandose en nimero de veces, suma
repetida, disposicién en cuadriculas...

Familiarizacion con el uso de la calculadora para la generacion de series y composicion y
descomposicion de nimeros.

Resolucién de problemas que impliquen la realizacion de calculos, explicando oralmente el
significado de los datos, la situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
Comparacién de objetos segun longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o indirecta.
Utilizacion de unidades usuales e instrumentos convencionales para medir objetos y distancias
del entorno.

Estimacidn de resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades...) en contextos
familiares.

Explicacion oral del proceso seguido y de la estrategia utilizada en la medicion.

Resolucidn de problemas de medida explicando el significado de datos, situacion planteada,
proceso seguido y soluciones obtenidas.

Unidades de medida del tiempo.

Valor de las distintas monedas y billetes.

Uso de vocabulario geométrico para describir itinerarios: lineas abiertas y cerradas; rectas y
curvas.

Interpretacion y descripcion verbal de croquis de itinerarios y elaboracion de los mismos.

Las figuras y sus elementos. Identificacién de figuras planas en objetos y espacios cotidianos.
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Identificacién de los cuerpos geométricos en objetos familiares.

Resolucién de problemas geomeétricos explicando oralmente y por escrito.

Utilizacion de técnicas elementales para la recogida y ordenacion de datos en contextos
familiares y cercanos.

Metodologia:

Basada en la resolucion de situaciones problemaéticas en las que aplicar los contenidos.
Motivadora que parta de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de la alumna.
Favorecedora de los aprendizajes autdnomos.

Ofrecerle oportunidades de realizacion de productos diversos.

Respetar sus ideas y preguntas inusuales.

Favorecer el desarrollo de su curiosidad natural.

Favorecer el desarrollo de su pensamiento creativo.

Potenciar las relaciones personales entre iguales.

Basada en el aprendizaje por descubrimiento, investigacion y creacion.

Desarrollo del pensamiento divergente.

-Uso de nuevas tecnologias.

Actividades de ampliacion y enriquecimiento:

Inventa problema con sumas, restas o multiplicaciones.

Realiza un plano de tu clase.

Investiga sobre un tema de interés individual o grupal.

Busca distintos procedimientos, enfoques, soluciones, a un problema convencional o0 no
convencional.

Realiza y crea enigmas y retos matematicos.

Criterios y procedimientos de evaluacion:

Cuenta los elementos de un conjunto, lee, escribe y compara nimeros hasta el 999.

Escribe y lee sumas y restas, aplica los algoritmos correspondientes y construye e interpreta
tablas numéricas.

Elabora sencillas estrategias de calculo mental de sumas, diferencias.

Reconoce situaciones de suma y resta.

Identifica regularidades numéricas y escribe series ordenadas de nimeros.

Identifica los elementos de un problema; los datos y la pregunta y elige la operacion que
resuelve el problema.

Resuelve problemas sencillos con una operacion de suma o resta.

Realiza mediciones con unidades no convencionales y las convencionales mas sencillas,
utilizando los instrumentos mas adecuados en cada caso (longitud y tiempo).

Reconoce y trazar lineas rectas, curvas y poligonales.

Interpreta y reconoce sencillas situaciones espaciales: encima-debajo, arriba-abajo, cerca-lejos e
izquierda - derecha.

Reconoce las formas geométricas fundamentales: cuadrado, rectangulo, triangulo y circulo.
Interpreta numéricamente gréaficos sencillos y recoge y registra datos y los representa
graficamente.

Muestra interés por las situaciones ludicas de las matematicas y respeto y colaboracién con los
demaés en las actividades colectivas.
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Competencias clave:
e En comunicacion linguistica.
Competencia matematica y competencia bésica en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.
Aprender a aprender.
Competencias sociales y civicas.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales.

ORGANIZACION DE LA RESPUESTA EDUCATIVA
e Utilizacion del material de 2° de Educacion Primaria.
e Inmersion progresiva en el aula de 2°.
e Agrupamientos flexibles.
e Taller de enriquecimiento grupal con alumnos con altas capacidades del centro.
e Rincones de enriquecimiento en su aula.

ACTIVIDADES DE ENRIQUECIMIENTO EN LAS QUE PARTICIPA
e Talleres de enriquecimiento grupal con otros alumnos con alta capacidad intelectual del centro.
e Rincones de enriquecimiento en su clase.
e Enriquecimiento de las unidades didacticas.
e Trabajo por proyectos.

SEGUIMIENTO Y VALORACION DE LOS PROGRESOS REALIZADOS
21/04/2015
16/06/2015
29/09/2015

INFORMACION Y COLABORACION CON LA FAMILIA
Tras las reuniones llevadas a cabo con la familia esta se muestra colaboradora. Apoya las decisiones
tomadas por el equipo educativo. Asiste a todas las reuniones que se les convoca.

CRITERIOS PARA LA FLEXIBILIZACION

Integracion progresiva en el aula de destino.

Integracion progresiva destinada a la toma de contacto con los comparieros y a establecer relaciones
con los mismos. Se llevara a cabo durante una sesion diaria en las areas de Lengua y Matematicas.
Posteriormente se ira ampliando el nimero de sesiones valorando el ajuste emocional de la alumna en
todo el proceso.

5. MEDIDAS EXCEPCIONALES

Las medidas excepcionales o de aceleracion se aplican al alumnado que dispone de niveles
académicos o de competencia curricular superiores a los de su grupo de pertenencia. Estas medidas
pueden suponer la flexibilizacion del periodo de escolarizacion, bien por la anticipacion del comienzo
de la escolaridad obligatoria o por la reduccion de la duracion de un nivel educativo. Hasta la fecha
(mayo 2015) solo pueden ser llevadas a cabo con alumnos/as con NEAE asociadas a sobredotacion
intelectual.
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Estas medidas deben ser desarrolladas atendiendo a la normativa vigente:

ORDEN de 1-8-1996, por la que se regulan las condiciones y el procedimiento para flexibilizar, con
caracter excepcional, la duracién del periodo de escolarizacion obligatoria de los alumnos/as con n.e.e
asociadas a condiciones personales de sobredotacion intelectual. (BOJA 29-08-96).

REAL DECRETO 943/2003, de 18 de julio, por el que se regulan las condiciones para flexibilizar la
duracion de los diversos niveles y etapas del sistema educativo para los alumnos superdotados
intelectualmente (BOE 31-7-2003).

INSTRUCCIONES de 16-1-2007,de la Direccién General de Participacion y Solidaridad en la
Educacion, sobre aplicacion del procedimiento para flexibilizar la duracion del periodo de escolaridad
obligatoria, del alumnado con necesidades educativas asociadas a condiciones personales de
sobredotacion intelectual.
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http://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/orden%201-8-1996%20Flexibilidad%20superdotados.htm
http://www.adideandalucia.es/normas/RD/RD%20943-2003%20Flexibilidad%20superdotados.htm
http://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruc%2016-1-2007%20Flexibilizacion%20sobredotados.pdf

Unidad enriquecida 1° ESO :"Soy un viajero"

Esta unidad de enriquecimiento se basa en un centro de interés para el alumno/a: los viajes. El alumno/a para el cual se realiza esta unidad destaca en las materias correspondientes al
ambito socio-linguistico y ademas tiene como intereses los viajes y la historia, sobre todo la relacionada con Egipto. Suele realizar escritos sobre los viajes que realiza llegando a
ganar algun certamen por lo que se dan por superados algunos objetivos/contenidos de las materias implicadas. Las actividades correspondientes a esta unidad de enriquecimiento se
centran en la elaboracion de un cuaderno de viajes. Previamente se ha realizado un anélisis de los objetivos y contenidos que el alumno/a ya domina en cada materia para
eliminarlos, dandolos por superados, y que en los momentos de las distintas materias donde se trabajen estos, el alumno/a realice su unidad de enriquecimiento. Tiene una
temporalizacion trimestral.

Materias Objetivos Contenidos Competencias bésicas Criterios de evaluacion
CIENCIAS Eliminados: Priorizados: Lingdistica y comunicativa: Eliminados:
SOCIALES, Utilizar vocabulario adecuado a las La representacion: el globo Elaborar y estudiar glosario de Utiliza vocabulario adecuado a las Ciencias
GEOGRAFIA Ciencias Sociales, la Geografiay la terrdqueo y los mapas .Localizacién | términos. Sociales, la Geografia y la Historia.
E HISTORIA Historia. en mapas. Realizar una autobiografia.
Los océanos y los continentes. Elaborar fichas de informacion. Priorizados:
Priorizados: Tiempo y clima. Solicitar informacion sobre Utiliza e interpreta fuentes sencillas de
Utilizar e interpretar fuentes sencillas | Las aguas: rios y su curso, océanos | paises desconocidos mediante caracter geografico e historico: mapas,
de caracter geogréfico e histérico: y mares. carta. graficos , ilustraciones, etc.
mapas, grafico , ilustraciones, etc. Catastrofes climaticas. Conoce la diversidad geogréafica del
Conocer la diversidad geogréfica del Los paisajes de la Tierra. Conocimiento del medio fisico | mundo, sus rasgos basicos, fisicos y
mundo, sus rasgos basicos, fisicos y Los climas de la Tierra. y social humanos.
humanos. Atlas de los Continentes. Elaborar mapas. Utiliza las presentaciones cartogréaficas
Utilizar las presentaciones Atlas de Espafia. Describir lugares. para identificar y localizar objetos y hechos
cartogréaficas para identificar y Historia antigua: El Antiguo geogréficos.
localizar objetos y hechos geogréficos | Egipto. Social y ciudadana
. Respetar y comprender
LENGUA Eliminados: Eliminados: diferentes manifestaciones Eliminados:
CASTELLANA | Comprender discursos orales y Tipologias textuales: la exposicion | culturales. Comprende discursos orales y escritos en
Y escritos en los diversos contextos de escrita. Conocer la evolucion de las los diversos contextos de la actividad social
LITERATURA la actividad social y cultural. Conocimiento de la lengua: Sociedades y de sus manifes- y cultural.

Utilizar la lengua para expresarse
oralmente y por escrito, con
manuscritos legibles, de forma
coherente y adecuada en cada
situacion de comunicacion.

Priorizados:

Usar la lengua para expresarse
oralmente y por escrito para tomar
conciencia de los propios sentimientos
e ideas.

Utilizar la lengua oral en la actividad
social y cultural de forma adecuada a

fonética y ortografia, gramatica
(clases de palabras y estructura de
la oracion simple), conocimiento de
las modalidades de la oracién y de
los modos del verbo como formas
de expresar las intenciones de los
hablantes.

Léxico: estructura de la palabra
(raiz, prefijo y sufijo).

Priorizados

taciones culturales.

Matematica

Realizar célculo de los gastos del
viaje y célculos asociados a
distancias, horario de medios de
transporte, etc.

Digital y tratamiento de la
informacion

Utilizar programas y enlaces de
internet como Google Earth y
google maps.

Utiliza la lengua para expresarse oralmente
y por escrito, con manuscritos legibles, de
forma coherente y adecuada en cada
situacion de comunicacién.

Priorizados:

Usa la lengua para expresarse oralmente y
por escrito para tomar conciencia de los
propios sentimientos e ideas y para
controlar la propia conducta.

Utiliza la lengua oral en la actividad social
y cultural de forma adecuada a las distintas
funciones y situaciones de comunicacion.
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las distintas funciones y situaciones de
comunicacion.

Conocer las distintas manifestaciones
del castellano, derivadas de su
expansién por Espafia y América.
Aproximarse al conocimiento de
muestras relevantes del patrimonio
literario.

Aprender a utilizar técnicas sencillas
de manejo de la informacion,
busqueda, elaboracion y presentacion,
con ayuda de medios tradicionales y
la aplicacion de las nuevas
tecnologias.

Utilizar con progresiva autonomia los
medios de comunicacién social y las
TICs para obtener, interpretar y
valorar informacion de diferentes
tipos.

INGLES

Priorizados:

Expresarse e interaccionar oralmente
en situaciones habituales de
comunicacién de forma adecuada y
con cierta autonomia.

Utilizar con correccion los
componentes fonéticos, 1éxicos,
estructurales y funcionales basicos de
la lengua extranjera en contextos
reales de comunicacion.

Valorar la lengua extranjera y las
lenguas en general como medio de
comunicacién y entendimiento entre
personas procedentes de lenguas y
culturas diversas.

Priorizados:

Escuchar, hablar y conversar:
obtencion de informacion
especifica en textos orales sobre
asuntos cotidianos y producir textos
orales cortos.

Leer y escribir: desarrollo de la
expresién escrita mediante la
elaboracion de un glosario.
Aspectos socio-culturales y
consciencia intercultural:
identificacion de costumbres y
rasgos de la vida cotidiana propios
de otros paises y culturas donde se
habla la lengua extranjera.

Utilizarmedios tecnoldgicos para
la grabacion de musica.

Aprender a aprender

Conocer y usar estrategias para
Seleccionar fuentes de informa-
cion.

Autonomia e iniciativa personal
Incorporar narraciones de carac-
ter personal como forma de au-
toevaluacion.

Conoce las distintas manifestaciones del
castellano, derivadas de su expansion por
Espafia y América.

Se aproxima al conocimiento de muestras
relevantes del patrimonio literario.
Aprende a utilizar técnicas sencillas de
manejo de la informacion, bisqueda,
elaboracion y presentacion, con ayuda de
medios tradicionales y la aplicacion de las
nuevas tecnologias.

Utiliza con progresiva autonomia los
medios de comunicacion social y las TICs
para obtener, interpretar y valorar
informacion de diferentes tipos.

Priorizados:

Se expresa e interacciona oralmente en
situaciones habituales de comunicacion de
forma adecuada y con cierta autonomia.
Utiliza con correccion los componentes
fonéticos, Iéxicos, estructurales y
funcionales basicos de la lengua extranjera
en contextos reales de comunicacion.
Valora la lengua extranjera y las lenguas en
general como medio de comunicacion y
entendimiento entre personas procedentes
de lenguas y culturas diversas.
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