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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacién visual.
1.2 Alfabeto visual.

1.3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVAL.1 - Identificar los elementos configuradores de la imagen. (CCL, SIEP)

Criterio de evaluacién: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacién visual.
1.2 Alfabeto visual.

1.3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares -
Competencia
EPVAL1.2 - Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. (SIEP)

Criterio de evaluacién: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gréaficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar
con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacion visual.
1.2 Alfabeto visual.
1.3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

1.4 El color y su naturaleza.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares -
Competencia

EPVA1.3 - Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros. (CCL, CSYC)
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Criterio de evaluacién: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Plastica.

1.1 Comunicacién visual.
1.2 Alfabeto visual.

1.3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA1.4 - Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo hébitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

1.4 El color y su naturaleza.
1.5 Circulo cromatico.

1.6 Colores primarios y secundarios
Competencias clave

CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVAL.5 - Experimentar con los colores primarios y secundarios. (CCL, SIEP)

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.4 El color y su naturaleza.
1.5 Circulo cromatico.
1.6 Colores primarios y secundarios

1.7 Cualidades, valores expresivos y simboélicos del color.

Competencias clave

CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVAL.6 - Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. (CSYC, CCL, SIEP)

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.
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Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.8 Las texturas y su clasificacion.
1.9 Texturas gréaficas.

1.10 Técnicas para la creacion de texturas.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVAL.7 - Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva. (CCL, CSYC)

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefo.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar
con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Plastica.
1.21 Técnicas de expresion grafico-plastica.
Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares -
Competencia

EPVA1.8 - Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
(CsyC)
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Criterio de evaluacién: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Pléastica.
1.19 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CEC: Conciencia y expresiones culturales

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVAL.9 - Crear composiciones gréafico-plasticas personales y colectivas. (CSYC, CCL)

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.11 La luz.
1.12 Sombras propias y sombras proyectadas.
1.13 El claroscuro.

Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.1 Percepcion visual.
Competencias clave

CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.1 - Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes. (CSYC)

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.1 Percepcion visual.
2.2 Leyes de la Gestalt.

2.3 llusiones Opticas.
Competencias clave

CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA2.2 - Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias. (CSYC)

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE
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Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Contenidos

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.5 Significante y significado.
2.6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.3 - Identificar significante y significado en un signo visual. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Contenidos
Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.4 Grados de iconicidad.

2.5 Significante y significado.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares -
Competencia

EPVA2.4 - Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo. (CSYC)

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos.

Orientaciones y Ejemplificaciones
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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacién visual.
1.2 Alfabeto visual.

Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.4 Grados de iconicidad.
2.5 Significante y significado.
2.6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

2.7 Interpretacion y comentarios de imagenes.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.5 - Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacién significante-significado: simbolos e iconos. (CSYC)

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la
misma.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar
con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
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Contenidos

Bloque 1: Expresion Plastica.

1.1 Comunicacion visual.
1.2 Alfabeto visual.
1.7 Cualidades, valores expresivos y simbdélicos del color.

Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.5 Significante y significado.
2.6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7 Interpretacion y comentarios de imagenes.

2.9 Relacion de la obra de arte con su entorno.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA2.6 - Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma.
(CsYC)

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.11 La luz.

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.15 Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotogréafica. Encuadres y
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puntos de vista.
2.20 Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.21 Medios de comunicacion audiovisuales.

2.22 Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales.
Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA2.7 - Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. (CSYC)

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos

Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.16 Imagen secuenciada: cémic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del cémic.
2.23 Animacién.

2.25 Animacion tradicional.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia
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EPVAZ2.8 - Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras gréafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Plastica.

1.1 Comunicacién visual.

Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.17 Iméagenes en movimiento: El cine y la television.

2.18 Origenes del cine.

2.19 Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

2.20 Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

2.21 Medios de comunicacién audiovisuales.

2.22 Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales.
2.23 Animacion.

2.24 Relacion cine y animacion.

2.25 Animacion tradicional.

2.26 Animacion digital bidimensional o tridimensional.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.9 - Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2 Uso de las herramientas.

3.3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

3.6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.8 Aplicaciones.

3.9 Teorema de Thales y lugares geomeétricos.

3.10 Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.1 - Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Criterio de evaluacioén: 3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos

Bloque 3: Dibujo Técnico.
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3.1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2 Uso de las herramientas.

3.3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

3.6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.8 Aplicaciones.

3.9 Teorema de Thales y lugares geométricos.

3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisiéon de la circunferencia y construccion a partir del lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.2 - Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas
secantes.

Criterio de evaluacién: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2 Uso de las herramientas.

3.3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

3.6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.8 Aplicaciones.

3.9 Teorema de Thales y lugares geométricos.

3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisiéon de la circunferencia y construccion a partir del lado.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.3 - Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamente estos
conceptos.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2 Uso de las herramientas.

3.4 Operaciones basicas.

3.6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.4 - Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

Criterio de evaluacién: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.2 Uso de las herramientas.
3.4 Operaciones basicas.

3.6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
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3.8 Aplicaciones.

3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.5 - Utilizar el compés, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

Criterio de evaluacién: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.2 Uso de las herramientas.
3.4 Operaciones basicas.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.6 - Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos.

Criterio de evaluacién: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.8 Aplicaciones.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.7 - Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Criterio de evaluacién: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.8 Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.8 - Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares -
Competencia

EPVA3.9 - Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el
compas.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Contenidos

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.
2.4 Grados de iconicidad.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA1.10 - Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas.
La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.20 Bocetos, encaje, apuntes.

1.21 Técnicas de expresion gréafico-plastica.
1.22 Técnicas secas.

1.23 Técnicas himedas.

1.24 Técnica mixta.
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1.25 El collage.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares -
Competencia

EPVAL.11 - Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo

sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la comunicacién para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Plastica.

1.1 Comunicacion visual.
1.2 Alfabeto visual.

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.1 Percepcién visual.

2.7 Interpretacion y comentarios de imagenes.

2.9 Relacioén de la obra de arte con su entorno.

2.10 Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

2.11 Valoracioén critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
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Estandares -
Competencia

EPVA2.10 - Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo

sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacion visual.

1.19 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20 Bocetos, encaje, apuntes.

1.21 Técnicas de expresion grafico-plastica.

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.7 Interpretacion y comentarios de imagenes.

2.9 Relacién de la obra de arte con su entorno.
2.11 Valoracioén critica y disfrute de la obra de arte.
2.12 La imagen publicitaria.

2.15 Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos bésicos para la realizacion fotogréfica. Encuadres y
puntos de vista.

2.16 Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del comic.
2.17 Imagenes en movimiento: El cine y la television.

2.21 Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.11 - Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
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Criterio de evaluacién: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras gréafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su consecucién.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacién visual.

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.
2.21 Medios de comunicacién audiovisuales.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA2.12 - Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

Contenidos
Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.12 La imagen publicitaria.
2.13 Recursos.
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2.14 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares -
Competencia

EPVA2.13 - Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Criterio de evaluacioén: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el lenguaje publicitario.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura
emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Contenidos
Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.12 La imagen publicitaria.

2.13 Recursos.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVAZ2.14 - Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.
Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora del patrimonio.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Contenidos
Bloque 2: Comunicacién Audiovisual.

2.17 Iméagenes en movimiento: El cine y la television.

2.18 Origenes del cine.

2.19 Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

2.20 Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

2.21 Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares -
Competencia

EPVA2.15 - Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematogréafico con el mensaje de la obra.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo hébitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos
para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos

Bloque 1: Expresion Pléastica.

1.1 Comunicacién visual.

Bloque 2: Comunicacion Audiovisual.

2.6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
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2.9 Relacién de la obra de arte con su entorno.
2.11 Valoracioén critica y disfrute de la obra de arte.
2.12 La imagen publicitaria.

2.15 Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y
puntos de vista.

2.17 Iméagenes en movimiento: El cine y la television.

2.21 Medios de comunicacién audiovisuales.

2.22 Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales.
2.23 Animacion.

2.24 Relacion cine y animacion.

Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA2.16 - Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.10 - Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén.
(CSYC, SIEP, CCL)

Criterio de evaluacién: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
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Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.9 Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.11 - Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. (CCL, SIEP)

Criterio de evaluacién: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3.4 Operaciones basicas.

3.5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
3.7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

3.9 Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingiistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.12 - Conocer lugares geométricos y definirlos. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 3.13. Comprender la clasificacién de los triangulos en funciéon de sus lados y de sus angulos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

P&g.:25 / 34



Fecha de generacion: 21/05/2019 13:44:09

Ref.Doc.: MapRelCurComBas

Céd.Centro: 21000310

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES

Afio académico: 2018/2019 Curso: 1°de E.S.O.
Area / Materia: Educacion Plastica Visual y Audiovisual

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.13 - Comprender la clasificacién de los triangulos en funcién de sus lados y de sus angulos. (CSYC)

Criterio de evaluacioén: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.14 - Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). (CSYC, SIEP)

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Orientaciones y Ejemplificaciones
Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.
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Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.15 - Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. (CSYC, SIEP)

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con
propiedad a la construccién de los mismos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.16 - Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a
la construccion de los mismos. (CSYC, SIEP)

Criterio de evaluacién: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.10 Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.17 - Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. (SIEP, CAA)

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.10 Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.18 - Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. (SIEP)

Criterio de evaluacién: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
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Competencia

EPVA3.19 - Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares. (CCL, CSYC)

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.11 Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.20 - Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. (CSYC, CCL)

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.21 - Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. (CCL, CSYC)

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y
enlaces.
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Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.12 Tangencias y enlaces.
3.13 Tangencia entre recta y circunferencia.

3.14 Tangencia entre circunferencias.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.22 - Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.
(CCL, CsYC)

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.15 Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.23 - Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias entre
circunferencias. (CSYC, SIEP)

Criterio de evaluacién: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.

Orientaciones y Ejemplificaciones
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Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicaciéon en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.
3.15 Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.24 - Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.12 Tangencias y enlaces.

3.15 Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.25 - Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5 centros. (CSYC)
Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con

madulos.

Orientaciones y Ejemplificaciones
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Objetivos

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.16 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.17 Redes modulares.

3.18 Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares -
Competencia

EPVA3.26 - Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones con médulos.
(CSYC)

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.19 Dibujo proyectivo.
3.20 Concepto de proyeccion.
3.21 Iniciacién a la normalizacion.

3.22 Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y
perspectiva cénica.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.27 - Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad de
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las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes elementales.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.23 Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
3.24 Acotacion.
3.26 Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

3.27 Aplicacién de coeficientes de reduccion.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.28 - Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volumenes elementales. (CSYC)

Criterio de evaluacién: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volimenes sencillos.

Orientaciones y Ejemplificaciones

Objetivos

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacién en el mundo del
arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3: Dibujo Técnico.

3.21 Iniciacién a la normalizacion.
3.24 Acotacion.
3.25 Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

3.27 Aplicacioén de coeficientes de reduccion.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
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CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares -
Competencia

EPVA3.29 - Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

(CSYC)
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