: InfProUDIComBas

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29601987

Fecha de generacion: 22/02/2017 12:52:44

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

INFORME DE PROGRAMACION (UDI)
Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo
Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Educacion Artistica

OBJETIVOS DIDACTICOS

EA3.1 - Aplica las tecnologias de la informacién y la comunicacién de manera responsable para la bisqueda, creacion y difusion de
imagenes fijas y en movimiento, sirviéndole para la ilustracién de sus propios trabajos.

EA16.1 - Planifica, disefia e interpreta solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos, utilizando el lenguaje musical, composiciones
sencillas que contengan procedimientos musicales de repeticién, variacion y contraste, asumiendo la responsabilidad en la interpretacion
en grupo y respetando, tanto las aportaciones de los demas como a la persona que asume la direccion.

CONTENIDOS

1.7 - Elaboracion de protocolos para la observacion sistematica de aspectos, cualidades y caracteristicas de elementos naturales,
artificiales y obras plasticas.

1.10 - Valoracion de los medio de comunicacion y tecnologias de la informacion y comunicacién como instrumentos de conocimiento,
produccion y disfrute, con una utilizacién responsable.

1.11 - Aproximacién al cine de animacién y elaboracion de obras sencillas con técnicas convencionales y digitales.

1.12 - Uso de programas digitales de maquetacion y procesamiento de imagen, video y texto.

1.13 - Conocimiento y visualizacion de obras cinematogréaficas de Andalucia, adaptadas a su edad.

1.14 - Preparacion de documentos propios de produccién artistica: carteles, guias, programas de manoy,

1.15 - Preparacion, conocimiento y andlisis del proceso empleado para la creacién, montaje y difusion de una pelicula o un documental.

5.3 - Planificacion, disefio e interpretacion de composiciones sencillas que contengan procedimientos musicales (repeticion, variacion,
contraste).

5.4 - Asuncién de responsabilidades en la interpretacién individual y en grupo y respeto a las aportaciones de los demas y a la persona
gue asume la direccion.

5.5 - Actitud de constancia y de exigencia progresiva en la elaboracién de producciones musical
5.7 - Valoracion y respeto en las interpretaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Aplicar las tecnologias de la informacioén y la comunicacién de manera responsable para la blsqueda, creacion y difusién de imagenes
fijas y en movimiento, utilizandolas para la ilustraciéon de sus propios trabajos.

16. Planificar, disefiar e interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos, utilizando el lenguaje musical, composiciones
sencillas que contengan procedimientos musicales de repeticion, variacion y contraste, asumiendo la responsabilidad en la interpretacién
en grupo y respetando, tanto las aportaciones de los demas como a la persona que asume la direccion.

COMPETENCIAS

Competencia digital
Competencias sociales y civicas
Conciencia y expresiones culturales

Transposiciéon Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

Pasos a seguir en la realizacion de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacién, elaborar un guion,
redactar el trabajo y revisarlo.

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnolégicos para grabar y reproducir la informacién y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital, ANALITICO El aula
tablet, moviles, libros, biblioteca |CREATIVO
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PRACTICO

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacion sobre datos numéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.

- Utilizar las operaciéon dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.

- Elaborar con todo lo recopilado juegos ludicos-matematicos.

METODOLOGIA

Activa, participativa e investigadora.
Individual y grupal.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital y ANALITICO

libros. Material de medida y
cartulinas del alumno.

CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula.

Tarea: Curioseando en el universo

Valoracion de lo aprendido
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JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

INFORME DE PROGRAMACION (UDI)

Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo

Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Educacién Fisica

OBJETIVOS DIDACTICOS

EF5.2 - Valora la importancia de una alimentacién sana, habitos posturales correctos y una higiene corporal responsable.
EF9.1 - Participa en debates respetando las opiniones de otros.

CONTENIDOS

1.2 - Conocimiento y puesta en marcha de técnicas de relajacién para toma de conciencia y control del cuerpo en reposo y en
movimiento.

1.3 - Adaptacion del control ténico y de la respiracion al control motor para adecuacion de la postura a las necesidades expresivas y
motrices de forma equilibrada.

2.1 - Consolidacién de habitos posturales y alimentarios saludables y autonomia en la higiene corporal.

2.2 - Valoracion de los efectos de la actividad fisica en la salud y el bienestar. Reconocimiento de los efectos beneficiosos de la actividad
fisica en la salud y el bienestar e identificacion de las practicas poco saludables.

2.3 - Indagacion y experimentacion del acondicionamiento fisico orientado a la mejora de la ejecucion de las habilidades motrices.
Mantenimiento de la flexibilidad, desarrollo de la resistencia y ejercitacion globalizada de la fuerza y la velocidad.

2.4 - Sensibilizacion con la prevencién de lesiones en la actividad fisica. Conocimiento y puesta en practica de distintos tipos de
calentamiento, funciones y caracteristicas.

2.5 - Valoracién del calentamiento, dosificacion del esfuerzo y recuperacion necesarios para prevenir lesiones. Aprecio de la ¢ Vuelta a la
calmag, funciones y sus caracteristicas.

2.6 - Conocimiento de los sistemas y aparatos del cuerpo humano que intervienen en la practica de la actividad fisica.

2.7 - Identificacion y aplicacién de medidas basicas de prevencion y medidas de seguridad en la practica de la actividad fisica. Uso
correcto de materiales y espacios.

2.8 - Aprecio de dietas sanas y equilibradas, con especial incidencia en la dieta mediterranea. Prevencién de enfermedades relacionadas
con la alimentacion (obesidad, ¢ vigorexia¢,, anorexia y bulimia).

2.9 - Valoracion y aprecio de la actividad fisica para el mantenimiento y la mejora de la salud.

2.10 - Desarrollo adecuado de las capacidades fisicas orientadas a la salud.

2.11 - Preparaci6n autbnoma de ropa y calzado adecuados para su uso en una practica concreta.

3.9 - Valoracion, aprecio y respeto ante los diferentes modos de expresarse, independientemente del nivel de habilidad mostrado.
3.10 - Control emocional de las representaciones ante los demas.

4.2 - Aprecio del juego y el deporte como fendmenos sociales y culturales, fuente de disfrute, relacion y empleo satisfactorio del tiempo
de ocio.

4.8 - Aceptacion y respeto hacia las normas, reglas, estrategias y personas que participan en el juego.

CRITERIOS DE EVALUACION

5. Reconocer e interiorizar los efectos beneficiosos de la actividad fisica en la salud y valorar la importancia de una alimentacién sana,
habitos posturales correctos y una higiene corporal responsable.
9. Mostrar una actitud de rechazo hacia los comportamientos antisociales derivadas de situaciones conflictivas.

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica
Competencias sociales y civicas

Transposiciéon Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

Pasos a seguir en la realizacién de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacion, elaborar un guién,
redactar el trabajo y revisarlo.

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
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C.P.R. Torrejaral

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

- Utilizar los medios tecnolégicos para grabar y reproducir la informacién y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital,
tablet, moéviles, libros, biblioteca
del centro y municipal.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacion sobre datos numeéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.

- Utilizar las operaciéon dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos ludicos-matematicos.

METODOLOGIA

Individual y grupal.

Activa, participativa e investigadora.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital y
libros. Material de medida y
cartulinas del alumno.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula.

Valoracion de lo aprendido

Tarea: Curioseando en el universo
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JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

INFORME DE PROGRAMACION (UDI)
Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo
Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Lengua Castellanay Literatura

OBJETIVOS DIDACTICOS

LCL1.1 - Participa en situaciones de comunicacién usando la lengua oral con distintas finalidades (académica, social y lidica) y como
forma de comunicacion y de expresion personal (sentimientos, emociones...) en distintos contextos.

LCL1.2 - Transmite las ideas y valores con claridad, coherencia y correccion.

LCL1.3 - Escucha atentamente las intervenciones de los compafieros y sigue las estrategias y normas para el intercambio comunicativo
mostrando respeto y consideracion por las ideas, sentimientos y emociones de los demas, aplicando las normas socio-comunicativas:
escucha activa, turno de palabra, participacion respetuosa, adecuacion a la intervencion del interlocutor y ciertas normas de cortesia.

LCL2.1 - Se expresa con una pronunciacion y una diccién correctas: articulacion, ritmo, entonacién y volumen.

LCL2.3 - Utiliza un vocabulario adecuado a su edad en sus expresiones adecuadas para las diferentes funciones del lenguaje.

LCL4.3 - Produce textos orales con organizacion y planificacién del discurso adecuandose a la situacién de comunicacién y a las
diferentes necesidades comunicativas (narrar, describir, informarse, dialogar) utilizando los recursos linguisticos pertinentes.

LCL9.1 - Selecciona y utiliza informacién cientifica obtenida en diferentes soportes para su uso en investigaciones y tareas propuestas,
de tipo individual o grupal y comunicar y presentar los resultados.

CONTENIDOS

1.1 - Situaciones de comunicacion, espontaneas o dirigidas, utilizando un discurso ordenado y coherente: conversaciones, debates y
coloquios sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses y aquellos destinados a favorecer la convivencia y resolucion de
conflictos; desde la valoracion y respeto de las normas que rigen la interaccion oral.

1.2 - Uso de expresiones de formulas de cortesia y de un lenguaje no discriminatorio por condicion social, racial, religiosa, sexual o de
cualquier otro tipo.

1.3 - Planificacion del contenido en la expresién oral segin su finalidad: académica, lidica y social. Utilizacion de apoyos sonoros,
graficos y tecnolégicos en sus exposiciones.

1.4 - Estrategias y normas para el intercambio comunicativo: escuchar atentamente, mirar al interlocutor, respetar las intervenciones y
normas de cortesia, sentimientos y experiencias de los demds, papeles diversos en el intercambio comunicativo, turnos de palabras, tono
de voz, posturas, gestos adecuados, recogida de datos, incorporacion de intervenciones de los interlocutores, reformulacion de hipétesis.

1.6 - Reproduccién oral de textos previamente escuchados o leidos en diferentes soportes, manteniendo la coherencia y estructura de los
mismos: chistes, exposiciones, didlogos, cuentos, historias... Todo ello, usando las posibilidades expresivas linglisticas y no linglisticas.

1.8 - Produccién de textos orales propios de los medios de comunicacion social simulando o participando para compartir opiniones e
informacion.

1.9 - Memorizacioén e interpretacion de textos literarios y no literarios adecuados a la edad, de diferentes géneros y con diferente
finalidad.

2.6 - Construccion de conocimientos y valoracion critica, aplicando de los resultados en trabajos de investigacion.

2.7 - Utilizaciéon de manera autbnoma de diferentes tipos de bibliotecas (aula, centro, municipal y virtual) para localizar y obtener
informacion en distintos tipo de soportes y para seleccionar lecturas personales, haciendo uso de sus catalogos digitales y en linea de
forma responsable.

2.9 - Utilizacion de las TIC para localizar, seleccionar, tratar y organizar la informacién de manera eficiente y responsable, haciendo uso
de entornos virtuales, paginas infantiles y juveniles, prensa local, enciclopedias, diccionarios, repositorios en linea, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Participar en situaciones de comunicacion oral dirigidas o espontaneas, (debates, coloquios, exposiciones) sobre temas de la
actualidad empleando recursos verbales y no verbales, aplicando las nhormas socio-comunicativas y las estrategias para el intercambio
comunicativo, transmitiendo en estas situaciones ideas, sentimientos y emociones con claridad, orden y coherencia desde el respeto y
consideracion de las aportadas por los demas.

2. Expresarse de forma oral en diferentes situaciones de comunicacién de manera clara y coherente ampliando el vocabulario y
utilizando el lenguaje para comunicarse en diversas situaciones.

4. Recitar y producir textos orales de los géneros mas habituales del nivel educativo (narrativos, descriptivos argumentativos, expositivos,
instructivos, informativos y persuasivos.), elaborando un guion previo y adecuando el discurso a la situaciéon comunicativa.

9. Seleccionar y utilizar informacién cientifica obtenida en diferentes soportes para su uso en investigaciones y tareas propuestas, de tipo
individual o grupal y comunicar los resultados.

COMPETENCIAS

Aprender a aprender
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JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

Competencia digital

Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linglistica

Transposiciéon Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

redactar el trabajo y revisarlo.

Pasos a seguir en la realizacién de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacion, elaborar un guion,

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnolégicos para grabar y reproducir la informacién y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital,
tablet, moéviles, libros, biblioteca
del centro y municipal.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacion sobre datos numéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.

- Utilizar las operacion dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos ludicos-matematicos.

METODOLOGIA

Individual y grupal.

Activa, participativa e investigadora.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital y
libros. Material de medida y
cartulinas del alumno.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula.

Valoracion de lo aprendido

Tarea: Curioseando en el universo
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JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

INFORME DE PROGRAMACION (UDI)
Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo
Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Inglés

OBJETIVOS DIDACTICOS

ING13.1 - Reconoce un repertorio limitado de Iéxico escrito relativo a situaciones cotidianas y temas habituales y diferencia los signos
ortograficos basicos en los textos adaptados a su edad para facilitar su comprension.

CONTENIDOS

3.4 - Identificacion y comprension de distintos tipos de textos y su intencion comunicativa en formato digital o papel.

3.7 - Lectura, comprension y practica de un léxico y/o mensajes escritos referidos a: identificacion personal; vivienda, hogar y entorno;
actividades de la vida diaria; familia y amigos; trabajo y ocupaciones; tiempo libre, ocio y deporte; viajes y vacaciones; salud y cuidados
fisicos; educacion y estudio; compras y actividades comerciales; alimentacion y restaurante; transporte; lengua y comunicacion;
patrimonio artistico y cultural de su entorno; medio ambiente, clima y entorno natural; Tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CRITERIOS DE EVALUACION

13. Reconocer un repertorio limitado de léxico escrito relativo a situaciones cotidianas y temas habituales, diferenciando los signos
ortograficos basicos en los textos adaptados a su edad para facilitar su comprension.

COMPETENCIAS

Competencia en comunicacion lingiiistica

Transposicion Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

Pasos a seguir en la realizacién de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacién, elaborar un guién,
redactar el trabajo y revisarlo.

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnoldgicos para grabar y reproducir la informacion y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS
Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital, ANALITICO El aula
tablet, moéviles, libros, biblioteca |CREATIVO
del centro y municipal. DELIBERATIVO
PRACTICO

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacién sobre datos numéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.
- Utilizar las operacion dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos lidicos-matematicos.

METODOLOGIA
Activa, participativa e investigadora.
Individual y grupal.
TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital y ANALITICO El aula.

libros. Material de medida y CREATIVO

cartulinas del alumno. DELIBERATIVO

PRACTICO
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JUNTA DE ANDALUCIA

Tarea: Curioseando en el universo

CONSEJERIA DE EDUCACION
C.P.R. Torrejaral

Valoracion de lo aprendido

Pag.:8/16



: InfProUDIComBas

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29601987

Fecha de generacion: 22/02/2017 12:52:44

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION

C.P.R. Torrejaral

INFORME DE PROGRAMACION (UDI)

Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo

Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Matematicas

OBJETIVOS DIDACTICOS

MATL1.3 - Expresa de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

MAT2.1 - Resuelve y formula investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a nimeros, célculos, medidas, geometria 'y
tratamiento de la informacién aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y
comunicando oralmente y por escrito el proceso desarrollado.

MAT2.2 - Elabora informes detallando el proceso de investigacion, valorando resultados y conclusiones, utilizando medios tecnolégicos
para la busqueda de informacién, registro de datos y elaboracién de documentos en el proceso.

MAT4.1 - Lee y escribe nimeros naturales, enteros y decimales hasta las centésimas

MAT4.2 - Lee y escribe fracciones sencillas.

MATS5.1 - Realiza calculos mentales con las cuatro operaciones utilizando diferentes estrategias personales y académicas, teniendo en
cuenta la jerarquia de las operaciones.

MATS5.3 - Suma, resta, multiplica y divide niUmeros naturales y decimales con el algoritmo, en comprobacién de resultados, en contextos
de resolucion de problemas y en situaciones cotidianas.

MATS5.4 - Utiliza la calculadora con criterio y autonomia para ensayar, investigar y resolver problemas.

MATS6.2 - Realiza calculos sencillos con fracciones béasicas y porcentajes (calculo del porcentaje de un nimero y su equivalente en
fracciones).

CONTENIDOS

1.1 - Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la
posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

1.2 - Resolucion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida (longitudes,
pesos, capacidades, tiempos, dinero¢,), con nimeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes.

1.3 - Resolucién de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales y relaciones entre los nimeros (redes numéricas
bésicas), explicando oralmente el significado de los datos, la situacion planteada, el proceso, los célculos realizados y las soluciones
obtenidas, y formulando razonamientos para argumentar sobre la validez de una solucion identificando, en su caso, los errores.

1.4 - Diferentes planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: lectura comentada; orales, graficos y escritos; con
datos que sobran, con varias soluciones, de recuento sistematico; completar, transformar, inventar. Comunicacion a los compafieros y
explicacion oral del proceso seguido.

1.5 - Estrategias heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, reformular el problema, utilizar tablas, relacionar con
problemas afines, realizar esquemas y gréficos, empezar por el final.

1.6 - Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y proyectos de trabajo, y decisién sobre la
conveniencia o no de hacer célculos exactos o aproximados en determinadas situaciones, valorando el grado de error admisible.

1.7 - Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, estrategias y procedimientos puestos en practica
(hacer un dibujo, una tabla, un esquema de la situacién, ensayo y error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc.), y procesos
de razonamientos, realizacidn, revision de operaciones y resultados, busqueda de otras alternativas de resolucion, elaboracion de
conjeturas sobre los resultados, exploracion de nuevas formas de resolver un mismo problemas, individualmente y en grupo, contrastando
su validez y utilidad en su quehacer diario, explicacién oral de forma razonada del proceso de resolucién, andlisis coherente de la
solucién, debates y discusién en grupo sobre proceso y resultado.

1.8 - Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geomeétricos y funcionales, valorando su utilidad en las
predicciones.

1.9 - Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las
fases, valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo.

1.10 - Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas, mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis, recogida y registro de datos en contextos numéricos, geometricos o
funcionales, valorando los pros y contras de su uso.

1.13 - Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y seleccionar informacién,
realizar célculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos dentro del grupo. Integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el proceso de
aprendizaje matematico.

2.1 - Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes en la vida cotidiana.
2.2 - Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos de nimeros.
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2.3 - Reglas de formacion de los numeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y dominio formal. Lectura y escritura,
ordenacion y comparacién (notacién, uso de nimeros naturales de mas de seis cifras y nimeros con dos decimales, en diferentes
contextos reales.

2.4 - La numeracion romana. Orden numérico.
2.5 - Utilizacion de los numeros ordinales. Comparacion de nimeros.
2.6 - Sistema de Numeracién Decimal: valor posicional de las cifras. Equivalencia entre sus elementos: unidades, decenas, centenas,

2.7 - Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Utilizacion en contextos reales. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a comin denominador. Operaciones con fracciones de distinto
denominador.

2.8 - Relacion entre fraccién y nimero decimal, aplicacion a la ordenacion de fracciones.

2.9 - Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y
porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales. Proporcionalidad directa. La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad
directa: ley del doble, triple, mitad.

2.10 - Divisibilidad: mltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
2.11 - Numeros positivos y negativos. Utilizacion en contextos real.

2.12 - Estimacion de resultados.

2.13 - Comprobacién de resultados mediante estrategias aritméticas.

2.14 - Redondeos de numeros naturales a las decenas, centenas y millares y de los decimales a las décimas, centésimas o milésimas
mas cercanas.

2.15 - Ordenacion de nimeros naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes por comparacion, representacion en la recta
numeérica y transformacion de unos en otros.

2.16 - Sistema de numeracién en culturas anteriores e influencias en la actualidad.
2.17 - Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10.
2.18 - Propiedades de las operaciones. Jerarquia y relaciones entre ellas. Uso del paréntesis.

2.19 - Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de célculos sencillos con nimeros decimales, fracciones y porcentajes.
Recta numérica, representaciones gréficas, etc.

2.20 - Elaboracion y utilizacién de estrategias personales y académicas de céalculo mental relacionadas con nimeros naturales,
decimales, fracciones y porcentajes (redes numéricas). Series numéricas

2.21 - Explicacion oral del proceso seguido en la realizaciéon de céalculos mentales.

2.22 - Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nimeros, en situaciones cotidianas y en
contextos de resolucion de problemas. Automatizacion de los algoritmos.

2.23 - Descomposicion de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa.

2.24 - Descomposicion de numeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

2.25 - Obtencion de los primeros multiplos de un nimero dado.

2.26 - Obtencion de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

2.27 - Célculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas (redes numéricas basicas).
2.28 - Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la complejidad de los célculos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. En un contexto de resolucion de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos matematicos mas
adecuado para abordar el proceso de resolucion. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la bisqueda de datos y soluciones
precisas, tanto en la formulacién como en la resolucion de un problema. Expresar de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el
proceso seguido en la resolucién de problemas.

2. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a nimeros, calculos, medidas, geometria 'y
tratamiento de la informacién aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y
comunicando oralmente y por escrito el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacion, valorando
resultados y conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de informacion, registro de datos y elaboracion de
documentos en el proceso

4. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada una de
sus cifras.

5. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones y célculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con
nameros naturales y decimales hasta las centésimas, utilizando diferentes procedimientos mentales y algoritmicos y la calculadora.

6. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en
contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias para realizar calculos sencillos y resolver problemas.

COMPETENCIAS

Aprender a aprender
Competencia digital
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Competencia en comunicacion lingiiistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Transposiciéon Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

redactar el trabajo y revisarlo.

Pasos a seguir en la realizacién de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacion, elaborar un guion,

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnolégicos para grabar y reproducir la informacién y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital,
tablet, moéviles, libros, biblioteca
del centro y municipal.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacion sobre datos numéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.

- Utilizar las operacion dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos ludicos-matematicos.

METODOLOGIA

Individual y grupal.

Activa, participativa e investigadora.

TEMPORALIZACION

RECURSOS

PROCESOS COGNITIVOS

ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic

Ordenadores, pizarra digital y
libros. Material de medida y
cartulinas del alumno.

ANALITICO
CREATIVO
DELIBERATIVO
PRACTICO

El aula.

Valoracion de lo aprendido

Tarea: Curioseando en el universo
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INFORME DE PROGRAMACION (UDI)
Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo
Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Ciencias de la Naturaleza

OBJETIVOS DIDACTICOS

CNAL1.1 - Utiliza el método cientifico para resolver situaciones problematicas, comunicando los resultados obtenidos y el proceso seguido
a través de informes en soporte papel y digital.

CNA3.3 - Manifiesta valores de responsabilidad y respeto hacia el medio ambiente y propone ejemplos asociados de comportamientos
individuales y colectivos que mejoran la calidad de vida de los ecosistemas andaluces.

CNAA4.3 - Valora los efectos que producen las malas practicas humana respecto a su actividad en el medio (contaminacion, tala de
arboles, perdida de ecosistemasy,).

CNAB8.2 - Elabora un informe como técnica para el registro de un plan de trabajo, explicando los pasos seguidos, las normas de uso
seguro y comunica de forma oral, escrita yo audiovisual las conclusiones.

CONTENIDOS

1.1 - Identificacion de hechos y fenémenos naturales.

1.2 - Elaboracién de pequefios experimentos sobre hechos y fendmenos naturales.

1.3 - Realizacion de experimentos y experiencias diversas siguiendo los pasos del método cientifico.
1.4 - Realizacion de predicciones y elaboracion de conjeturas sobre los hechos y fendmenos estudiados.
1.5 - Desarrollo del método cientifico.

1.6 - Desarrollo de habilidades en el manejo de diferentes fuentes de informacion.

1.7 - Curiosidad por la lectura de textos cientificos adecuados para el ciclo.

1.8 - Desarrollo de habilidades en el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para buscar, seleccionar informacién,
registrar datos, valorar conclusiones y publicar los resultados.

1.9 - Interés por cuidar la presentacion de los trabajos en papel o en soporte digital, manteniendo unas pautas basicas.

1.10 - Planificacién de proyectos y elaboracion de un informe como técnicas de registro de un plan de trabajo, comunicacion oral y escrita
de los resultados.

1.11 - Planificacion del trabajo individual y en grupo.

1.12 - Curiosidad por compartir con el grupo todo el proceso realizado en la investigacion explicando de forma clara y ordenada sus
resultados y consecuencias utilizando el medio més adecuado.

1.13 - Técnicas de estudio y trabajo, esfuerzo y responsabilidad ante la tarea.

1.14 - Curiosidad por trabajar en equipo de forma cooperativa, valorando el didlogo y el consenso como instrumento imprescindibles.
Desarrollo de la empatia.

3.1 - Observacion de diferentes formas de vida. Clasificacion e identificacién de los componentes de un ecosistema.
3.2 - Clasificacion de los seres vivos en los diferentes reinos atendiendo a sus caracteristicas basicas.

3.3 - Identificacion de la estructura interna de los seres vivos y funcionamiento de las células, los tejidos, los 6rganos, aparatos y
sistemas. Relacion con sus funciones vitales.

3.4 - Identificacién de la nutricién, relacion y reproduccion de los diferentes reinos.
3.5 - Identificacién de las relaciones que se establecen entre los seres vivos, que aseguran la especie y equilibran los ecosistemas.

3.6 - Curiosidad por conocer la importancia del agua para las plantas (la fotosintesis) y para todos los seres vivos. Su contaminacion y
derroche. Actuaciones para su aprovechamiento.

3.7 - Identificacién de los seres humanos como componentes del medio ambiente y su capacidad de actuar sobre la naturaleza.
3.8 - Identificacion de las relaciones entre los elementos de los ecosistemas, factores de deterioro y regeneracion.

3.9 - Observacion directa de seres vivos con instrumentos apropiados y a través del uso de medios audiovisuales y tecnolégicos.
3.10 - Curiosidad por realizar un uso adecuado de los recursos naturales y de las fuentes de energia en la vida diaria.

3.11 - Realizacion de campafias que conciencien al ciudadano de la necesidad del consumo sostenible de los recursos naturales.
3.12 - Desarrollo de héabitos de respeto y cuidado hacia los seres vivos y su habitat.

3.13 - Desarrollo de valores de defensa y recuperacion del equilibrio ecolégico.

3.14 - Desarrollo de habilidades en el manejo de los instrumentos utilizados en la observacién del entorno.

5.1 - Construccién de maguinas sencillas gue cumplan una funcién o condicién para resolver un problema.
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5.2 - Informe audiovisual del proyecto del trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Obtener informacién, realizar predicciones y establecer conjeturas sobre hechos y fenémenos naturales, trabajando de forma
cooperativa en la realizacion de experimentos y experiencias sencillas, comunicando y analizando los resultados obtenidos a través de la
elaboracion de informes y proyectos, permitiendo con esto resolver situaciones problematicas.

3. Conocer y clasificar los componentes de un ecosistema atendiendo a sus caracteristicas y reconociendo las formas, estructuras y
funciones de las células, tejidos, érganos, aparatos y sistemas que permiten el funcionamiento de los seres vivos, estableciendo
relaciones entre ellos para asegurar la especie y equilibrar los ecosistemas, adoptando comportamientos que influyan positivamente en
estas relaciones y en la conservacion de los ecosistemas.

4. Concretar ejemplos del comportamiento humano en la vida diaria que influyan positiva o negativamente sobre el medio ambiente,
describiendo algunos efectos de mala praxis ante los recursos naturales (contaminacién, derroche de recursosg¢) utilizando instrumentos
para la observacion de estas actuaciones que permitan analizar las posibles consecuencia de estos actos.

8. Disefiar la construccion de objetos y aparatos con una finalidad previa, utilizando fuentes energéticas, operadores y materiales
apropiados, y realizarla, con la habilidad manual adecuada. Combinar el trabajo individual y en equipo y presentar el objeto construido
asi como un informe, teniendo en cuenta las medidas de prevencion de accidentes.

COMPETENCIAS

Aprender a aprender

Competencia digital

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencias sociales y civicas

Conciencia y expresiones culturales

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Transposicién Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

Pasos a seguir en la realizacion de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacién, elaborar un guion,
redactar el trabajo y revisarlo.

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnol6gicos para grabar y reproducir la informacion y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS
Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital, ANALITICO El aula
tablet, moéviles, libros, biblioteca |CREATIVO
del centro y municipal. DELIBERATIVO
PRACTICO

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacién sobre datos numéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.
- Utilizar las operacién dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos lidicos-matematicos.

METODOLOGIA
Activa, participativa e investigadora.
Individual y grupal.
TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS

Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital y ANALITICO El aula.

libros. Material de medida y CREATIVO

cartulinas del alumno. DELIBERATIVO

PRACTICO

Valoracion de lo aprendido
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INFORME DE PROGRAMACION (UDI)
Afio académico: 2016/2017 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: Curiosidades del universo
Justificacion: Documental con curiosidades del universo

Concrecioén Curricular

Ciencias Sociales

OBJETIVOS DIDACTICOS

CSO01.1 - Busca, selecciona y organiza informacién concreta y relevante, la analiza, obtiene conclusiones, reflexiona acerca del proceso
seguido y lo comunica oralmente y/o por escrito, usando las tecnologias de la informacion y la comunicacion y elabora trabajos.

CSO01.2 - Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacién para elaborar trabajos y analiza informacién manejando imagenes,
tablas, gréaficos, esquemas y resimenes, presentando un informe o presentacion digital.

CS02.1 - Realiza las tareas, con autonomia, y elabora trabajos, presentandolos de manera ordenada, clara y limpia, usando el
vocabulario adecuado exponiéndolos oralmente y mostrando actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés, creatividad en el aprendizaje y espiritu emprendedor.

CSO04.1 - Describe las caracteristicas, componentes y movimientos del Sistema Solar, identificando el Sol en el centro del Sistema solar
y localizando los planetas segun su proximidad.

CSO04.3 - Identifica, localiza y explica las principales caracteristicas del Sistema Solar, el Sol, el planeta Tierra y la Luna, con sus fases,
describiendo como se produce el dia y la noche y las estaciones del afio.

CONTENIDOS

1.1 - Iniciacién al conocimiento cientifico y su aplicacion en las Ciencias Sociales. Recogida de informacién del tema a tratar, utilizando
diferentes fuentes (directas e indirectas).

1.2 - Recogida de informacién del tema a tratar, utilizando diferentes fuentes (directas e indirectas).

1.3 - Utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para buscar y seleccionar informacién y presentar conclusiones.
1.4 - Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacién obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.
1.5 - Utilizacion y lectura de diferentes lenguajes textuales y gréaficos.

1.6 - Técnicas de estudio.

1.7 - Estrategias para desarrollar la responsabilidad, la capacidad de esfuerzo y la constancia.

1.8 - Fomento de técnicas de animacion a la lectura de textos de divulgacién de las ciencias sociales (de caracter social, geogréfico e
histérico).

1.9 - Utilizacion de estrategias para potenciar la cohesion del grupo y el trabajo cooperativo.
1.10 - Uso y utilizacion correcta de diversos materiales con los que se trabajan.
1.11 - Planificacién y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa emprendedora.

1.12 - Estrategias para la resolucion de conflictos, utilizacion de las normas de convivencia y valoracién de la convivencia pacifica y
tolerante.

1.13 - Sensibilidad, sentido critico en el andlisis y el compromiso en relacién con la busqueda de las mejores alternativas para progresar
y desarrollarnos.

2.1 - El Universo: concepcién, componentes y origen.
2.2 - El Sistema Solar: Sol, planetas, satélites, asteroides, meteoritos, cometas y estrellas fugaces.

2.3 - La Tierra: forma, aspecto y composicién. Movimientos y sus consecuencias: La rotacion terrestre. Eje y polos geograficos. El diay la
noche. El movimiento de traslacion de la Tierra. Las estaciones. La capas de la Tierra.

2.4 - La Luna: movimientos lunares de 6rbita alrededor de la Tierra y rotacion propia. Fases lunares. Influencia de la Luna sobre la Tierra:
eclipses y mareas.

2.5 - La representacion de la Tierra: El globo terrdgueo identificacion de los polos, el eje y los hemisferios. El Planisferio: fisico y politico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Obtener informacion concreta y relevante sobre hechos o fenémenos previamente delimitados, utilizando diferentes fuentes (directas e
indirectas), utilizando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener informacioén, aprendiendo y expresando
contenidos sobre Ciencias sociales.

2. Desarrollar la responsabilidad, el esfuerzo, la constancia en el estudio, la creatividad y el espiritu emprendedor obteniendo
conclusiones innovadoras, realizando trabajos y presentaciones a nivel individual y colaborando en grupo de manera responsable
mediante la busqueda, seleccion y organizacion de textos de caracter social, geogréafico o historico, aceptando las diferencias con
respeto y tolerancia hacia otras ideas y aportaciones.

4. Explicar cémo es y de qué forma se origin6 el Universo y sus principales componentes, describiendo las caracteristicas principales del
Sistema Solar e identificando diferentes tipos de astros y sus caracteristicas ubicando y localizando al planeta Tierra, a la Luna en el
Sistema Solar y describiendo sus caracteristicas, movimientos y consecuencias.
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COMPETENCIAS

Competencia digital

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Competencias sociales y civicas

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Transposiciéon Didactica

Tarea: Curioseando en el universo

ACTIVIDAD: Plan de trabajo

Pasos a seguir en la realizacion de un trabajo:definir la tarea, documentarse, analizar y seleccionar informacién, elaborar un guion,
redactar el trabajo y revisarlo.

EJERCICIOS

- Leer, resumir y buscar imagenes sobre el universo.
- Utilizar los medios tecnol6gicos para grabar y reproducir la informacion y las imagenes seleccionadas.

METODOLOGIA

Activa y participativa individual y en grupo.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS
Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital, ANALITICO El aula
tablet, moviles, libros, biblioteca |CREATIVO
del centro y municipal. DELIBERATIVO
PRACTICO

ACTIVIDAD: Juegos matematicos

Busqueda de informacion sobre datos numeéricos relacionados con el universo y posteriormente inventar problemas con ellos. Asi
mismo,se aplicaran a juegos conocidos por ellos (dominé...)

EJERCICIOS

- Buscar datos numéricos.
- Utilizar las operacién dadas en los temas aplicandolas a los problemas inventados por ellos.
- Elaborar con todo lo recopilado juegos lidicos-matematicos.

METODOLOGIA

Activa, participativa e investigadora.
Individual y grupal.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS
Del 28 de noviembre al 16 de dic | Ordenadores, pizarra digital y ANALITICO El aula.
libros. Material de medida y CREATIVO
cartulinas del alumno. DELIBERATIVO
PRACTICO

Valoracion de lo aprendido

Tarea: Curioseando en el universo

P&g.:16 /16



