DESCUBRIENDO LA CIVILIZACION ROMANA (IMPERIO ROMANO)

Descripcion y justificacion: Esta UDI se titula Descubriendo la civilizacion romana, y esta dedicada a conocer a fondo cual fue la
historia del Imperio Romano y su relacion con Andalucia y la ciudad de Almeria. Para ello nos centraremos en conocer la historia, asi
como la cultura y tradiciones de las 3 civilizaciones que predominaron en nuestra tierra a lo largo de la historia como fue la civilizacién
de la prehistoria, la civilizacion romana y la civilizacion arabe. Consideramos que es necesario llevar a cabo esta UDI en nuestro
colegio, puesto que el mismo esta ubicado en el mismisimo casco histérico de la ciudad, junto a la Catedral de Almeria y junto a la
Alcazaba, y es por ello por lo que consideramos muy importante que nuestros escolares conozcan los aspectos fundamentales de las
diferentes civilizaciones que habitaron nuestra ciudad.

Producto final: Realizar una representacion de una ciudad romana (mercadillo, danzas, poesia, ejercito, vestuario, talleres, joyeria... )
que refleje todos los aspectos fundamentales de la cultura romana.

Areas implicadas: Lengua, Matematicas, Ciencias Sociales, Ciencias de la Naturaleza y E. Artistica.

Nivel y ciclo: 3° y 4° de Educacion Primaria.

Temporalizacion: Del 6 de mayo al 14 de junio




*La presente UDI es el resultado del trabajo realizado en el grupo de trabajo llevado a cabo en el colegio CEIP Giner de los Rios sobre
Competencias Clave. Esta UDI va dirigida a que nuestro alumnado conozca los aspectos fundamentales de la cultura romana a través
de su paso por la peninsula ibérica, y como no, sobre la ciudad de Almeria. La UDI, que se titula “Descubriendo la civilizacién
romana’, estda compuesta por dos tareas, la primera de 4 actividades, y la segunda con 5 actividades. Ambas tareas estan enfocadas a
desarrollar un producto final muy motivador tanto para alumnado como para profesorado, que es la representacion de una ciudad
romana con sus respectivos elementos. Cada actividad conlleva una serie de ejercicios a realizar para su desarrollo. En el cuadro
posterior al de la actividad viene reflejado otro cuadro en el que aportamos la concrecion curricular relacionada con la actividad a
desarrollar.



TRANSPOSICION DIDACTICA Y CONCRECION CURRICULAR

Tarea 1: Organizamos las distintas escenas de la ciudad romana

ACTIVIDADES

sobre el
Romano (Lengua)

PROCESOS RECURSOS
EJERCICIOS MENTALES AGRUPAMIENTOS MATERIALES
1. Disehar un ftriptico Visualizar diferentes tipos de tripticos a
Imperio trayes de internet o en formato papel, Conocer Pequefios grupos Folletos digitales y en
traidos por el profesorado o los formato papel
alumnos/as.
D!feren0|ar las partes que tiene un Comprender Pareja Folletos digitales y en
triptico. formato papel.
Realizar un pequefio esquema con la
informacion relevante sobre el Imperio Bibliografia y webgrafia
Rpmano que ha qg aparecer en dlcho Analizar Pareja spbre el Impe.rlo Romano,
triptico  (expansion  del imperio, libreta y lapiz, recursos
organizacion social, ejercito, formas de TIC.
gobierno...)
Redactar, en parejas, cada una de las Bibliografia y webgrafia
partes que va a aparecer en el triptico. Crear Pareja sppre el Imperio Romano,
lapiz y papel y recursos
TIC.
Disefiar el triptico e incluir la Folletos digitales y en
informacion trabajada. papel, lapiz, colores,
Crear Pareja folios, esquema con las
partes del folleto,
recursos TIC.
PresenEar el fiptes 'al B Evaluar Pareja y Gran grupo  Triptico realizado.
compafieros/as del colegio.
Repartir el triptico fotocopiado a los . .
distintos miembros de la comunidad Crear Gran grupo FoiseapEe el ifEes

educativa.

elaborado.

Indicador de
evaluacion

L.C.L.2.10.1. Planifica y escribe, con ayuda de guias y la colaboracion de sus comparieros, textos de los
géneros mas habituales con diferentes intenciones comunicativas, para desarrollar el plan de escritura.




Contenidos

Objetivos de etapa

Criterio de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

2. Realizar la carteleria
y decorar las paredes
para la construccién de
la ciudad romana
(Educacion Artistica -
Plastica)

Indicador de

3.1. Escritura y reescritura individual o colectiva de textos creativos, copiados o dictado, con diferentes
intenciones tanto del ambito escolar como social con una caligrafia, orden y limpieza adecuados y con un
vocabulario en consonancia con el nivel educativo. Plan de escritura.

3.2. Planificacion de textos: inclusion de los recursos linguisticos mas adecuados para escribir textos
narrativos, descriptivos, predictivos, argumentativos y explicativos.

O.LCL.5. Reproducir, crear y utilizar distintos tipos de textos orales y escritos, de acuerdo a las
caracteristicas propias de los distintos géneros y a las normas de la lengua, en contextos comunicativos
reales del alumnado y cercanos a sus gustos e intereses.

C.E.2.10. Planificar y escribir, con ayuda de guias y la colaboracion de sus compaferos, textos de los
géneros mas habituales con diferentes intenciones comunicativas, para desarrollar el plan escritura,
manteniendo la estructura de los mismos, con un vocabulario apropiado, atendiendo a los signos de
puntuacion, las reglas de acentuacion y ortograficas y haciendo uso de las TIC como recurso para escribir y
presentar sus producciones.

Escalas de observacion.

Calcular la cantidad de papel, cartulinas

Papel continuo,

y tela§ que vamos a necesitar para la Aplicar Gran grupo cartulinas, telas. ..
exposicion de la ciudad romana.
Visualizar diferentes exposiciones de Bibliografia y webgrafia
ciudades romanas y mercados Conocer Pequefios grupos sobre el Imperio Romano,
recursos TIC.
Recortar y pintar las letras y dibujos que Papel continuo,
se van a emplear para realizar los Aplicar Individual y pequefios cartulinas, tijeras, lapices
carteles. grupos de colores, ceras,
acuarelas, temperas...
Decorar los carteles con adornos Bibliografia y webgrafia
caracteristicos de la época romana. Crear Individual y pequefios sobre el Imperio Romano,
grupos recursos  TIC, papel
charol, cartulinas...
Fijar los carteles en el lugar E .
: . . - spacios de la escuela
correspondiente para la posterior Aplicar Pequefios grupos

representacion. (paredes del patio), telon.

EA.2.4.1. Utiliza el lenguaje plastico en sus producciones, representando el entorno proximo e imaginario.



evaluacion

Contenidos

Objetivos de etapa
Criterio de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

3. Preparar una danza
grupal propia de la
civilizaciéon romana
(Educacion Artistica -
Musica)

Indicador de
evaluacion
Contenidos

Objetivos de etapa

EA.2.6.1 Elabora producciones plasticas progresivamente en funcion de indicaciones basicas en el proceso
creativo, seleccionando las técnicas mas adecuadas para su realizacion.

2.1. Elaboracién creativa de producciones plasticas, mediante la observacién del entorno (naturales,
artificiales y artisticos), individuales o en grupo, seleccionando las técnicas mas apropiadas para su
realizacion.

2.5. Elaboracién de proyectos en grupo respetando las ideas de los demas, explicando el proposito de sus
trabajos y las caracteristicas de los mismos.
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C.E.2.4. Utilizar el lenguaje plastico en sus producciones, representando el entorno préximo e imaginario.
C.E.2.6. Elaborar producciones plasticas progresivamente en funcién de indicaciones basicas en el proceso
creativo, seleccionando las técnicas mas adecuadas.

Escalas de observacion.

Visualizar diferentes videos con danzas
y desfiles de la época romana

Identificar los movimientos, numero y
tipo de pasos y la organizacion espacial.
Coordinar los movimientos en relacion a
los/as compafieros/as, al espacio y al Analizar Pequefios grupos. Recursos TIC
ritmo de la musica.

Visualizar  diferentes videos para

Conocer Gran grupo Recursos TIC

Conocer Pequefios grupos Recursos TIC

identificar el vestuario y la Conocer Pequefios grupos Recursos TIC
ornamentacion propia de la época.

Realizar la confecciéon del vestuario Telas, cintas, imperdibles,
propio. Crear Pequefios grupos fieltro, carton, pluma,

cartulina, corcho pluma...
EA.2.18.1. Interpreta y reproduce creativamente danzas de distintas épocas, lugares y andaluzas valorando
su aportacién al patrimonio artistico y cultural.
6.1. Interpretacion y creacidn de danzas sencillas en parejas o en grupo de distintas épocas y lugares,
haciendo especial hincapié en las andaluzas.
6.3. Adecuacion del movimiento al espacio y al compariero en la interpretacion de danzas.
6.6. Invencion e interpretacion de coreografias sencillas.
4,7



Criterio de evaluacion

CE.2.18. Interpretar y reproducir creativamente danzas de distintas épocas, lugares y andaluzas valorando
su aportacién al patrimonio artistico y cultural.

Instrumentos de Videos.
evaluacion
PROCESOS RECURSOS
ACTIVIDADES EJERCICIOS MENTALES AGRUPAMIENTOS MATERIALES
ft. Reall.zar una carta \(lsuallzar a través dg internet diversos Conocer Pequefios grupos Modelos de cartas,
informativa para la tipos de cartas para diferentes eventos. recursos TIC.
comunidad educativa Conocer las partes que tiene una carta ~ Modelos de  cartas,
acerca de la formal CEREEDT PIOTIENGE EruTzes: recursos TIC.
representacion teatral Disefiar entre toda la clase una carta Modelos de  cartas
que va a tener lugar tipo de referencia. Crear Gran grupo. formales, recursos TIC,
(Lengua) folios, lapiz.
Redactar la carta. Crear Individual. Folio, lapiz, colores.

Indicador de L.C.L.2.10.2. Usa un vocabulario apropiado, atendiendo a los signos de puntuacion, las reglas de
evaluacién acentuacion y ortograficas en los textos que produce.
Contenidos 3.2. Planificacion de textos: inclusion de los recursos linguisticos mas adecuados para escribir textos

narrativos, descriptivos, predictivos, argumentativos y explicativos.
3.6. Aplicacion de las normas ortograficas y signos de puntuacion.

Objetivos de etapa

5,6

Criterio de evaluacion

C.E.2.10. Planificar y escribir, con ayuda de guias y la colaboracién de sus companieros, textos de los
géneros mas habituales con diferentes intenciones comunicativas, para desarrollar el plan escritura,
manteniendo la estructura de los mismos, con un vocabulario apropiado, atendiendo a los signos de
puntuacion, las reglas de acentuacion y ortograficas y haciendo uso de las TIC como recurso para escribir y
presentar sus producciones.

Instrumentos de
evaluacion

Escalas de observacion.




Tarea 2: Realizar el montaje de la ciudad romana

(Dicho montaje estara secuenciado en diferentes secciones: historia, inventores e

inventos, la ciudad y sus diferentes ambientes, cultura y gastronomia y la moneda).

ACTIVIDADES

PROCESOS RECURSOS

EJERCICIOS AGRUPAMIENTOS

1. Construir una linea

MENTALES

MATERIALES
Visualizar a través de internet diferentes

del tiempo del Imperio | lineas de tiempo de contenido historico. CEMEEDT CIEm e Reeurses Ul
Romano reflejando las | Leer textos relacionados con el estudio - ,
principales conquistas | de las diferentes conquistas del Imperio Conocer ?;Z?V%rﬁgf ’ ggﬂ?g;:fﬁc E
y las formas de | Romano y sus etapas politicas. ]
gobierno (Ciencias | Visionado a través de video en Youtube
Sociales) del paso de_ Ia, 9|V|I|za0|on romana por la Conocer Gran grupo Recursos TIC
peninsula ibérica, desde sus inicios
hasta la caida del imperio.
Realizar un esquema con las diferentes , - Bibliografia en papel,
o . Analizar Pequefio grupo. -
etapas politicas del Imperio Romano cuaderno, lapiz.
Establecer en grupos los
acontecimientos mas importantes de la ~ Bibliografia en papel,
. . Comprender Pequefio grupo. -
presencia del Imperio Romano en la cuaderno y lapiz.
peninsula ibérica.
Completar una linea cronologlca con Papel e,
datos referidos a las conquistas del .
) . ~ Crear Gran grupo rotuladores, lapices,
imperio, los afios y las etapas que
i colores.
sucedieron.
Indicador de CS.2.11.1. Define el concepto de prehistoria y momentos histéricos a través de la asociacién de hechos,
evaluacién situando el comienzo y el final y exponiendo la importancia de la escritura, la agricultura y la ganaderia
como elementos que cambiaron momentos de la historia, localizando e interpretando cronolégicamente en
una linea del tiempo hechos relevantes de su vida utilizando las unidades basicas de tiempo (CEC, CCL,
CMCT, CAA).
CS.2.11.2. Utiliza el siglo como unidad de medida y diferentes técnicas para situar acontecimientos
historicos, para explicar momentos de la prehistoria y la edad antigua y definir hechos y personajes del
pasado en Andalucia y Espana e identifica el patrimonio cultural como algo que hay que cuidar, conservar y
legar (CEC, CCL, CD, CAA).
Contenidos 4.1. El tiempo histérico y su medida.




4.2. Las edades de la historia. Duracién y datacion de los hechos historicos significativos que las acotan.
Las lineas del tiempo.

4.4. La edad Antigua. Caracteristicas. Formas de vida, actividades econdmicas y producciones de los seres
humanos de la Edad Antigua. La Romanizacion. El legado cultural romano.

Objetivos de etapa

2,5,9,10

Criterio de evaluacion

C.E.2.11. Identificar y utilizar unidades temporales basicas para situar y ordenar los acontecimientos mas
relevantes de la historia de la localidad y Andalucia, asociandolos a hechos del ambito familiar e identificar
las unidades basicas de sucesion, duracidn y simultaneidad y las unidades de medida del tiempo historico,
ordenando hechos de la Prehistoria y Edad Antigua en Andalucia y en la Peninsula Ibérica, desde una
actitud de respeto a la herencia cultural y a la cultura propia como un elemento de identidad y como riqueza
que hay que preservar y cuidar.

Instrumentos de

Lista de cotejo.

evaluacién
2. Realizar una | Escribir en un listado los inventos que
exposicion de  fueron aportacién de la cultura romana ..
exp . porta . . y Conocer Individual Recursos TIC, cuaderno.
inventores romanos | decir en qué sentido han mejorado la
con sus respectivos | vida de las personas.
inventos (Ciencias de Buscar y resumir biografias de
. Comprender Gran grupo Recursos TIC, cuaderno.
la Naturaleza) inventores romanos destacados. P grup
Analizar y valorar la evolucién de las
calzadas romanas desde su origen Analizar Pequefio grupo. Recursos TIC, cuaderno.
hasta la actualidad.
Resumir una bibliografia sobre alguna -
. g . 9 Comprender Pequefio grupo. Recursos TIC, cuaderno.
mujer relevante en la sociedad romana.
Realizar un listado y preparar el material
necesario para la construccién de una Conocer Gran grupo Cuaderno.
catapulta.
Realizar la catapulta o Palitos, gomas, tapones,
P Crear Individual 9 P
cola.
Realizar un mural acerca de la catapulta - = B Cartulina, rotuladores,
y sus partes mas importantes. rear equeno grupo

lapices, colores.

Indicador de

CN.2.8.1. Identifica diferentes tipos de maquinas y las partes que las componen; las clasifica segun el




evaluacion

numero de piezas, la manera de ponerlas en funcionamiento y la accion que realizan (CMCT, CCL, CAA).

Contenidos

5.1. Maquinas y aparatos. Tipos de maquinas en la vida cotidiana y su utilidad.
5.3. Construccion de estructuras sencillas que cumplan una funcién o condicion para resolver un problema a
partir de piezas moduladas.

Objetivos de etapa

7

Criterio de evaluacion

C.E.2.8. Conocer y explicar las partes de una maquina (poleas, palancas, ruedas y ejes, engranajes...)
describiendo su funcionalidad.

CE.2.9. Analizar las partes principales de maquinas, las funciones de cada una de ellas y las fuentes de
energia con las que funcionan. Planificar y realizar un proceso sencillo de construccion de algun objeto,
cooperando en el trabajo en equipo y cuidando la seguridad.

Instrumentos de

Escala de observacion.

evaluacién
PROCESOS RECURSOS
ACTIVIDADES EJERCICIOS MENTALES AGRUPAMIENTOS MATERIALES
3. Construir una | Visualizar diferentes maquetas de
maqueta del foro | monumentos o ciudades antiguas. CEREEDT CIEm e Reeurses Ve
romano (Matematicas) Irgererll'latlggar las partes principales del foro Conocer Gran grupo Recursos TIC
Défs:r?ént(r;ilggs Iolfe : Izt;r;?:n :r:eger;(t)?cs) Comprender Gran grupo reeIEes e, e
9 9 P P grup geometricas.
romano.
Realizar un listado del material que se
necesita para la construccion del foro Conocer Individual Cuaderno
romano.
Elaborar las distintas partes del foro Rollos de papel, carton
romano (columnas, planta, capiteles de Crear Pequefio grupo pluma, regla, pintura,
las columnas...) papel continuo, cola...
Realizar la construccion del foro romano Cola, materiales
uniendo las distintas partes entre si. D CIEm e elaborados.
SpegEen b ko mEgueE @k Evaluar Gran grupo Maqueta del foro romano.

comunidad educativa.

Indicador de
evaluacion

MAT.2.6.1.Realiza estimaciones de medidas de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno de la vida
cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados y utilizando estrategias propias (CMCT,
SIEP).




MAT.2.11.1. Reconoce en el entorno cercano las figuras planas (cuadrado, rectangulo, triangulo, trapecio y
rombo, circunferencia y circulo) y los cuerpos geométricos (el cubo, el prisma, la esfera y el cilindro) (CMCT,
CECQC).

Contenidos

3.1. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud, masa y capacidad. Multiplos y submultiplos de uso
cotidiano.

3.5. Realizacién de mediciones de longitud, masa y capacidad.

3.6. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa.

4.11. Cuerpos redondos: cilindro y esfera.

4.12. Descripcidn de la forma de objetos utilizando el vocabulario geométrico basico.

4.15. Representacidon elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y
movimientos en un contexto topografico.

Objetivos de etapa

4,5

Criterio de evaluacion

C.E.2.6. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y la vida
cotidianos, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias propias y
expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

C.E.2.11. Reconocer y describir en el entorno cercano, las figuras planas (cuadrado, rectangulo, triangulo,
trapecio y rombo, circunferencia y circulo) y los cuerpos geométricos (el cubo, el prisma, la piramide, la
esfera y el cilindro) e iniciarse en la clasificacion de estos cuerpos.

Instrumentos de

Escalas de observacion y registro anecdético.

evaluacién
PROCESOS RECURSOS
ACTIVIDADES EJERCICIOS MENTALES AGRUPAMIENTOS MATERIALES
4. Recrear una ciudad | Conocer las diferentes monedas que se
romana con un | empleaban en el Imperio Romano Conocer Gran grupo Recursos TIC, monedas.
mercado utilizando | (denario y dupondio)
para ello la moneda | Construir con cartulina denarios y ~ Cartulinas, colores,
elaborada por el | dupondios. D PRGUENGS GTeE tijeras, rotuladores.
alumnado Recrear un mercado romano con , .
oy . . Objetos reales (juguetes,
(Matematicas) situaciones de compra-yenta en el que Crear i alimentos, material
los alumnos/as simularan ser Aplicar Pequerios grupos. escolar), billetes
vendedores y compradores para P ’ y
monedas.
resolver problemas.
Indicador de MAT.2.1.1. Identifica, resuelve e inventa problemas aditivos (cambio, @ combinacion, igualacion,




evaluacién comparacion) y multiplicativos (repeticion de medidas y escalares sencillos) de una y dos operaciones en
situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.2. Realiza calculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en
resolucion de problemas (CMCT).
MAT.2.5.5. Utiliza algunas estrategias mentales de sumas y restas con numeros sencillos: opera con
decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensacion,
calcula dobles y mitades (CMCT, CAA).

Contenidos 1.2. Resolucion de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida

(longitudes, pesos, dinero...) con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, repeticion de medidas y escalares sencillos.
2.14. Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacién del
resultado de una operacion entre dos numeros, valorando si la respuesta es razonable.

Objetivos de etapa

Ul

Criterio de evaluacion

C.E.2.1. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificacion,
aplicando dos operaciones con numeros naturales como maximo, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucidén, expresando verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso
realizado.

C.E.2.5. Realizar operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y
utilizando estrategias personales y procedimientos segun la naturaleza del célculo que se vaya a realizar
(algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimacion, calculadora), en situaciones de resolucion de
problemas.

Instrumentos de
evaluacion

Escalas de observacion y registro anecdético.

ACTIVIDADES

5. Elaborar un mural en
el que se recogen los
datos mas importantes
de la época romana
(Ciencias Sociales).

PROCESOS RECURSOS

EJERCICIOS MENTALES AGRUPAMIENTOS MATERIALES
Buscar informacion sobre el tema
(periodo de la época romana, estructura
social, conquistas romanas, personajes
relevantes...) Conocer Pequefio grupo Recursos TIC
http://educacion.practicopedia.lainformaci
on.com/geografia-e-historia/como-era-la-

sociedad-romana-15646

Elaborar un mapa del Imperio Romano o Mapa mudo, recursos
. . . . Crear Individual
y sus conquistas diferenciando el origen TIC, colores.




y la expansion con distintos colores.

Buscar informaciéon sobre historias,

. Comprender Pequefio grupo Recursos TIC
leyendas y mitos de roma.
Organizar la informaciéon adecuandose Cartulina, rotuladores,
al espacio y elaborar el mural. Analizar Pequerio grupo. boligrafos, bibliografia en
papel.

Pequefio grupo y
Gran grupo

Exponer el mural ante la clase

Evaluar Mural elaborado.

Indicador de
evaluacion

CS.2.11.1. Define el concepto de prehistoria y momentos histéricos a través de la asociacion de hechos,
situando el comienzo y el final y exponiendo la importancia de la escritura, la agricultura y la ganaderia
como elementos que cambiaron momentos de la historia, localizando e interpretando cronolégicamente en
una linea del tiempo hechos relevantes de su vida utilizando las unidades basicas de tiempo (CEC, CCL,
CMCT, CAA).

CS.2.11.2. Utiliza el siglo como unidad de medida y diferentes técnicas para situar acontecimientos
historicos, para explicar momentos de la prehistoria y la edad antigua y definir hechos y personajes del
pasado en Andalucia y Espana e identifica el patrimonio cultural como algo que hay que cuidar, conservar y
legar (CEC, CCL, CD, CAA).

Contenidos

4.1. El tiempo historico y su medida.

4.2. Las edades de la historia. Duracién y datacion de los hechos historicos significativos que las acotan.
Las lineas del tiempo.

4.4. La edad Antigua. Caracteristicas. Formas de vida, actividades econdmicas y producciones de los seres
humanos de la Edad Antigua. La Romanizacion. El legado cultural romano.

Objetivos de etapa

2,5,9,10

Criterio de evaluacion

C.E.2.11. Identificar y utilizar unidades temporales basicas para situar y ordenar los acontecimientos mas
relevantes de la historia de la localidad y Andalucia, asociandolos a hechos del ambito familiar e identificar
las unidades basicas de sucesion, duracidn y simultaneidad y las unidades de medida del tiempo historico,
ordenando hechos de la Prehistoria y Edad Antigua en Andalucia y en la Peninsula Ibérica, desde una
actitud de respeto a la herencia cultural y a la cultura propia como un elemento de identidad y como riqueza
que hay que preservar y cuidar.

Instrumentos de
evaluacion

Escala de observacion




VALORACION DE LO APRENDIDO

Rubrica / Evaluacion

Indicadores de evaluacion.

En vias de
adquisicion (1)

Adquirido (2)

Avanzado (3)

Excelente (4)

L.C.L.2.10.1. Planifica y escribe, | Escribe el texto del | Escribe el texto del |Escribe el texto del | Planifica, redacta y revisa el
con ayuda de guias y la | triptico de forma poco | triptico, organiza la | triptico, usando un | texto del triptico de forma
colaboracion de sus | cohesionada, sin | informacion usando la | lenguaje adecuado | guténoma, usando un
comparieros, textos de los ate_n_der a la guia guia_ facilitada, atendie_nd(_)ala inte_ncién lenguaje adecuado,
géneros mas habituales con faciitada o a la|atendiendo a la | comunicativa. Organiza la | gtendiendo a la intencién
diferentes intenciones | Intencion intencion . informacion  de  forma | comynicativa y respetando
comunicativas, para desarrollar | COMunicativa. comunicativa, e incluye | ajustada  siguiendo 1a | |55 ormas gramaticales y
el plan de escritura. algur)as Imagenes | guia hacu_ando uso de un ortograficas. Realiza una
relacionadas con los | vocabulario preciso y de NN h e d
distintos apartados. imagenes. organizacion - conerente ~de
los apartados e incluye
imagenes adecuadas a
ellos.
L.C.L.2.10.2.Usa un vocabulario | Descuida la | Redacta una carta de | Redacta una carta de | Redacta una carta de estilo
apropiado, atendiendo a los | ortografia y/o las | estilo formal | estilo formal haciendo | formal haciendo uso de un
signos de puntuacion, las reglas | normas gramaticales | respetando algunas de |uso de las normas | vocabulario apropiado,
de acentuacion y ortograficas en | €n la elaboracion de |las hormas | gramaticales respetando los signos de
los textos que produce. una carta de estilo grama:uc_:ales y | ortograficas, empleando puntuaciéon, las reglas de
formal. ortograficas una estructura adecuada. | 5centuacion ortograficas.
trabajadas.
EA.2.4.1. Utiliza el lenguaje | Utiliza sin rigor ni | Aplica diversas | Emplea en la elaboracion | Manifiesta interés por aplicar
plastico en sus producciones, precision las técnicas | técnicas de dibujo y | de la carteleria de la | diferentes técnicas de dibujo
representando el entorno de dibujo en la | coloreado en la | ciudad romana las |y coloreado en la
proximo e imaginario. elaboracion de la|elaboracion de la | distintas técnicas | glaboracion de la carteleria
carteleria que va a carteleria de la ciudad | artisticas valorando las | 4e |3 ciudad romana y las
realizar. romana. posibilidades de cada

una.

aplica de forma ajustada.




EA.2.6.1. Elabora producciones

plasticas progresivamente en
funcion de indicaciones basicas
en el proceso creativo,

seleccionando las técnicas mas
adecuadas para su realizacion.

EA.2.18.1. Interpreta y reproduce

creativamente danzas de
distintas épocas, Ilugares vy
andaluzas valorando su

aportacion al patrimonio artistico
y cultural.

Desconoce las
técnicas mas
adecuadas para la
elaboracion del

mosaico y emplea los
colores de forma
inadecuada.

Interpreta una danza

romana de forma
grupal  controlando
ligeramente sus

movimientos.

Conoce la técnica del
mosaico y la utiliza
para confeccionar
dibujos propios de la
época romana. Aplica
los colores de forma
adecuada para formar
la figura.

Baila de forma grupal
una danza romana
manteniendo cierto
control de su cuerpo.

Logra,
progresivamente,
coordinar sus
movimientos con la

Conoce y aplica la
técnica del mosaico y
emplea los colores para
dar contorno y volumen a
los dibujos realizados.
Muestra interés  por
elaborar el mosaico con
mayor detalle.

Muestra interés por la
danza romana y es capaz
de bailar en grupo
controlando su cuerpo y
coordinar sus
movimientos  con la
musica con mas exactitud
y armonia haciendo uso

Aplica la técnica del mosaico
y explica los pasos que se

han de seguir en su
creacion. Utiliza los colores
adecuadamente en la

creacion de los dibujos y
amplia la informacion sobre
el tema, informandose sobre
otros métodos similares.

Interpreta una danza
romana en grupo
coordinando sus
movimientos con ritmo vy

compas Yy tiene un adecuado
control postural. Logra un
alto grado de armonia en
sus bailes, posee una

musica y mejorar su  de una lateralidad | lateralidad bastante definida.

lateralidad. precisa.
CS.2.11.1. Define el concepto de | Conoce el concepto | Define el concepto de | Define el concepto de | Define el concepto de
prehistoria y momentos histéricos | de historia e identifica | historia, identifica las | historia y reconoce el | historia y reconoce el paso
a través de la asociacion de | las tres etapas | etapas mas | paso del tiempo; | del tiempo y la importancia
hechos, situando el comienzo y | Principales  de  la | significativas de la | identifica las etapas mas |de las fuentes histdricas;
el final y exponiendo la h_|s_tc_>r|a_' de la | historia de la | significativas de la | identifica las etapas mas
importancia de la escritura, la | CViliZacion y conoce | hymanidad y sefiala | historia de la humanidad | significativas y los
agricultura y ganaderia como algunas’ .de las algunas caracteristicas | y los acontecimientos que | acontecimientos que
elementos que cambiaron frirae(:rtigr'St'Caéomaggl de la época romana. marcaron la expansién | marcaron la expansion del
momentos de la historia, Logaliza con ayuda. del Imperio Romano. Lee | Imperio Romano, y los situa
localizando e interpretando aconteci’mientos er; e interpreta lineas | en unalinga temporal.
cronolégicamente en una linea | |ineas temporales. temporales y crea otras | Lee e interpreta lineas
de tiempo hechos relevantes de representando los | temporales y crea otras
su vida utilizando las unidades sucesos de un periodo de | representando sucesos
basicas de tiempo (CEC, CCL, tiempo. historicos.
CMCT, CAA).
CS.2.11.2. Utiliza el siglo como | Conoce distintas | Conoce el significado | Reconoce las distintas | Reconoce las  distintas

unidad de medida y diferentes

unidades de medida
de tiempo. Presenta

de las unidades de

unidades de medida de

unidades de medida de




técnicas de situar
acontecimientos historicos, para
explicar momentos de la

prehistoria y la edad antigua y
definir hechos y personajes del
pasado en Andalucia y Espaia e
identifica el patrimonio cultural
como algo que hay que cuidar,
conservar y legar (CEC, CCL,
CD, CAA).

dificultades para
secuenciar diferentes
acontecimientos
histéricos relevantes
de la época romana y
distinguir el concepto
dea.C.yd.C.

medida de tiempo.
Conoce y diferencia el
concepto de a.C. y
dC. y lo |ubica
correctamente en una
linea temporal y
secuencia algunos
acontecimientos

relevantes propios de
la época romana.

tiempo distinguiendo
entre periodos cortos vy
largos; utiliza los siglos
para medir el tiempo
histérico y conoce las
equivalencias de las
distintas unidades y las
ordena de menor a
mayor.

tiempo distinguiendo entre
periodos cortos y largos;
utiliza los siglos para medir
el tiempo histérico, conoce
la equivalencia siglo-anos y
representa acontecimientos
ordenados en lineas
temporales eligiendo la
unidad de medida
adecuada.

CN.2.8.1. Identifica diferentes
tipos de maquinas y las partes
que las componen; las clasifica
segun el numero de piezas, la
manera de ponerlas en
funcionamiento y la accién que
realizan (CMCT, CCL, CAA).

Comprende el
concepto de maquina
y nombra maquinas
simples de la época
romana y
compuestas.

Comprende el
concepto de maquina
e identifica algunas
diferencias entre
maquinas simples y
compuestas. Describe
algunas piezas de
maquinas simples de
la época romana y de
las maquinas
compuestas y su
funcionalidad.

Explica y nombra
diferencias detalladas
entre maquinas sencillas
y compuestas. Describe

piezas de maquinas
simples de la época
romana Yy operadores
principales de maquinas

compuestas senalando
relaciones principales

entre los mecanismos de
los componentes.

Explica y describe maquinas
sencillas de la época
romana y maquinas
compuestas, describe
operadores fundamentales y
relaciones principales entre
ellos aportando ejemplos y
generalizaciones extraidas
de su entorno.

MAT.2.1.1. Identifica, resuelve e
inventa problemas  aditivos
(cambio, combinacion,
igualacion, comparacién) y
multiplicativos  (repeticion  de
medidas y escalares sencillos),
de una y dos operaciones en

Entiende en parte la

informacion
contenida en
problemas de

compra-venta.
Precisa ayuda para
elegir la estrategia y

Entiende el enunciado
de problemas de
compra-venta, analiza
los datos y elige la

operacion para
solucionarlo; realiza
las operaciones

Entiende el enunciado de
un problema de compra-
venta, analiza los datos e
identifica la estrategia
mas adecuada para su
resolucion. Realiza las
operaciones y resuelve el

Comprende la informacién
contenida en problemas de
compra-venta distinguiendo
informacion  necesaria e
irrelevante; analiza y ordena
los datos e identifica y aplica
la estrategia mas adecuada

- - : . para realizar las | necesarias y resuelve | problema y comprueba el | para su resolucion;
SUEEONDS 6O & Ve Cofeiemt. operaciones el problema. resultado, aplicandolo a | comprueba el resultado.
necesarias para su situaciones de la vida | Aplica los conocimientos a
resolucion. cotidiana. situaciones de la vida

cotidiana.
MAT.2.5.2. Realiza calculos | Lee y calcula | Calcula  operaciones | Opera de manera | Opera de manera
numéricos naturales utilizando | operaciones, pero | correctamente y | autbnoma y resuelve | autbnoma y aplica




las propiedades de las

presenta dificultades

realiza calculos cada

problemas de compra-

estrategias personales de

operaciones en resolucion de | para su resolucion de | vez mas complejos | venta aplicando las | resolucién a problemas de
problemas. (CMCT). forma autonoma vy | explicando el proceso | propiedades que | compra-venta, relaciona
para resolver |y  puede  resolver | conoce, generalizando | datos y los jerarquiza de
problemas _de | problemas de compra- | ¢ modo de resolucién a | manera mecanica, explica
compra-venta sin un | venta sin un modelo. otros  planteamientos | los procedimientos y aplica
modelo. similares. los razonamientos a otras
situaciones.
MAT.2.5.5. Utiliza algunas | Suma numeros de | Aplica la estrategia| Aplica la estrategia | Aplica la estrategia
estrategias mentales de sumas y | dos cifras sin llevar | adecuada para sumar | adecuada para sumar |adecuada para  sumar

restas con numeros sencillos:
opera con decenas, centenas y
millares exactos, sumas y restas
por unidades, o por redondeo y
compensacion, calcula dobles y
mitades. (CMCT, CAA).

descomponiendo los
sumandos y
realizando el calculo
con dificultad para
resolver simulaciones
de compra-venta en

el mercado romano.

numeros de dos cifras
sin llevar
descomponiendo los
sumandos para
resolver simulaciones
de compra-venta en el
mercado romano.

numeros de dos cifras
sin llevar
descomponiendo los
sumandos para resolver
simulaciones de
compra-venta en el
mercado romano.
Memoriza y aplica el
procedimiento para
realizar operaciones
mas complejas.

numeros de dos cifras sin
llevar descomponiendo los

sumandos para resolver
simulaciones de compra-
venta en el mercado

romano. Memoriza y aplica
el procedimiento para
realizar calculos mas
complejos y afade otras
estrategias.

MAT.2.6.1. Realiza estimaciones
de medidas de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno
y de la vida cotidiana,
escogiendo las unidades e
instrumentos mas adecuados y
utilizando estrategias propias.
(CMCT, SIEP).

Realiza estimaciones
y comparaciones de
longitud, capacidad y

masa de los
elementos que
conforman la
maqueta del foro

romano con ayuda
docente y utiliza los

instrumentos de
medicion de manera
incorrecta en

situaciones sencillas.

Realiza estimaciones y
comparaciones de
longitud, capacidad y
masa de los elementos

que conforman la
maqueta del foro
romano y utiliza los
instrumentos de

medicion de manera
correcta con errores
puntuales en
situaciones sencillas.

Realiza estimaciones y
comparaciones de
longitud, capacidad vy
masa de los elementos
que conforman la
maqueta del foro
romano y utliza los
instrumentos de
medicion de manera
correcta en situaciones
reales y simuladas.
Explica el procesos de
estimacion y medida
seguido con un
vocabulario matematico

Realiza estimaciones vy
comparaciones de longitud,
capacidad y masa de los
elementos que conforman
la maqueta del foro romano

partir de previsiones
razonables y elige la
unidad y el instrumento

adecuado para hacerlo.
Explica los razonamientos
seguidos en el proceso de
estimacion y medida con
un vocabulario matematico
adecuado.




sencillo.

MAT.2.11.1. Reconoce en el
entorno cercano las figuras
planas (cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo,
circunferencia y circulo) y los
cuerpos geométricos (el cubo, el
prisma, la esfera y el cilindro).
(CMCT, CEC).

Identifica y clasifica
las figuras
geométricas que se
encuentran en la
construccion del foro
romano con ayuda
docente y los traza

de manera
incompleta y con
errores.

Identifica y clasifica las
figuras geomeétricas
que se encuentran en
la construccion del foro
romano atendiendo a
criterios de paralelismo
y las traza de forma
correcta.

Identifica y clasifica las
figuras geométricas que
se encuentran en la
construccion del foro
romano atendiendo al
paralelismo y los traza

nombrando los
elementos que lo
componen con

seguﬁdad.

ldentifica y clasifica las
figuras geométricas que se

encuentran en la
construccion del foro
romano atendiendo al

paralelismo vy los traza
correctamente empleando
un vocabulario matematico
correcto.




