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Recurso 2.4.2: Los modelos de pensamiento en las acciones

Procesos cognitivos que se activan
(sefiala con una cruz lo que proceda)
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1. Dibujar una marioneta del cuerpo humano
llamando la atencion sobre la simetria de los X | x X X
elementos que la componen.
2. Realizar un esquema ritmico a partir de un
tipo de compas determinado. XXX X XX
3. Colorea las flechas del viaje que hacen las X X
gotas de agua.
4. Describe los cambios a lo largo de las
estaciones del afo. XXX X X
5. Busca cinco diferencias en dos dibujos % | x X
iguales.
6. Completa y une palabras con imagenes. XX X
7. Exposicién oral sobre un trabajo. X XXX X
8. Redactar una noticia en grupo. X XXX X
9. Realizar un resumen de una pelicula para un X X X | x
posterior cineférum
10. Dibujar una planta para sefalar las partes X X X
de la misma.

Modulo 2: EI disefio curricular en Andalucia. Organizacion de las ensefianzas.



