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De Wikipedia, la enciclopedia libre

Carol Shaw (Palo Alto, California, 1955) es una
ingeniera e informatica estadounidense conocida por ser Carol Shaw
la primera mujer disefiadora de Videojuegos.1
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Naci6 y crecid en Palo Alto, California. I Era hija de un

ingeniero mecanico que trabajaba en el Centro del Acelerador lineal de la Universidad de Stanford. Su interés
por la informatica y en concreto por el disefio de videojuegos comenzd mientras realizaba sus estudios de
secundaria, al descubrir que se podia utilizar el ordenador para jugar. Se matriculé en la Universidad de
California, Berkeley y se graduo con una licenciatura en Ingenieria Eléctrica y Ciencias de la Computacion en

1977, completando sus estudios cursando un master en Ciencias de la Computacion en la misma universidad. I

Trayectoria profesional

Antes de finalizar sus estudios, la empresa Atari la recluté para trabajar como disefiadora de videojuegos,
oficialmente desempefiando la labor de Ingeniera microprocesadora de software, convirtiéndose de ese modo

en la primera mujer disefiadora de videojuegos por sus trabajos en el juego de Polo, en 1978.1 Comenzé en
agosto e invirti6é dos o tres meses, fue un programa de dos kilobytes con sélo 128 bytes de RAM.? Finalmente
no llegd a publicarse, quedandose en mero prototipo, que actualmente pueden encontrarse en Internet y jugar
con é1.3 Al afio siguiente disend el videojuego 3-D Tic-Tac-Toe. Dejd su trabajo en Atari en 1980 y pasd a
trabajar para Ordenadores Tandem. Después de 16 meses fue reclutada por Activision para pasar a trabajar en
esta empresa. Pese a haber sido entrevistada por reclutadores de la empresa Imagic, el trabajo no fructifer6
debido a la falta de experiencia de Carol en escribir los juegos de accion. Es entonces cuando decide unirse a
Activision en 1982, donde programo6 su mejor juego, el conocido River Raid 4 calificado en algunos paises
europeos como Alemania de juego violento y prohibido a menores, convirtiéndose en el primer juego de video
consola prohibido por violencia.>

En 1984, tras haber disenado Happy Trails para el Intellivision y River Raid para el Atari 800 y Atari 5200,
Carol Shaw dej6 la empresa y volvid a trabajar para Tandem hasta 1990, afio en el que decidid jubilarse para
iniciar una nueva etapa como voluntaria en diferentes organizaciones, entre ellas el Instituto Foresight del que
fue profesora voluntaria.!

Vida personal

En 1983 se casd con ¢l investigador en nanotecnologia Ralph Merkle. >
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