TEMA 5: MODIFICAR OBJETOS

Seleccionar un objeto.

Cada objeto que tenemos en nuestra pagina de Notebook puede ser modificado, por ejemplo
podemos alterar su tamafio, posicidon o rotacién; pero para poder modificarlo primero debemos tener el
objeto seleccionado. ?

o~

Para seleccionar el objeto debemos pulsar o hacer clic sobre él; otra opcién para
seleccionarlo es pulsando desde fuera del objeto y arrastrar hasta cubrir todo el objeto sin ( ' 5
levantar el dedo/rotulador/ratén. Para saber si tenemos el objeto seleccionado sélo
debemos fijarnos si tiene un recuadro azul como se muestra en la imagen.

Cambiar el tamaio de un objeto. F—J K

Para modificar el tamafio del objeto Unicamente debemos arrastrar ... :
desde el circulito que aparece en la esquina inferior derecha.

Rotar un objeto. -

—

Para rotar el objeto s6lo debemos mover el circulito verde hasta la rotacién que gi.‘ '
deseemos. E i

Menau de los objetos.

Cada uno de los objetos que insertemos en nuestra pagina de Notebook tiene un menu con
diferentes opciones, vamos a ver este menu a continuacion.

Para poder desplegar el menu del objeto, primero debemos seleccionarlo. Sélo cuando tengamos
seleccionado el objeto aparecera en la esquina superior derecha el

menu desplegable: oo QP ............. ol
Duplicar Ctrl+D
- Duplicar: Si elegimos esta opcién se creara un objeto Cortar Ctrl+X
exactamente igual. i 'Y opis Ctri+C
Pegar Ctrl+V
- Cortar: cortar el objeto. pora Del

e Duplicador infinito

- Copiar: copiar el objeto.

Optimizar imagen.

- Pegar: pegar el objeto. Bloqueo ,
Agrupar >

- Borrar: borrar el objeto. Voltear »
Ordenar »

- Duplicador infinito: si elegimos esta opcidon podremos Vinculo...

duplicar el objeto tantas veces como deseemos. El objeto Sonido...

Propiedades...

que tiene activada la opcidn duplicador infinito tiene en su
parte superior derecha el simbolo infinito. Para desactivar la opcion duplicador infinito debemos
pulsar sobre y desactivar la opcion.

=
v Duplicador infinito

APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA PDI SMARTBOARD



TEMA 5: MODIFICAR OBJETOS

- Definir transparencia de imagen: Esta opcidn nos sirve para quitar el color de algunos objetos, por
ejemplo, si insertamos una imagen con un fondo y queremos que ese fondo desaparezca podemos
utilizar esta opcién y eliminar el fondo.
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Imagen sin fondo, eliminado
con transparencia de imagen

- Bloqueo: cuando creamos una actividad en ocasiones no queremos que los objetos sean
manipulados por los alumnos, por ejemplo, podemos crear una actividad donde los alumnos deben
escribir sobre esos objetos, para evitar que los borren, eliminen o muevan podemos bloquearlos.
Desde esta opcidn tenemos 4 opciones para bloquear:

Duplicar Ctrl+D
: Cortar Ctrl+X Bloquear posicion: el objeto queda
~ Copiar Ctrl+C totalmente bloqueado, no podemos moverle
\ Pegar Ctrl+V ni girarle ni cambiar su tamafo.
: Borrar Del Permitir desplazamiento: el objeto estd
O — : Duplicador infinito blogueado par todo excepto para moverlo.
1 Permitir desplazamiento y rotacion: el objeto
Defi banspuencis de magen- queda bloqueado para cambiar su tamafio.
Optimizar imagen...

Bloqueo > © Desbloquear Ctrl+)
Agrupar N Bloquear posicion Ctrl+K
Voltear > Permitir desplazamiento Ctrl+Shift+V
Ordenar » Permitir desplazamiento y rotacién

Vinculo...

Sonido...

Propiedades...
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TEMA 5: MODIFICAR OBJETOS

- Agrupar: con esta opcidén podemos agrupar objetos, por ejemplo, escribimos palabras que forman
una frase en la pagina de Notebook, los alumnos deben colocar la frase correctamente, una vez que
la tienen ordenada pueden seleccionar todas las palabras y agruparles, asi se convertird en un solo
objeto (si no agrupamos cada palabra sera un objeto). Para desagrupar hacemos el mismo proceso,
seleccionamos el menu del objeto, la opcién agrupar y después la opcion desagrupar.

Otra opcién de agrupar es si seleccionamos los objetos que queremos agrupar y agitamos se
agrupan y si volvemos a agitar se desagrupan.

Duphion CuleD
Cona Coled
g | ‘ E:." :(v Agita los abjetos para agruparios y desagruparios OpClOll 2
Opcion 1 e od v -

“ _ P

Dupicador mfirze

¢ , 3 ..Y_,__. =
s Agrupar —
Drsegrasm C Valtzar
Ovdenar
W
SN RIS = [

- Voltear: La opcidn voltear nos sirve para dar la vuelta a los objeto de arriba-abajo e
izquierda/derecha.

- Ordenar: esta opcidn nos puede ser muy util para crear actividades, nos permite ordenar los
objetos unos delante de otros. Por ejemplo, si lanzamos una pregunta a un alumno y queremos
ocultar la respuesta podemos escribir la respuesta y taparla con otro objeto para que no se vea.
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de Espana? | ¢Cual es la capital de Espana’? |

F

- Vinculo: con esta opcién podemos vmcular a un objeto un video, una pagina web, un PDF, etc.
Opcidn de vinculo:

| ¢Cuél es la capita

| 4

pEs

e =i Si seleccionamos la opcidn “Icono en
;"““‘"' | la esquina” aparecera un pequefio
Sugerresa: escba i Weby copie y pguela deeccid URL icono en la esquina inferior-izquierda
del ravegador.

del objeto al que hemos )
asociado un vinculo y para . -

.. 2., W Ll e mostrar el vinculo { '

debemos pinchar sobre

D . @
e achnls ese icono.
1 Fiahadaa e, @ Leoednhmnin. @iotts Si seleccionamos la opcién “Objeto”
(i) (amta) el vinculo se mostrard cuando

pinchemos en el propio objeto.
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TEMA 5: MODIFICAR OBJETOS

- Sonido: también podemos asociar a un objeto un sonido (algo que hayamos grabado, un sonido
gue hayamos descargados de internet, etc,)

Es una herramienta muy sencilla de utilizar y util, ya que nos permite grabar directamente desde el
propio Notebook no tenemos que buscar ningln programa que nos grabe la voz, por ejemplo.
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> Grabar audio te permite
«| guardar el audio directamente
< en Notebook
: Insertar sonido 7%
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Nota: Las grabaciones no pusden ser mds largas de 01:00.
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- Propiedades: desde la pestafia propiedades podemos configurar el fondo de nuestra pagina de
Notebook, los objetos que tenemos en el drea de trabajo y ademds podemos grabar anotaciones
que realicemos en el drea de trabajo. Dentro de la pestafia propiedades podemos encontrar las
siguientes opciones:
Efectos de relleno: desde esta opcién podemos cambiar el color del fondo de la
pagina de Notebook donde estamos trabajando.
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Efectos de relleno
- Grabacidn de phgina
:!: Sn releno
! c/ O Redeno sthdo
= Redeno degradado
£ Rallens de rama
* Releno de magen
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TEMA 5: MODIFICAR OBJETOS

Grabacion de pagina: Con esta opcidon podemos grabar lo que estemos trabajando en el
area de trabajo del Notebook y después reproducirlo. Por ejemplo: podemos escribir la
palabra nota y grabarla y luego reproducirla para que los alumnos vean como la hemos
escrito.
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Estilo de linea: desde esta opciéon podemos configurar la linea del objeto seleccionado,
tanto en color, grosor como estilo de linea.

tl ( [ ]

= | Estilo de linea | ?

@ [ Animacién de objetos ] [ |
- [ Grabacién de pagina ]
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i Estio de lnea

Animacién de Objetos: desde esta opcidn podemos insertar animaciones a los objetos,
estas opciones nos pueden ayudar a preparar nuestras actividades, haciéndola mas
atractivas con los efectos.

o Efectos de relleno |
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