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PROLOGO

La experiencia recogida durante los mds de diez afios que llevo impartiendo
clases de ajedrez me ha hecho tomar la decisién de escribir este libro, cuya
finalidad es que pueda ser utilizado por nifios/as en edad escolar para que ellos
mismos puedan establecer un plan de estudio de la materia.

Se viene demostrando que a tempranas edades no es conveniente tratar de
abarcar demasiada materia y mucho menos que ésta se memorice, pues los
nifios no la asimilan y se les crea confusién. Conviene, por tanto, ir avanzan-
do poco a poco para asentar sus conocimientos pues, una vez adquiridos, serd
dificil que los olviden.

Por ello, la ensefianza del ajedrez ha de ir encaminada hacia el pensamiento y
el razonamiento y no hacia la memorizacién. Hemos de ensefiar a que se con-
serve poco en la memoria, pero que lo que retengan los nifios sepan aplicarlo
posteriormente a la prictica, pues en caso contrario lo aprendido, resultard de
escaso provecho.

El libro también puede servir de guia para profesores que se inician en la ense-
fianza del ajedrez en las escuelas.

Estd estructurado a base de ejercicios instructivos para que los nifilos puedan
ir resolviendo casos précticos.

EL AUTOR
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FL TABLERO

01

<= DIAGONAL

a b ¢
COLUMNA

1. Pinta de azul esta columna.

Casilla blanca
a la derecha

2. Pinta de verde esta fila.

3. Pinta de rojo esta diagonal.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA




= Pinta: 02

O De azul las columnas sefialadas con una flecha.

=]

[ S O SN *) W |

b

O De rojo las diagonales sefialadas con una flecha.

A
el

[ O %A N =) W (e o]

O De verde las filas sefialadas con una flecha.

8 -
7
6
5 -
4
3
2 e
1

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA

10



© Dibuja unas piezas iguales
a las siguientes:

03

0 DAMA

=

0O ALFIL

O PEON

0 CABALLO %

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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I.AS CASILLAS O 4

[e)}

B> W

® 1. Pinta las casillas negras del tablero. Recuerda que la casilla de la
esquina del tablero que tienes a tu derecha es siempre blanca.

2. Escribe en estas casillas las cifras del 1 al 8.

3. Escribe en estas casillas las cifras del 8 al 1.

4. Escribe en estas casillas las letras de la “a” a la “h”.

« »

5. Escribe en estas casillas las letras de la “h” a la “a”.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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ILAS CASILLAS 05

1. Escribe el nombre de todas las casillas del tablero en el diagrama.

2. Las casillas £5, 8, c1, h4, b3, ;qué color tienen?

3. Dibuja tres diagonales que pasen por la casilla c4.

4. Las casillas a4 y h4, ;estdn en la misma columna?

5. Las casillas b6 y h6, jestdn en la misma fila?

6. Enlafila 7, jcudntas casillas blancas hay?; ;y negras?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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COLOCACION INICIAL 06
DE LAS PIEZAS EN LAS CASILLAS
DEL TABLERO

(KW LA K
1A 4444444
A AAAAAAA
EaLWeanE

Como se puede ver, la casilla de la derecha es
siempre de color blanco.

Es también importante observar que la dama
se sitda en la casilla de su mismo color.

© Escribe el nombre de cada pieza y su letra inicial.

D &
W /2 R
B oo B i,

O ;Cudntas casillas blancas hay en el tablero?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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COLUMNAS, FILAS,
DIAGONALES Y CASILLAS

07

Tablero 2. Pinta de rojo las filas 3, 6, 8.

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b c d ¢ f g h 2 b c d ¢ f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
e b c d ¢ f g h a b c d ¢ f g h
Tablero 3 Tablero 4

Tablero 1. Pinta de azul las columnas a, ¢, f, h.

Tablero 3. Pinta de verde las casillas b5, f3, f4.

Tablero 4. Escribe el nombre de todas las casillas del tablero.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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FEL TABLERO

08

b
» jo
b IE
b B
> o
b
Do Dut

A
| &

B AAAAAA
AR RAR-

a €

1. ;Cudntas casillas blancas hay en el tablero?

. Marca con un circulo el rey negro.

. ¢Es correcta la posicién de todas las piezas?

. ¢Cudntos alfiles ves?

. Pinta de color rojo la columna f.

. ¢Qué color tiene la casilla c4?; ;y la g5?

. Haz una linea recta en tres diagonales del tablero.

[c-BEEN BN VY B N SV 8]

. ;Cuéntas columnas hay en el tablero?; sy filas?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL REY 09

NN S
N BN
< SN S

a b c d e f g h

El rey puede moverse en todas direcciones de casilla en casilla.

No obstante, no puede ponerse nunca en una casilla amenazada por una
pieza de color contrario (este caso se tratard con mds profundidad en el
tema del jaque).

Esta pieza tiene un movimiento especial, llamado enroque, que
enseflaremos mds adelante.

© Pinta este rey de color azul.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL MOVIMIENTO: EL REY

10

Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 1Y 2

TABLERO 3 Y 4

8 8
7 71 4 & & A4
6 & 6 4 A
5 & ' s|& A
4l & 41 A A D
3 A 3 A A
2 L A 2 &
1 1
a b ¢ d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 7 [}
6 6 &
5 5 o o
4 ) & 4Do
3 L ° 3
2 L4 2
1 |_‘ 1
a b c d e f g h a b ¢ d e f g h

Marca con una X las casillas donde puedan moverse ambos reyes.

Indica con una flecha c6mo puede ir el rey a la casilla enmarcada en el
menor nimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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NS O N Y L NN e ]

[ S O N "AN ©) W N e o]

FIL. MOVIMIENTO: EL REY

11

S O S N "AN ©) W e o]

a b ¢ d
Tablero 1
[ ]
[

NSO R Y N e o]

Tablero 3

°
°
&
[ )
a b ¢ d h
Tablero 2
o[ ]
°
°
°
°
i
a b ¢ d h
Tablero 4

menor nimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.

Indica con una flecha c6mo puede ir el rey a la casilla enmarcada en el

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LA DAMA 12

8 v /

W vWvvvvv
6 v/
5| v

v

NS NS NS
N

La dama puede moverse en todas direcciones y tantas casillas como
quiera. No puede saltar por encima de ninguna pieza propia ni del
adversario.

© Pinta esta dama de color amarillo.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL MOVIMIENTO: LA DAMA 1 3

8 |:| o 8 ° ° Wy
7le o @ 7 °
ol W 6
5 5 |:| ° °
4 [ ] ® 4
3 ® 3] @
2 2 o o
1 1 o
a b c d ¢ f g h a b c d ¢ f g
Tablero 1 Tablero 2
8 | Wl ° 8 °
: : B
6 ° 6| @ °
51 @ [ ] 5 [
4 4 ° )
3 3 W
2 ° 2
1 1
a b c d ¢ f g h a b c d ¢ f g h
Tablero 3 Tablero 4

Indica con una flecha c6mo puede ir la dama a la casilla enmarcada en
el menor niimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL ALFIL 1 4

El alfil se mueve sélo en diagonal y tantas casillas como quiera.
No puede saltar por encima de ninguna pieza propia ni del adversario.

® Pinta este alfil de color azul.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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[ NSO R Y I NN

NG R RV N« N e ]

F1L. MOVIMIENTO: EL ALFIL

15

QQ L4 8 °
7
) 6
5 °
4 °
3 °
° 2 I:‘ ° °
[ 1
a b ¢ a b ¢ d e h
Tablero 1 Tablero 2
8
7 °
- 6
° 5 ° °
4
3 °
° P o &
1
a b ¢ a b ¢ d e h
Tablero 3 Tablero 4

menor nimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.

Indica con una flecha c6mo puede ir el alfil a la casilla enmarcada en el

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LA TORRE 16

s| vV LSS v /

NS S S S S S S
N

La torre se mueve en linea recta vertical (columnas) u horizontal (filas)
tantas casillas como quiera. No puede saltar por encima de ninguna
pieza propia ni del adversario.

© Pinta esta torre de color verde.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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FIL. MOVIMIENTO: LA TORRE

17

[ S O N R Y N e ]

S O N A "AN ©) NN e o]

8
7 °
6 °
5
il @ °
3
2
o T
a b ¢ d
Tablero 1
8
7
6 [ ]
5
4 [ ]
3
2 [
1
a b ¢ d
Tablero 3

¢
°
°
a b ¢
Tablero 2
°
°
a b ¢
Tablero 4

Indica con una flecha c6mo puede ir la torre a la casilla enmarcada en el
menor nimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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FEL CABALLO

18

© Pinta este caballo de color rojo.

fila o dos casillas por fila y una por columna) adelante, atrés o a los

en su trayecto, ya sean propias o del adversario.

El caballo se mueve en forma de L (dos casillas por columna y una por

lados. Esta es la tinica pieza que puede saltar por encima de otras piezas

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EFIL. MOVIMIENTO: EL. CABALLO

19

que los haya.

8 8
7 7
; 1 .
5 5
4 4
3 ) 3
2 2 E )
1 1
a b c d ¢ f g h a b c d h
Tablero 1 Tablero 2
8 8 E )
7 7] @
6 6 [ ]
5 5
4 I:‘ 4
3 3
2 2
1 N 1
a b ¢ d ¢ f g h a b c d b
Tablero 3 Tablero 4

Indica con una flecha c6mo puede ir el caballo a la casilla enmarcada en
el menor niimero de jugadas sin pasar por los puntos negros, en caso de

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL PEON 20

<= o

> = =

Los peones avanzan siempre hacia adelante en linea recta (columna),
una casilla cada vez. Si estd en la casilla de salida, puede avanzar una
o dos casillas a la vez. No retroceden nunca.

& Pinta este pedn de color rojo.
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EL PEON: LA CORONACION 2 1

<F

Cuando un pedn llega a la dltima fila, éste se cambia por una de las
piezas siguientes del mismo color:

Dama Torre Alfil Caballo

Esta coronacién forma parte de la jugada, y la pieza que hemos escogido
actia inmediatamente.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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[ S O N R Y« N e o)

EL MOVIMIENTO: EL PEON

22

8
A 7
6 A
5 i)
A 4 A A
3 A
A 2 A A
1
a b ¢ a b ¢ d e f h
Tablero 1 Tablero 2
8
4 71 & &
4 6 4 44
4 s| & 4 4
4
3
2
1
a b ¢ a b ¢ d e f h
Tablero 3 Tablero 4

Marca con una X las casillas a las que pueden moverse los peones.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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moverse y dénde.

Indica con una flecha roja qué peones blancos pueden

23

8 8
7 ) 7
6 6
5 by 5 4 A
4| & a 4 a4 A
3 a 3 i 8
2 2 &
1 1

a b c d a c d ¢ f g h
8 8
7 8 7 &
6 i 6 i
5 a s| & A AAAA
4 A 4|8 a 1) A
3 3
2 2 &
1 1

a b c d a c d ¢ f g h
8 8
7 7 & @
6 6
5 & 5 A
4 ' 4 A A F
3 A A 3 A A
2 & 2 A
1 1

a b oc d a c d ¢ f g h

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LA CAPTURA 2 4

8 B 8
7 A vy 7 '
6 L@’ 6 U
5 8 s| & 2D &Y
4 4|0 0 &
3 E—>4 3 o
2 w 2 x\ﬁ
1 1

a b c d e f g h a b cd e f g h

Todas las piezas capturan de la misma manera que mueven, excepto el
q
pedn, que lo hace avanzando una casilla en diagonal.

La pieza capturada es eliminada del juego y la pieza que ha hecho la
captura queda situada en su casilla.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LLA CAPTURA

la dama blanca.
el pe6n blanco enmarcado.
comerse al caballo negro.

el caballo negro.

s| X & | & H &
7| & & 4 4 71 A& L4 4
6 ASLiai s|l& A 4 4
5 w8 5 [a] W
4 4 )
3 5 2 sl A S A
2/ & A A A A A 2|A 8 AQWAA
1| B a2 & 1| B E&
a b c d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h
Tablero 1 Tablero 2
g| X E & 8 E E &
7|4 & & 4 44 7 4 4 4 A
6 i} A 6 & a 4
5 5
4 & W 4 w
3 A ANLY 3 ) it
2| & A A A 2| & A A A
1 E E 1 =t &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 1: Indica con un circulo amarillo las piezas que puede comerse
TABLERO 2: Indica con un circulo azul las piezas que puede comerse
TABLERO 3: Indica con un cuadrado amarillo las piezas que pueden

TABLERO 4: Indica con un cuadrado azul las piezas que puede comerse

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LA CAPTURA

26

TABLEROS 1Y 2

jugadas.
TABLEROS 3 Y 4

jugadas.
TODOS LOS TABLEROS

8 8

7 71 B W

6 6

s| E X 5

4 4

3 3 i:]

2 2

1 A k-] 1
a b c d ¢ f g h : b o b
Tablero 1 Tablero 2

8 8 W

7| E 7 4

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1| & A k-] 1| H
a b ¢ d e f g h a b ¢ h
Tablero 3 Tablero 4

Indica, con flechas verdes, cémo puede comer la torre las piezas en tres

Indica, con flechas verdes, cémo puede comer la torre las piezas en tres

Redondea todas las piezas negras que puedan capturar piezas blancas.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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LA CAPTURA: EL PEON

27

los blancos.

8 8
71 & & 4 71 A @
6 6| & 4
5 4 A 4 5 4 4 A
i& A A 4 A5 A A
3 i A 3 & A
2 2 A &
1 1
a b ¢ d o ¢ h a b c d ¢ f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
71 @ & 71 & F
6 4 4 6| &
5 4 AA 5 F 4
il& A i} 4 A & A
£l PARNA) A 3 Fa)
2 2l @
1 1
e b ¢ d < P e b c d ¢ f g h
Tablero 3 Tablero 4

Indica con una flecha roja todos los peones negros que pueden capturar

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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ANOTACION
28

Los movimientos de una partida deben ser anotados de

forma ordenada en la planilla.

Para anotar correctamente un movimiento:

1. Cada una de las piezas del ajedrez estd representada por su inicial:

R: Rey, D: Dama, T: Torre, A: Alfil, C: Caballo. El pe6n vendria
representado por la B, pero esta inicial no se usa. Precisamente es por
esta ausencia de letra como se distinguen los peones.

2. Recuérdese que cada casilla estd codificada por una letra y un ndmero
(p-c. e4).

3. La jugada se expresa por la primera letra del nombre de la pieza en
mayuscula (excepto el peén) y el c6digo de la casilla de llegada.

(p-e. Ae5; Cf3 5 Td1 ; d4).

4. Las capturas vienen representadas por una “x” inmediatamente anterior
a la casilla de llegada (p.e. Axe5). Cuando la captura la realiza un peén
se indica la columna por donde circula dicho peén (p.e. exf5).

5. La coronacién se indica anotando el movimiento normal del peén
y afadiendo al final la inicial en mayusculas de la pieza coronada.
(p-e. g1D; 8C).

Dos piezas idénticas pueden moverse a la misma casilla:

1. Siambas piezas se encuentran en la misma fila se introduce el
nimero de la columna entre la pieza y la casilla de destino. (p.e.
Cbd7 o Cbxd7 en caso de captura).

En el caso de los peones este problema sélo existe cuando hay
captura, y como ya es obligado especificar la columna donde se
encuentra, el problema desaparece (p.e. exd4).

2. Siambas piezas se encuentran en la misma columna se introduce el
ntmero de fila entre la pieza y la casilla de destino. (p.e. C1d4 ;
Clxd4 en caso de captura).

Anotaciones especiales:

0-0 enroque corto. X captura. + jaque al rey
0-0-0 enroque largo  a.p. captura al paso. ~ ++ jaque mate
! buena jugada. ? mala jugada. = igualdad.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 36



ANOTACION: EJEMPLO

Ejemplo de la anotacion de una partida

Se introduce el ndmero de la jugada, luego la jugada de blancas,
y finalmente la jugada de negras separada por una coma.

5.Cbxd2, Cf6 6.c3, d5 (Tablero 3) 7.exd5, Cxd5 (Tablero 4).

s|E AW &4 XK s|E AWd 4 X
714 4 44 444 7|4 & 4 4 4 4 4
6 a 6 4

5 i 5 F Y

4 A 4 A

3 ) 3 A&
2|8 A A A A A A 28 A A 8 A A A
IEHLWHE E EH wHé E
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

s|E AW X s|E AW E &
7|& & & 4 44 7|4 & & 4 44
6 ) a4 6 A

5 4 4 5 a4

4 A 4

3 A A & 3 A A )
2|8 A A A A A 2 A A AW A AA
1| B wha E 1 *E & K
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

1.e4, e5 2.Cf3, Cc6 (Tablero 1) 3.d3, Ab4+ 4.Ad2, Axd2+ (Tablero 2)

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL JAQUE 3 O

<

N NGV )

X
L

C

W
2 X
X
b

> N

a e f g h
Fl jaque es el ataque que hace una pieza al rey adversario. Este, estd
obligado a salir del jaque en su siguiente jugada (en caso contrario serfa

una jugada ilegal).

Asimismo el rey no puede colocarse nunca en una casilla atacada por
una pieza de color contrario.

El jaque se expresa con un “+” en la anotacién de la partida. El jugador
que realiza el jaque no estd obligado a anunciarlo.

Ver diagrama.

En la parte superior el alfil blanco estd dando jaque al rey negro. Asi
pues, el negro deberd mover su rey a otra casilla para evitar el jaque,
capturar el alfil blanco o bien interponer una de sus piezas entre el alfil
blanco y su rey. De estas tres formas, el rey negro sale del jaque.

En la parte inferior, si el blanco quiere mover su rey, sélo podra hacerlo
a d2, ya que la dama negra impide el movimiento al resto de las casillas
a las que podria moverse el rey en situacién normal.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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31

© Redondea de rojo la pieza que esté dando jaque.

& 4

al

& -
- o
L <

& A

[l SN 2 Ve U VR ST ]

0 N O N N~

= <
| € < «h
m <
il
F
-« a g
- <
R <0 31

W N0 N N~

2 - <
| -1 < -q

L

A&

A

of

< of
<1 [

[Col N R AT A o T o B

ol N R AT A o T o I

ol N Ve T VS ST

39
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sacar al rey del jaque.

& Indica con una flecha las jugadas que puedes hacer para

32

s| & & 8| &
7 F'y 7
6 6
5 5
4 & 4
3 3
2 2
1 1| E &
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h
8 E & s| E &
7 4 4 7 4 4
6 6
5 A A 5
4 A s 4
3 3|2
2 2
1 i 1
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h
8 8
7 7
6 )
5 & 5
4 8 4 ol
3 3
2 NS 2|8 A i
1 H& 1|l X
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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sacar al rey del jaque.

© Indica con una flecha las jugadas que puedes hacer para

33

8 s | oo WY XX

7 7| &

s|] A&H @& & o| &

5 A 5 A

B & & 4

3 3 B FARE/)

2 a 2 A A A

1 1 fsa)
a b ¢ d ¢ f g h . b d ¢ f g h

8 o W 8 =

7 4 4 7

6 6

5 5

4 = 4

3 2 A 3

2| & EAadA 2| &

1 1 ¢
a b ¢ d ¢ f g h . b d ¢ f g h

8 8

7 4 & 4 7 & 4

6 E 24 6 4 &

5 A 5|12 & &

4 & 4

3 3 A

2 2 )¢ A

1 1 &
a b ¢ d ¢ f g h . b d ¢ f g h

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL AJEDREZ
Preguntas:

1. La finalidad de jugar al ajedrez es:

b) Matar la dama del contrario.
¢) Poner todos los peones en el centro.
d) Hacer prisionero al rey negro.

2. En el ajedrez, el primero en mover es:

a) El jugador que lleva las piezas blancas.
b) El jugador que lleva las piezas negras.
¢) El jugador que se ha sentado primero.
d) Se hace por sorteo.

34

a) Capturar todas las piezas del contrario.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL TABLERO

35

[ SO R Y L« N e ]
NS O R Y« N e ]

Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1

2. ;Cudntas casillas negras tenemos en todo el tablero?

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e

1. Pinta de negro las casillas negras del tablero de ajedrez.

TABLERO 2

1. Pinta de azul las casillas blancas del tablero de ajedrez.
2. ;Cudntas casillas blancas tenemos en todo el tablero?

:Cudntas casillas hay en total en un tablero de ajedrez?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO 36
DE LAS PIEZAS (LA TORRE)

8 8 |
7 7
6 [ | 6 [ | [ | i
s|m 5 n EEE
4 4 H B
3 [ ] n m 3lm n
2 2 I:‘ u
1 Em 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 m X s| X ]
7 | | 7 H N
6 6 L
5 u 5 [ | [ |
4 4
3 3 |
2 I:‘ | 2 | | I:l
1 ] 1 [ |
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

©> Indica con una flecha el recorrido de la torre hasta la casilla
enmarcada, sin pasar por las casillas sefialadas por un cuadrado
negro, y hazlo sélo en cuatro jugadas.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO
DE LAS PIEZAS (EL CABALLO)

37

del recuadro enmarcado.
Anota las jugadas aqui debajo.

TABLERO 1
Superior-Izquierda:

LA a 8 a
7 7 |
6 u 4 A
5 5
4 4
3 3
2| m B & 2| A LA
1 | 1 |
a b ¢ d e f g h a b ¢ e f g h
Tablero 1 Tablero 2

Ayuda al caballo a llegar a la casilla marcada con un cuadrado y sin salir

Superior-Derecha:

Inferior-Izquierda:

Inferior-Derecha:

TABLERO 2
Superior-Izquierda:

Superior-Derecha:
Inferior-Izquierda:

Inferior-Derecha:

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO
DE LAS PIEZAS

38

s | ]

N
|

n
B3

puntos negros.

puntos negros.

puntos negros.

inicial del nombre de la pieza en cada casilla por la que pase.

El recorrido de las piezas se realiza con ldpices de colores escribiendo la

1. Haz el recorrido de la torre hasta llegar al rey blanco sin pasar por los
2. Haz el recorrido del alfil hasta llegar al rey blanco sin pasar por los

3. Haz el recorrido del caballo hasta llegar al rey blanco sin pasar por los

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO 39
DE LAS PIEZAS

N

1 E w
d

Coloca las piezas tal y como estdn en el diagrama anterior en un tablero

de ajedrez.

Mueve el caballo hasta llegar a la casilla 1. ;Cudntas jugadas has hecho?___
Continda con el caballo hasta la casilla 2. ;Cudntas jugadas has hecho?__
Contintia con el caballo hasta la casilla 3. ;Cudntas jugadas has hecho?__
Contintia con el caballo hasta la casilla 4. ;Cudntas jugadas has hecho?___
Continda con el caballo hasta la casilla 5. ;Cudntas jugadas has hecho?__
Mueve la torre hasta llegar a la casilla 1. ;Cudntas jugadas has hecho?___
Contintia con la torre hasta la casilla 2. ;Cudntas jugadas has hecho?
Continda con la torre hasta la casilla 3. ;Cudntas jugadas has hecho?
Contintia con la torre hasta la casilla4.  ;Cudntas jugadas has hecho?
Contintia con la torre hasta la casilla 5. ;Cudntas jugadas has hecho?
Mueve la dama hasta llegar a la casilla 1. ;Cudntas jugadas has hecho?
Contintia con la dama hasta la casilla 2. ;Cudntas jugadas has hecho?
Contintia con la dama hasta la casilla 3. ;Cudntas jugadas has hecho?
Continda con la dama hasta la casilla 4. ;Cudntas jugadas has hecho?
Contintia con la dama hasta la casilla 5. ;Cudntas jugadas has hecho?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO 40
DE LAS PIEZAS

: & E
6 &

1. Observa las piezas de esta posicion.
Determina cudl de ellas tiene més casillas para moverse.

Una pequefa ayuda: marca con una cruz las casillas del caballo, con un
punto las del rey blanco, con un circulo las del rey negro, con estrellas
las del pedn y con flechas las de la torre.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: EL MOVIMIENTO 41
DE LAS PIEZAS

s &

1. ;Cudl de los reyes tiene mds casillas para moverse?

2. ;A cudntas casillas puede ir la torre blanca?; ;y la torre negra?

3. ;A cudntas casillas puede ir el caballo blanco?; ;y el caballo negro?

RECUERDA: Las piezas, cuando se encuentran en el centro del
tablero, tienen mis casillas para moverse que las piezas que se
encuentran en las esquinas.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: LA CORONACION 42

; E &

1. ;Qué pasa cuando un peén llega al final del tablero?

2. Juegan blancas. ;Qué jugada harfas y por qué?

3. Juegan negras. ;Qué jugada harias y por qué?

4. Si juegas una partida con un compafiero, ;podria ser que ¢l tuviese
4 alfiles y 2 damas?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: LA CAPTURA 4 3

g X &
4

1. Anota el nombre de la pieza que puede capturar a la torre negra.

2. Anota el nombre de la pieza que puede capturar al peén negro.

3. Anota el nombre de la pieza que puede capturar la dama negra.

4. Juegas con blancas; ;cudl serfa la jugada correcta?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: LA CAPTURA 4 4

8 8 g

7| & ) 7 W i

6 ) 6 ). 4

5 W o 5 w

4 & 4

3 Wi & 3 X

2 2l & &

1 )¢ )¢ 1 i
a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1

1. ;Qué piezas negras puede capturar la dama blanca?

2. ;Cudl es la mejor captura posible de las mencionadas en la pregun-
ta l?

TABLERO 2

1. ;Pueden las blancas capturar alguna pieza negra? ;Cudl? ;Con qué?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA



EJERCICIOS: LA CAPTURA 4 5

ol 2

(e N |

g
¥

X
1 W
f

Indica las capturas que se pueden efectuar con:

a) Torre blanca
b) Alfil negro
c) Torre negra

d) Alfil blanco

e) Dama blanca

f) Dama negra

g) Rey blanco

h) Rey negro
i) Caballo blanco
j) Caballo negro

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EJERCICIOS: 4 6
MOVIMIENTO Y CAPTURA

@ < 4 4
A
5| A
A

1. ;Tienen las blancas el mismo nimero de peones que las negras?

2. Juegan las blancas: ;cudntos movimientos de peones pueden hacer?

3. Juegan las negras: ;cudntos movimientos de peones pueden hacer?

4. ;Cudntos peones blancos pueden capturar las blancas?

5. ¢Cudntos peones blancos pueden capturar las negras?

6. Redondea los peones blancos y negros que no pueden moverse.
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EJERCICIOS: MOVIMIENTO, 47
CAPTURA Y EL JAQUE

| LD E

a b c d e f g h

1. Juegan blancas. ;Cudntos jaques pueden hacer las blancas?; ;cudles?

2. ;Por qué el peén blanco no puede capturar el caballo negro?

3. ;Quién crees que tiene mds posibilidades para ganar la partida?
Por qué?

4. ;A cudntas casillas puede ir el alfil negro?

5. ¢A cudntas casillas puede ir el rey negro?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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EL RELOJ DE AJEDREZ 48

S

Las partidas de competicién se juegan con reloj que controla el tiempo

consumido por cada jugador. Si se rebasa un limite en un determinado
ndmero de jugadas, se pierde la partida. El reloj es un elemento més del
juego; si no fuera asi, es 16gico pensar que las partidas durarfan
eternamente y quizds algunas acabarfan sin final.
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EL VALOR DE LAS PIEZAS 49

PUNTOS

3 E 1t jo S
B 1E b jo F b

1. Anota el valor de todas las piezas.

2. Elvalor del rey: el valor de las piezas sélo nos sirve para saber
si nos conviene cambiar una pieza, y el rey no puede cambiarse

por ninguna otra pieza. El valor del rey no puede medirse.

3. ;Cudl es la pieza que vale mds?

4. ;Cudl es la pieza que vale menos?

5. Sien una partida capturamos una torre y el contrario nos captura
un caballo, ;cudntos puntos tenemos de mds? ;Qué tendria que
capturarnos el adversario para igualar los puntos?
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EL ENROQUE 5 O

s| & & X 8 & K X
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1| ) =9 1| & H®
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

El enroque consiste en desplazar el rey dos casillas hacia una de las dos
torres y colocar ésta al otro lado del rey. Estos dos movimientos forman
parte de la misma jugada.

1. Las reglas para poder hacer el enroque:

a) Que el rey no se haya movido durante la partida.

b) Que la torre con la que se enroca no se haya movido durante
la partida.

©) Que el rey no esté en jaque.

d) Que las casillas por las que pasa el rey no estén amenazadas por
ninguna pieza (inclusive la de llegada).

e) Que no haya ninguna pieza propia ni ajena entre el rey y la torre
con la que se enroca.

2. Es importante hacer la jugada del enroque porque protege al rey de
los ataques del adversario. Esta jugada es al mismo tiempo defensiva
y de desarrollo.

3. Hay una pequena diferencia entre lo que es el enroque corto y lo que
es el enroque largo. El enroque corto consiste en hacer el enroque
con la torre mds cercana al rey, mientras que el enroque largo
consiste en hacerlo con la torre més lejana. No obstante, en ambos
casos, el rey se desplazard dos casillas; es la torre que se desplaza 2
casillas en el enroque corto y 3 en el largo al situarse al lado del rey.
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EL ENROQUE

A4 W 4144

(o Y

o>

1. ;Las blancas pueden hacer el enroque corto? ;Por qué?

51

2. ;Las blancas pueden hacer el enroque largo? ;Por qué?
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EL ENROQUE

52

TABLERO 1:

g| X @ X 8 o X
7| & 7 A4 Waiaaiaa
ol A& 4 ol &

5 4 4 4 5

4 ) 4 &

3 W 3

2|8 A A A A A 2|8 A A A A
1| E o2 H 1| B & H
a b c d e f g h a b e f g h
Tablero 1 Tablero 2

s| X & X g| X & X
7| & 4 44 7| & 4 444
6 4 AN

5 5

4 joy 4

3 ) Wy 31L & A
2|8 A A A A 2|8 A A A A
1| E & B 1|E A B
a b c d e f g h a b e f g h
Tablero 3 Tablero 4

1. ;Por qué lado pueden enrocarse las blancas?; ;y las negras?

TABLERO 2:

TABLERO 3:

TABLERO 4:
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EL ENROQUE

53

TABLERO 1:

en el diagrama hacia dénde. Si no se puede, explica el porqué.

8 @ 8 &8 K

7 7

6 6

5 5

4 w 4

3 3

2 2

1 & i P & B
a b ¢ d e f a b ¢ e f h

Tablero 1 Tablero 2

8 @ 8 @

7 7

6 -3 6

5 5

4 4 |\

3 3

2 2

1|2 & 1 & H
a b ¢ d e f a b ¢ e f h

Tablero 3 Tablero 4
1. Juegan blancas. ;Pueden enrocar? Si pueden, haz una flecha

TABLERO 2:

TABLERO 3:

TABLERO 4:
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54

Cuando el rey no puede defenderse de un jaque, se dice que el jaque
es jaque mate y termina la partida. El jugador que ha dado jaque mate
gana la partida. No importa cudntas piezas haya en el tablero en este
momento.

Recuerda siempre que el objetivo de la partida no es capturar todas las
piezas, sino dar jaque mate al rey contrario.

Ten en cuenta ademds que el rey no se captura. El rey, al recibir jaque
mate, se rinde y con €l todas sus piezas.
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DIFERENCIAS ENTRE JAQUE 5 5
Y JAQUE MATE

g

V)]

1. No siempre tu adversario te avisard del jaque; habrds de poner
mucha atencién. Di todas las jugadas de torre que hacen jaque al rey.

2. Para llegar a hacer jaque mate hemos de realizar unas jugadas
precisas.
Escucha la explicacién del profesor y observa c6mo se hace el jaque
mate al rey.
Escribe cudndo se realiza el jaque mate.

3. ;Podria ganar el jugador negro en la posicién anterior? ;Por qué?
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MATE EN 1 JUGADA

s|de & 8 B oo
7 7 444
6 6
s| & 5
4 4
3 3
2 2 FiY
! 1 &b
a b ¢ d ¢ f g h c f g h
8 8
7 7
6 6
5 5
4| & 4
3|de A 3
2 2
1|a & 1
a b ¢ d ¢ f g h c f g h
s|de K 8
7 Wy 7
6 FAY 6
5 5 4 & 4
4 4
3 & 3 EWA D
2 2
1 1
a b ¢ d ¢ f g h c f g h
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REDONDEA LA PIEZA QUE
ESTE HACIENDO JAQUE MATE

8 8 E @&
7 7 4 44
6 w4 6 A

5 L & 5

4 i 4

3 3 &
2 2

1 1

a b ¢ d ¢ f g h d e f g h
8 8
7 EEA & 7
6 4 6
5 A 5
4 4
3 A 3 & A
2| K a 2 &
1| B 1 sa)

a b ¢ d ¢ f g h d e f g h
8 8 )
7 7 A WA
6 i 6 AN §
5 & & 5
4 A A 4
3 3 A
2 2 8@
1 1 E W

a b ¢ d ¢ f g h d ¢ f g h
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PPOSICION DE PIEZAS
HACIENDO JAQUE AL REY

5| & &
W v

[©

H ¢

NV

g L -
1. ;Qué piezas son las que realizan jaque al rey contrario?

2. sEn qué casos es jaque mate?

3. Cuando el rey puede escaparse del jaque, indica dénde puede
moverse

4. ;Por qué es importante que el rey esté siempre protegido?
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EJERCICIOS. JAQUE MATE

59

»

NV

Las blancas han jugado Dh6

1. ;Quién va ganando?

2. ;Qué estdn amenazando las blancas?

3. ¢Las negras pueden evitarlo? ;Cémo?
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EJERCICIOS. JAQUE MATE 60

4
> o
© »

= |8 & >

TABLERO 1

Las blancas anuncian mate a su advesario. ;Es correcto?
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EJERCICIOS. JAQUE MATE 6 1

>
b Do W
» B e

L

1. ;Cudl es en esta posicion la mejor jugada de las blancas?
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EJERCICIOS. JAQUE MATE

TABLERO 1.

Juegan blancas.

8 @ K 8 E 8 X
7 7 Y & 4
o & N i 6 H A
s|1A A A & A 5 Wwe 4A4
4 IA9E ) 4| & ARRAY
3 a4 »H & 3 a =1
2 & 2 A& A
1 1
a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 g| X o X
7 a8 714 & & Y
6 4 & ol WaA 4
5 ) 5 & &
A 4 4 A
3 A 3 W A
2 AR 208 A A AN
1| L wy 1| B E&
a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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EJERCICIOS. JAQUE MATE

Juegan blancas.

TABLERO 1.

8 WE & 8 H &
7 -] 4 7| & W i
6 Wa A 6 o
s| & a 5 4 X
4 4 a
5| & )=t ¥ : R
2| & & 2 &
1 1

a b c d e f g h a b c e h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 2.
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EJERCICIOS. JAQUE MATE

64

Juegan blancas.

TABLERO 1.

8 E & s] E @ XK H
7 7 44 8
6 A 6
5 5
4 w 4 w
3 3
2 & 2
1 1 K &
a b c d e f g h a b ¢ d ¢ h
Tablero 1 Tablero 2
8 é X s| X &
7|4 & & & 7| & £ A
6 i 4 6 4 AW
5 F 5 4
4 N A4 4 A
3 & A 3
208 A A H A 2|8 A A
1 & 1 » B
a b c d e f g h a b ¢ d ¢ h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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EJERCICIOS. JAQUE MATE

65

Juegan blancas.

TABLERO 1.

s| X X 8 ) )
7 w 4 @& 7|de 4 4
6 a4 A 6| & W
5 ) 2 s|&A 4
4| & A 7 K 4 29
3 3 A
2 A AW 2 AW A&
1| & E E 1 &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 (o) 7
6 6 )
5 o 5 F
4 4
3 )=@c 3| W
2 2| &
1 8 1 &b
a b ¢ d e f g h a b ¢ d f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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EJERCICIOS. MATES

66

8 A& X X s| X W X
7 44 A 7|4 & 4 & & 4 4
o & 6 4 &
5 5 i} &
4l HA W 4 A 4
3 A4 3 A
2 A& W A A 2| & A A A
1 & B E & 1 EE &
a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 4 44 7 &
6 =) 6 '
5 A F A A 5 0
il& A D A& 4
3 A 3 &
2 2 i
1 1 B
a b c d e f g h a b c d e f g h

Tablero 3 Tablero 4

Juegan blancas. Mate en 1 jugada.

TABLERO 1.

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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LLOS MATES MAS USUALES

67

TABLERO 1.

1. ;Qué harias con las blancas para hacer mate en una jugada?

8 & 8| de
7| B 7| &
6 6
5 s| &
4 4
3 | W 3 | W
2 2
1 & 1
a b c d e f g h a b e h
Tablero 1 Tablero 2
8 -] s|de B
7 7| A &
6| 8 6
5 A 5
4 )=t A EARAR
3 & 3
2 B 2| &
1| W 1
a b c d e f g h a b e h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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1.OS MATES MAS USUALES

68

TABLERO 1.

1. ;Qué harias con las blancas para hacer mate en una jugada?

8 W X 8 &
7 £ 44 71 A 4 4
sl & 6
5 A 5
4 i & &
3 3 =4
2 2
1 E & 1
a b c d e f g a b ¢ f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 ) 8
7 4 4 7 X
ol & ol & &
5 5| -]
4] & H 4
3 & 3
2 2| &
1 1
a b c d e f g a b ¢ f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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LLOS MATES MAS USUALES

69

TABLERO 1.

1. ;Qué harias con las blancas para hacer mate en una jugada?

s| 2 8

7 4 & 4 7 &

6 6

5 5

4 4

3 3 N

: | W D 2

1 1| X 2 E&
a b c d o a b c d ¢ f g h
Tablero 1 Tablero 2

8 s| & X

7 7 4 4

6 ol o| &

5 5 N

4 4

3 3

2 2| & A w
1 1 &

a b ¢ d o a b c d ¢ f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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FL TABLERO: ANOTACION 70

8 8
7 7
6 6 4 4
5 5
4 A 4
3 3
2 1 Y §
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. Coloca en este tablero la posicién siguiente:

Blancas: Ca4, Tbl, Dc5, e4, 2, Tf1, g3, Rh2.
Negras: d4, Ae3, T18, g7, h7, Dh5, Ah3.

TABLERO 2. Captura con la torre blanca todas las piezas negras con el
menor niumero de jugadas; después escribe todas las jugadas que has

« »

hecho (recuerda que en las capturas se utiliza la “%”).

1: 2:
3 4:
5:
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F1 VALOR DE LAS PIEZAS

Indica si los intercambios siguientes ofrecen una ventaja,
una desventaja o una igualdad de material.

1. Una torre por un caballo y un peén

71

2. La dama por dos alfiles y un peén

3. La dama por dos torres

4. Un caballo y un alfil por una torre
y dos peones

5. Una torre por cuatro peones

6. Un alfil por una torre

7. Un alfil por dos peones

8. Un alfil y dos caballos por la dama

9. Una torre y un alfil por la dama

10. La dama por una torre y tres peones

11. Un alfil, un caballo y una torre por
la dama y un peén

12. Dos torres por dos alfiles y un caballo
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Esta pdgina dejada en blanco al propdsito.
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2
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CICLO

8-9 anos




Esta pdgina dejada en blanco al propdsito.



LLA CAPTURA AL PASO

73

8 &
7
6
5 4 A
4
3
2
1 2

otra vez, mucha atencién en los siguientes diagramas.

si no lo capturas en esta jugada, no puedes hacerlo después.

Para aprender cémo se realiza este movimiento especial debes poner,

T juegas con las blancas. Las negras acaban de mover, en su dltima
jugada, el pedn desde la casilla d7 a la d5. En este momento, td puedes
capturar el pedn negro como si hubiera avanzado una sola casilla. Pero
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ILLA CAPTURA AL PASO 7 4
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El pedn capturado sale del tablero y el que captura se sittia en la casilla
por la que ha pasado su rival.

Se dice que las blancas han capturado al paso. La captura al paso
recuerda los torneos medievales. Los peones rivales en columnas
contiguas son caballeros que avanzan el uno hacia el otro enarbolando
sus lanzas. Al cruzarse corren el riesgo de ser derribados por su rival.

Al avanzar un pedn dos pasos no logra evitar ese riesgo gracias a la regla
de la captura al paso. Pero si no se desea derribar al caballero rival
inmediatamente, después ya no es posible hacerlo.

i RECUERDA! Sélo los peones y entre peones capturan

al paso y para capturar hay que hacerlo inmediatamente.
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LLA CAPTURA AL PASO

75

negras?

8 ) )¢ 8 o
7 4 44 7
6 a 6
5 5
4 4 4
3 A A 3
2 A A 2 A
1 & E 1 &
a b ¢ d e f g h a b ¢ e h
Tablero 1 Tablero 2
TABLERO 1

Las blancas avanzan su peén de b a b4. ;Pueden capturar al paso las

TABLERO 2

negras?

Las blancas avanzan su peén de e dos pasos. ;Pueden capturar al paso las
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ILLA CAPTURA AL PASO 76
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1. Sila dltima jugada de las negras ha sido avanzar el peén b7 a b5,
:qué jugada pueden hacer las blancas para no perder pieza?
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F1L. AHOGADO
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Tablero 2

C &

Tablero 1

El ahogado es una situacién extrana y divertida en una partida de
ajedrez. Observa atentamente el zablero 1. T tienes las blancas y te
toca jugar. ;Qué puedes hacer?

Tu rey no estd en jaque pero quedard en jaque con cualquier jugada que
hagas.

¢Estds en jaque mate? No. Tu rey estd ahogado y la partida termina en
tablas.

Para que sea ahogado, el jugador que le toca jugar no puede mover
el rey, ni tampoco ninguna otra pieza.

Tablero 2
Tt tienes las blancas. Tu rey no estd en jaque y no puede moverse a
ninguna parte. ;Estds ahogado? No. Puedes mover tu alfil. La partida

continda.
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EFEL AHOGADO 78
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Observa con cuidado el diagrama y busca una jugada posible para las
blancas. A pesar de tener muchas piezas en el tablero, las blancas no
pueden hacer ninguna jugada sin dejar a su rey en jaque. Es ahogado
y la partida termina en tablas.

sCudl es la diferencia entre el jaque mate y el ahogado? En el jaque mate
el rey estd amenazado y no puede defenderse, entonces debe rendirse.
Pero no se puede obligar al rey a rendirse sin estar amenazado,
esperando que ¢l se ponga en peligro por su propio pie; serfa como
ejecutarlo por la espalda.
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EL AHOGADO 79

8 & 8
7 ) Fa 7
6 6
s|l& A 5 &
7 i A 4 )¢
3 3 £ A
2 2 g A
1 1 )_QECRc
a b c d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

1. Juegan blancas. Comenta si las blancas estan en jaque mate o en

ahogado.

TABLERO 1

TABLERO 2
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EFEL AHOGADO 80
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TABLERO 1

Tt llevas blancas y mueves tu dama. ;Qué pasa si la pones en £72; sy la
pones en b8?; ;y la pones en b7? Di cudl de estas tres jugadas es buena,
cudl mala y cudl indiferente.

Df7:
Db8:
Db7:
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LLA CLAVADA 8 1
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La clavada es una de las situaciones que con mds frecuencia aparecen
sobre el tablero, y da lugar a innumerables combinaciones.

Se produce cuando una pieza no puede jugar (o tiene dificultades para
hacerlo) por estar en linea con otras dos: una de su bando, situada
detrds de ella y otra enemiga.

La clavada es puramente lineal, de modo que rey, caballo y peén

no pueden ejercer la clavada, pero si todas las demds piezas.

Una clavada es absoluta cuando la pieza clavada cubre a su rey. Esto
significa que la pieza no puede moverse (o que sélo puede hacerlo sobre
la linea de ataque). Es relativa, cuando detras de ella estd situada
cualquier otra pieza, lo que no impide tedricamente jugar a la pieza
clavada, aunque eso suponga perder material.

En este diagrama, el alfil blanco ejerce una clavada absoluta sobre la
torre de f7, que no puede moverse por cubrir a su rey. Al no existir
ninguna posibilidad de taponar la accién del alfil, es inevitable que

se pierda la torre por el alfil.
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ILLA CLAVADA 8 2
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En el diagrama las blancas ganan con una combinacién muy simple:

1. Ab5! (clavada absoluta: la dama sélo podria jugar a d7 o capturar
el alfil).

2. ... Dxb5 (la dama negra ha sido atraida a un jaque doble)

3. Cxc7+y 3.Cxb5s.
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LLA CLAVADA 8 3
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HE&
a b ¢ d e f g h

En esta posicién tenemos un caso de doble clavada. El alfil negro ejerce
una clavada absoluta sobre la dama blanca, puesto que detras de ella

se encuentra el rey.

A su vez el alfil negro no podrd comer la dama blanca porque estd
clavado por la torre blanca de c1.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA

93



ILLA CLAVADA

84

Juegan blancas.

clavada?
TABLERO 1.

8 ) 8
7 X 4 7
6 i a4 A 6 & &
5 4 ) 5 4
4| & 4
3| B 3 F'y it A
2| B 2| K A&
1 53] 1 W
a b oc d e g a b c d f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 ) ) 8
7| & £ 44 7
ol B 6 &
5 & ) 5 4 4
4 4 4 A
3 X 3
2 A 2 (oo}
1 W& 1 2,
a b oc d e g a b c d f g h
Tablero 3 Tablero 4

1. ;Qué jugada harfas en cada tablero para llevar a término una

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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LLA CLAVADA

85

TABLERO 1. Juegan blancas.

8 8 E &

7| & E F'y 7 AW 44 F'y

s|ld & & 4 ol & 4 4 2

5 5 4

7Y FARWLY 4 AR

3 3 19 ) Fa

2 A8 2| & A A A

1 b=t & 1 E &
a b c d e f g a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 2. Juegan blancas.
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LA CLAVADA: ABSOLUTA Y RELATIVA
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1. ;Qué es una clavada?

86

2. ;Qué diferencias hay entre una clavada absoluta y una relativa?

y cudl es relativa?

3. Enla posicién hay dos clavadas de caballos. ;Cudl es absoluta

4. ;Cudles son las maneras de deshacerse de una clavada?
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MATES BASICOS: 87
REY Y DAMA CONTRA REY

8|

A N

N W

Este es el mds facil de los jaques mates (o mates) bésicos o elementales,
dada la gran fuerza de la dama. El método consiste en llevar el rey del
bando débil a la banda (una de las cuatro lineas de los bordes; es decir,
columnas a y h, primera y octava filas). Alli, con la ayuda de su rey, la
dama le dard mate.

Hay varios métodos para dar mate con rey y dama; proponemos el mds
fécil de recordar, que consiste en ir arrinconando el rey débil, y
avanzando con el rey fuerte, hasta conseguir reducir al minimo

el ndmero de casillas disponibles para aquél.

Este mate se da siempre en la banda.
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MATES BASICOS:
REY Y DAMA CONTRA

REY

88

8|
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A N
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NV
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- |B 1§ @

h

1. Observa las cuatro posiciones del ejemplo. ;Son todas jaque mate?

2. ;Por qué es tan f4cil hacer jaque mate con la dama?
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MATES BASICOS: 89
REY Y DAMA CONTRA REY

&

[ S I O Y L < N e o]
[NCTEC VI N VAN «) W N e o)

1 &
d

a b ¢

W 1
f g h a b ¢ d e f g h

€

Tablero 1 Tablero 2

1. ;Qué jugadas necesitas para hacer mate en las posiciones siguientes?

TABLERO 1

TABLERO 2
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EL ATAQUE DOBLE 9 O

8 )¢ B o 8| X X o
7| A & A 74 48 WAA
o & 29 1 F 6 A 4 4
5 ) F 5 A A

4 a 4 FASNY

3 3| & & E
2| & 6 A A ] W HAAA
1|2 wE & 1 b B
a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

Este tipo de ataque —ataque simultdneo de una pieza a dos piezas
adversarias— es algo esencial en ajedrez. Este ataque es econémico
y provechoso.

TABLERO 1. Juegan blancas.

TABLERO 2. Juegan negras.
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EL ATAQUE A LA DESCUBIERTA

91

[© NN |
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parar ambas amenazas.

Juegan blancas

El ataque doble al descubierto es muy potente.

Se produce cuando una pieza al efectuar una jugada de amenaza deja
libre la accién de otra pieza propia, la que a su vez representa otra
amenaza para el contrario. Esto supone que con una sola jugada se
plantean dos amenazas a la vez. Muy frecuentemente resulta imposible
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ATAQUE A LA DESCUBIERTA 92

8| a W s3] W 8
7 4 a 71 A
6 4 6 i
5 5
il & )= 4 )
3 2 A 3
2| B A& 2
1 1 H &
a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 g| X W &
7 WA & 7 a4 44
6 W 6 4
5 5
4 4 B
3 3 & A
2 A 2 W  AA
1 & 1 &b
a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 3 Tablero 4

1. Anota para cada diagrama en qué jugada llevarfas a término una
descubierta.

TABLERO 1.
TABLERO 2.
TABLERO 3.
TABLERO 4.
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LLA APERTURA: 9 3
PRINCIPIOS BASICOS

Se trata de movilizar todas las piezas de acuerdo con estos principios
fundamentales:

1. Répido desarrollo.
2. Lucha por lograr el control del centro.

3. Seguridad del rey.

Se llama desarrollo precisamente a la movilizacién de las piezas.

Es légico que las piezas deben salir de sus posiciones iniciales y situarse
en casillas activas, desde donde podrdn tomar parte en la lucha que
va a producirse.

La lucha por el centro es fundamental porque desde esa zona las piezas
controlan mayor niimero de casillas y tienen mds movilidad para
intervenir en cualquier ataque.
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LA APERTURA: 9 4
PRINCIPIOS BASICOS

g| K Weé & K
14 4 £ 444
6 44 4

5 2
4 N A

3

A

&
1|2

a

48 &
A =t
b £

m@&rD&

W
c d e

1. ;Cudl de los dos bandos se encuentra mds desarrollado? Razona tu
respuesta.

2. ;Encuentras piezas clavadas?

3. Juegan negras. De estas posibles jugadas, ;cual escogerias y por qué?

a) l. ... Ae7:
b) 1. ... Db8:
o) 1. ... hé:
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LLA APERTURA: 9 5
PRINCIPIOS BASICOS
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El objetivo final de toda partida de ajedrez es hacer mate al rey
contrario. Para conseguirlo, una vez finalizada la apertura se ha de
establecer un plan estratégico para atacar al rey enemigo. Habriamos

de evaluar la posicién del rey enemigo: si se ha enrocado por nuestro lado
o en el contrario. Los ataques que se efectuan en cada caso son diferentes.
Cuando el rey enemigo estd bien protegido no es ficil hacerle salir.
Juegan blancas. Observa estas jugadas:

1. Cb6, Cxb62? ;Por qué es mala esta jugada?

2. Axh7+, Rxh7. ;Qué pasaria si se jugara 2. ... Rh8?

3. Dh5+, Rg8; 4. Axg7, Rxg7. ;Crees que el rey negro se ha salvado del
peligro?

4. Dg4+, Rh7; 6. T3, Axc5+; 7. Rhl. ;Quién ganard la partida y por

qué razén?
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EJERCICIOS: EL JAQUE DOBLE 96
Y EL JAQUE A LA DESCUBIERTA

8 K &
£ 4 4
A Wa 4
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1. ;Qué es el ataque doble? ;Qué es un ataque a la descubierta?

2. En la posicién juegan las blancas. ;Qué jugada harfas para ganar la
dama negra?

3. Después de ganar la dama, ;c6mo queda el reparto de fuerzas en el
tablero? ;A quién crees que le es favorable?
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REPASO DE TEMAS ANTERIORES 97

1. ;Cudles son las tres reglas bésicas de la apertura?

2. ;Qué casillas forman el centro del tablero?

3. El centro ampliado a veces se llama también “el centro”?

4. ;Qué casillas estdn a la vez en el flanco de rey y en el centro?

5. Disi las casillas siguientes estdn en el centro, al flanco de la dama o

al flanco del rey.

a4: c4:
d3: hé6:
g5: c7:

6. Reproduce las partidas siguientes prestando especial atencién al tema
del desarrollo.

1. e4,e5 2. d4, exd4 3. c3, dxc3 4. Ac4, cxb2 5. Axb2, Ab4+ 6. Cd2,
Dg5 7. Cgf3, Dxg2 8. Tgl, Axd2+ 9. Re2, Dh3 10. Dxd2, Cf6
11. Axf7+, Rd8 12. Txg7, Cxe4 13. Dg5+, Cxg5 14. Af6++

1. e4, e5 2. Cf3, Cc6 3. Ac4, Ac5 4. Axf7+, Rxf7 5. Cxe5+, Cxe
6. Dh5+, g6 7. Dxe5, d6 8. Dxh8, Dh4 9. 0-0, Cf6 10. c3, Af5
11. Dxa8, Cg4 12. h3, Axf2+ 13. Rh1, Dxh3+ 14. gxh3, Axe4++

1. e4, €5 2. Cf3, Df6 3. Ac4, Dgb6 4. 0-0, Dxe4 5. Axf7+, Re7
6. Tel, Df4 7. Txe5+, Rxf7 8. d4, Df6 9. Cg5+, Rg6 10. Dd3+,
Rh5 11. g4+, Rxg4 12. Dh3++
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TABLAS POR AHOGADO 9 8
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1. Esta posicién es muy sencilla. Juegan negras. Vemos que las negras
tienen una torre y las blancas tienen un peén a punto de coronar.
¢Qué jugada harias con las negras para evitar la coronacién?

2. El pedn blanco tiene la defensa del rey y le atacan una torre y un rey
negro. ;Se puede capturar el peén blanco? ;Observas después de la
captura alguna cosa extrafia?

3. ;En general, qué diferencia encuentras entre el ahogado y el jaque?
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EJERCICIOS. EL JAQUE DOBLE 99
Y EL JAQUE A LA DESCUBIERTA

8 &
4 4 4

[E Y

Lo

1. ;Cudntos jaques pueden hacer las negras?

2. ;Cudntas piezas sin defender pueden capturar las negras?

3. Sin tener en cuenta la posicién, ;quién crees que tiene ventaja?

4. Escoger la mejor jugada: a) 1. ... Txb5 b) 1. ... Txg2+ ¢) 1. ... Agl+

5. ¢Cudntos jaques pueden hacer las blancas?

6. ;Qué piezas negras sin defender pueden ser capturadas por las
blancas?

7. Escoger la mejor jugada: a) 1. Da8+ b) Txc7 c) Cxc7
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EjERrcCICIOS. EL JAQUE 1 OO
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1. ;Cudntos jaques pueden hacer las blancas? ;Cudles son buenos
y cudles malos?

2. ;Cuéntos jaques pueden hacer las negras?

3. Cuando un caballo hace jaque al rey, ses posible interponer una
pieza o pedn entre el caballo y el rey amenazado?

4. Después de que las blancas jueguen su mejor jaque, enumerar todas
las posibles respuestas de las negras.

5. En la posicién que se presenta juegan las blancas. ;Quién crees que
se encuentra en mejor posicion? ;Por qué?
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REPASO 1 O 1

8| L7 X 8 )\
7 | 7 &
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2 by
1 1 [sa)

a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g &

Tablero 1 Tablero 2

1. ;Cudl es la diferencia entre el mate y el ahogado?

2. ;Cudl es el mayor nimero de casillas a las que puede jugar un alfil?

3. Tablero 1. ;Pueden las piezas negras hacer mate en una jugada?

4. Tablero 2. ;Por qué no es posible el enroque corto de las blancas?

a) Porque lo impiden la torre y el pedn negros.

b) Porque lo impide la torre.

¢) Porque lo impide el peén.

d) El enroque corto de las blancas si que es posible.
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VALORACION DE LAS PIEZAS 102

8 & 8 W &
7 4 4 7 4 4
6 X W 6
5 5 A
4 4
3 3 B A
2 A A A 2 A D
1 =1 o W 1

a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. Juegan blancas. ;Qué pieza es la mds valiosa en esta
posicion? ;Por qué?

a) La torre blanca b) La dama negra c) La dama blanca

TABLERO 2. Juegan blancas. ;Qué pieza es la més valiosa en esta
posicioén? ;Por qué?

a) La dama negra b) La torre blanca c) El caballo blanco
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RECORDATORIO
DE TEMAS ANTERIORES 103
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1. Juegan blancas. Parece que las blancas pueden perder la dama.
La torre negra la puede capturar en cualquier momento.
:Qué pueden hacer las blancas para intentar ganar la partida?
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RECORDATORIO
DE TEMAS ANTERIORES 104
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1. Observa atentamente la posicion. ;Qué jugada harfas con las negras
y por qué razén?

2. Sijugasen blancas, ;qué jugada harfas?

3. ;Crees que las torres negras estdn bien situadas? ;Y las torres blancas?
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EJERCICIOS

105

TABLERO 1. Juegan blancas.

8 ) 8
7 X 4 7| &
6 4 a4 A 6 & W
5 4 A 5
4 A 4
3| H 5|8
2| B 2| & A
1 ) 1
a b c d e f g a ¢ h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 2. Juegan negras.
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EJERCICIOS

106
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Blancas: Cxe5; Axf4; dxe5
Cxe5:

1. Explica qué jugadas son buenas y cudles son malas:

Negras: Dxf3; Axcl; Txe2.

Axf4:

dxe5:

Dxf3:

Axcl:

Txe2:
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PRINCIPIOS BASICOS 107
DEL AJEDREZ: INICIATIVA

EhoWe AKX
A4 A& 444
a

o

A N

4 L
i)

o
b

3 1)

A8 AHD A AA

|2 & & &HE
a b ¢ d e f g h

1. Sigue esta partida en un tablero: 1. e4, h6; 2. d4, a6; 3. Cc3, b6; 4.
Af4, c6; 5. Cf3, e6; 6. Ad3, Ce7; 7. 0-0.

Di qué diferencias encuentras entre las blancas y las negras.

2. Observa la posicién del diagrama. Di qué jugada escogerias entre
éstas y razona el porqué.

a)l....d5 o 1...Df6 e) 1....Ché6
b)1....g6 d) 1. ... De7 f) 1....Da5
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ILLA CORONACION DEL PEON

108

N O Y N PAN «) W N e o]

a b ¢ d e f g
Tablero 1

(antes de la coronacién)

h

a b ¢ d e f g h

Tablero 2
(después de la coronacién)

Cuando un pedn llega a la dltima fila (la octava para las
blancas y la primera para las negras) estds obligado a cambiarlo
por otra pieza de tu mismo color.

Puedes elegir cualquier pieza que desees, excepto el rey, aunque tengas
varias iguales en el tablero.

Como la dama es la pieza mds poderosa, suele cambiarse el peén por

una dama.
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CORONACION DEL PEON:
ESCOGER UNA PIEZA

109

A N

V)

1. ;Qué pasa cuando un peén llega al final del tablero?

2. Juegan blancas. ;Qué jugada harfas y por qué?

3. Juegan negras. ;Qué jugada harfas y por qué?

4. Si estds jugando una partida con un compafero, ;podria pasar
que €l tuviera 4 alfiles y 2 damas?
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EJERCICIOS

110

Juegan blancas.

TABLERO 1.

8 8 w oA
7 7 A Ld A
6 & & 6 4
5 5 4
4 A 4 Wy
3 w 3 a4 &
2 2
1 1
a b c d e f g a b ¢ e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 X L7 8 8 &
7 WA 4 44 71 & a
6 6
5 5
il £ 4| E &
3 3 A
2 EAA 2 =4 A
1 & 1 8
a b c d e f g a b ¢ e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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EJERCICIOS

111

Tablero 3

TABLERO 1. Juegan blancas.
TABLERO 2. Juegan negras.

TABLERO 3. Juegan blancas.
TABLERO 4. Juegan blancas.

Tablero 4

s|EH AW § XK s|E ) 8 W 8§ X
7|& & & & 4 44 7|4 & 44444
6 A 6 Fy A

5 & 5 2
4 4 PAY

3 3 A

2B A A AWA A A 218 A A A A A
EHhL && E 1|EH WHaHE
a b c d e f h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

8 i 8

7| & 4 & 7

6 6 2 K4
s| X 13 5 A & 8
4 i 4 4
3 3 4 &

2|8 R & 2| A &
1 1

a b c d e f g h a b ¢ d e f g h
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EJERCICIOS. MATE EN 1 JUGADA

112

Juegan blancas.

TABLERO 1.

s| & 8 E A X
7| & W 71 AWEAE 4 @&
6 AR § | & A 4 4
5 o A s| &

4 i & 4

3| & A A 3 A 2 &H A
2| W )¢ 2| &2 A A A
1 1 wE &
a b ¢ e f g a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

8 )¢ 8

7| & )¢ 7

6| o 8 6

s|& A 5

4 A a A 4

3 w 3 )

2 8 o 2 4 X A A
1| B & 1|2 & & H
a b ¢ e f g a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 2.

TABLERO 3.

TABLERO 4.
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EJERCICIOS. REPASO

113

8 8
7 7
6 6 8
5 EE 5 ol B
4| & ad 4 &
3] @ & 3| @
2 2
1 1

a b ¢ h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 w 7 A &
6 6
5 5 X H
4 [sa) 4
3] & 3
2l L2 2 & L4
1 lm

a b o« ¢ h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 1. ;A qué casillas puede mover el rey blanco?
TABLERO 2. ;A qué casillas puede mover la torre blanca?
TABLERO 3. ;A qué casillas puede mover la dama blanca?
TABLERO 4. ;A qué casillas puede mover el alfil blanco?
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EJERCICIOS

114

[NCTEC I N VAN« W N e o)

4 4

1. ;Quién tiene ventaja?

8
71 & K 4
6| W H 4
5 &
4 4 A
3 i A
2
1| & w
a b c d e f g h
Tablero 1
TABLERO 1

Tablero 2

. 4 >
2. ;Qué amenazan las negras?

3. ;:Qué amenazan las blancas?

TABLERO 2

1. ;Seria una buena jugada de las negras capturar el peén blanco de d3?

2. ;Harias td alguna otra jugada que no fuera Rxd3? ;Por qué?
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EJERCICIOS 1 1 5

E @

[ SSRGS SV T «) YN B )
o
= N
N W R &N N

H
A

c-(ﬂg»ﬁ-

a

Tablero 1 Tablero 2

c d e f g h a b ¢ d e f g h

TABLERO 1. Las negras han jugado Da0.

N Ly
1. ;Quién tiene ventajas

2. ;Qué amenazas tienen las negras?

3. ;Qué pueden hacer las blancas para evitarlo?

TABLERO 2. La negra ha jugado b7-b5+

1. ;Podemos quitar el rey del jaque? ;Cémo?

2. ;Tienen las negras ahora alguna amenaza? ;Cudl?

3. ;Y las blancas?
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REGLAMENTACION 1 1 7

Principios basicos que ha de saber un jugador cuando juega partidas
de campeonato:

1. Pieza tocada es pieza jugada.
2. Cuando se juega el enroque ha de moverse primero el rey y después
la torre (o los dos a la vez simultdneamente). {Nunca primero la

torre, pues el enroque es una jugada de rey!

3. Ellimite de jugadas para hacer el mate de rey y torre o rey y dama
contra rey es de 50, sino la partida acaba en tablas (empate).

4. 50 jugadas seguidas sin capturarse ninguna pieza o pedn, son tablas.

5. La peticién de tablas ha de hacerse tocdndole jugar al adversario.
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EJERCICIOS

118

maniobra. ;Cudl?

8 ) 8
7 i a 7 F'y
6 i i 6 4 s A bW
5 & 5
4 A a4 A 4
3 w A Y 3l & A
2 d H W 2 W A
1 )= 1 &

a b c d e f g h b d f g h

Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. En esta posicién, las negras ganan mediante una buena

la partida. ;Cémo?

TABLERO 2. Un tema téctico muy conocido hace que las blancas ganen
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EJERCICIOS 1 1 9

b
o
W
b
fe>

NV

A
W E&
d f g h

¢

1. Juegan negras. Anota todas las jugadas que amenacen a piezas
o peones indefensos.

2. ;Qué han de contestar las blancas para protegerse de estas amenazas?

3. :Es una buena jugada para las blancas mover la pieza amenazada?

4. ;Cudntas maneras posibles tiene el blanco para defenderse?

5. ¢Cudl es la mejor? ;Por qué?

6. Sijugasen las blancas 1.g4 en la posicién del diagrama, ;qué harfan
las negras? ;Pueden ganar alguna pieza o peén?
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EJERCICIOS
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(e N |

V)]

o b @

|

1 £ A
£
f

=|E >

a b ¢ d e g

1. Observa la posicién durante 5 minutos.

2. Di quién se encuentra en mejor posicion y por qué.

a) 1. ... Axe3+
b) 1....Tc8

3. ;Qué jugada de las negras escoges ahora?

c) 1....Rh8
d) 1. ... Dxg5
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EJERCICIOS 1 2 1

»

& )
5 4 4 A4 AA4
4 A & A A A
3 4 2
2 &

1. ;Quién tiene superioridad de material?

2. El alfil blanco tiene un problema; ;cudl es?

3. Todos los peones se encuentran bloqueados excepto algunos; ;cuales?

4. Las blancas y las negras, para poder ganar, ;qué han de hacer?

5. Juegan negras. ;Cudl de estas jugadas es mejor?

a)l...a5 b)1...Ce7; ¢ 1...Rd6

6. Si las negras quieren coronar un pedn, ;por dénde han de jugar?
a) por el flanco de dama b) por el flanco de rey

7. Juegan blancas. ;Qué jugada es mejor?

a) 1.Rh2; b)1.Rh3; ¢) 1.Rf2
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EJERCICIOS 1 2 2

»
>

Dy

1. Los peones forman la columna vertebral de una posicién. De esta
estructura dependen también nuestros puntos débiles y los puntos
fuertes.

En el diagrama, ;qué pieza negra se encuentra bien situada en un
punto fuerte?

2. ;Qué pieza consideras mala en el bando blanco? ;Por qué?

La situacién de los peones supone considerar un plan para cada
jugador:

3. ;:Qué jugada harfas si llevases blancas? Razona la respuesta.

4. ;Qué jugada harfas si llevases negras? Razona la respuesta.
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EJERCICIOS 1 2 3

(< S|

C>

1. Si las blancas mueven el caballo, ;serfa correcto?

2. Si queremos mover el caballo, ;qué hemos de jugar antes? (comenta

3 posibilidades).

3. ;Existen piezas negras clavadas? ;Cudles?

4. ;Qué pueden hacer las negras para liberarse de la clavada?

5. A: 1. ... Axd4; 2. Axf6. ;Qué contestarfan las negras?
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EJERCICIOS 1 2 4

w3
&
o
&
i1
w |8 C>

1. ;Qué jugada harias con blancas? Razona la respuesta.

2. ;Crees que las piezas blancas tienen menos movilidad que las piezas
negras?

3. Una misma pieza movida varias veces en la apertura (p.e. un alfil),
screes que se deberfa cambiar por una del adversario que se ha
movido menos (p.e. un caballo)?
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EJERCICIOS

125

Razona tus respuestas.

1. ;Qué pieza tiene més valor: un caballo o un alfil?
;Qué tiene mds valor: una pareja de caballos o una pareja de alfiles?

:Qué jugada harias con negras?

2. Observa el diagrama y di quién crees que tiene mejor posicién.

3. Juegan blancas. ;Qué secuencia de jugadas harias? Razona la
respuesta (indicacién: la primera jugada blanca es 1. Cg5).
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EJERCICIOS 1 2 6

»
b

N W

1. ;Qué particularidades ves en este diagrama?

N . s -
2. ;Quién tiene mejor posicién? ;Por qué?

3. ;Crees que las piezas negras tienen més movilidad que las piezas
blancas?

4. ;Qué han de hacer las negras para movilizar las piezas? Subraya la
idea general.

5. ¢Qué han de hacer las blancas para ganar? Subraya la idea general.
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EJERCICIOS 1 27

[© Y

O

a b ¢ d e f g

1. El caballo blanco es amenazado y las blancas acaban de jugar: 1. Cg5.
Enumera 6 respuestas de negras:

NV R =

2. Busca para cada jugada de las negras la respectiva respuesta blanca:

N e
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EJERCICIOS 1 2 8

®

>
5

Juegan blancas.

1. ;Cudl es el objetivo de cada bando para intentar ganar la partida?

2. Blancas y negras tienen el mismo ndmero de peones, pero las negras
tienen un defecto; ;cudl es?

3. Analiza y comenta cada una de las jugadas siguientes de las blancas:
dxc4:
c3:
h4:
d4:
Rf5:
Rf4:

4. ;Cudl es la mejor jugada de las blancas?
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EJERCICIOS 1 29

5| & &
7 & wy

of & &

5

4

1. ;Qué quiere decir rey ahogado?

2. Si jugasen las blancas en estas tres posiciones, ;cudl serfa el resultado?

3.Y si jugasen negras, ;qué resultado habria? Razona las respuestas.
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EJERCICIOS 1 30
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a b ¢

~|& ko »e

~|Ig C>
m@&rD

1. Valora esta posicién.

2. Juegan blancas. ;Qué jugada harfas? Razona tu respuesta.

3. ;Cémo seguiria la partida si las blancas juegan 1. Cxf7?
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EJERCICIOS
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e Dei

[ AV}

>
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o

>
b D

> ©

b 0§

- [k &> &

~|[B loC>» FIE

o desprotegido? Razona la respuesta.

= |k >

1. Juegan blancas. ;Qué jugada harfas para romper el enroque
de las negras? ;Crees que el rey negro se encuentra protegido
gras: ¢ q y neg proteg

2. ;Crees que sacrificar una pieza es necesario para las blancas?

3. En esta posicion, las blancas ganan fécilmente. ;Cémo?
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EJERCICIOS 1 3 2

8] MATE DE
MORPHY

b @

W b D

[© NN |

o>

1. Juegan blancas y ganan.

2. Imaginemos que las negras tienen en la casilla €7 un alfil. ;Cémo
continuarfan las blancas?
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EJERCICIOS 1 3 3

@&
b=
ol

N

1. Juegan las negras. ;Qué jugada harfas para ganar?
Una indicacién: se ha de aprovechar el hecho de que en la columna h
se encuentren el rey blanco y la torre negra.
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EJERCICIOS 1 3 4

> b @
C> 0§

A N

V)

o | @ b
g
»

1. Observa estas posiciones. Algunas son posiciones claras de tablas,
otras no lo son. En todas las posiciones le toca jugar a las blancas.
Razona cada posicién y di cudl serd el resultado de la partida.

2. ;Crees que el rey es una pieza de ataque o es una pieza que ha de
estar siempre protegida y lejos de la lucha? Razona la respuesta.
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EJERCICIOS 1 3 5

8 w E 8

7 & & 7 & 4
ol & 4 s|] & F Y
5 F Y AW s| & 4

4 -] =4 i|de A E A X
3 A 3 E 2

218 A & A /A8 A A &

1 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. Imagina que en tu partida se produce esta posicién. Puedes
hacer mate con 1. Dh6, Rg8; 2. Dh7++ pero desgraciadamente el rey
negro se escapa por 1. ... Rf6.

Pero ;y si no tuviera esta casilla de escape? Busca el mate solucionando
este problema.

TABLERO 2. El rey negro estd en una situacién desesperada pero los intentos
directos no funcionan. Si jugamos 1. b3, el rey se escapa por a3 y por a2.
¢Y si no tuviera la casilla a3 para escaparse? Busca el mate solucionando
este problema.
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8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

1. Di todos los casos de tablas que conozcas y pon un ejemplo de cada
uno de ellos en estos cuatro diagramas vacios.
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LA ETICA DEL JUEGO

Un buen jugador de ajedrez es aquel que, con independencia de su nivel
técnico, respeta todos los principios de deportividad. Los jugadores han
de observar una conducta e indumentaria correctas.

Pricticas incorrectas, mds generales:

— No avisar al 4rbitro del absentismo previsto en una ronda.

— Prolongar las partidas desesperadas o perdidas.

— Abandonar el torneo sin ninguna razén extradeportiva vélida.

— Irse de la partida cuando le toca jugar.

— Hablar con los otros jugadores aparte.

— Proponer tablas reiteradamente.

— Hacer “Tablas de salén® ; acordar el resultado de una partida antes
de comenzarla.

— Rechazar la mano extendida de un adversario.

— Mirar fijamente al adversario.

— Proponer tablas en una posicién perdedora.

— Comer en la mesa de juego.

— Preparar una celada y luego lamentarse como si se tratara de
un error.

— Descentrar las piezas intencionadamente cuando se realiza
un movimiento.

— Anotar una jugada en la plantilla y hacer otro movimiento,
y después repetir la maniobra.
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a b ¢ d e f g h
Tablero 1

pon un ejemplo en Tablero 1.

es si, pon un ejemplo en Tablero 2.

1. ;Se puede hacer jaque con dos piezas a la vez? Si la respuesta es sf,
¢ q

2. ;Se puede hacer jaque con dos piezas iguales a la vez? Si la respuesta

3. ¢Cudntas damas del mismo color puedes tener en una partida?

Tablero 2

a b ¢ d e f g h

el enroque.

4. Haz una lista de condiciones que han de cumplirse para poder hacer
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EJERCICIOS 1 3 8

8 ) 8 &
7 7
6|l & 4 6 A
5 A A& 5
4 A 4
3 A 4 W s e X
2| A A a 2
1 EE& 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

1. Juegan blancas. Valora la posicién teniendo en cuenta las amenazas
y di quién estd mejor y si la ventaja es grande o pequefia.

TABLERO 1

TABLERO 2
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EJERCICIOS 1 39

8 8
7 & 4 X 7

6 ) 6 ). ¢

5 5 8 &

4 a 4 4

3 5 2 3| A W

2 AL 2| A

1 b 1

a b c d e f g h a b cd e f g h
Tablero 1 Tablero 2

1. Di quién estd mejor sin tener en cuenta las amenazas ni a quién
le toca mover.

TABLERO 1

TABLERO 2
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EJERCICIOS 1 40

8 8

7 4 7

6 c|de

5| 5

4 4l A

3 3

2 w 2

1 1 H &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. T llevas las blancas.
¢Cudl serd tu plan para ganar la partida?

TABLERO 2. Tt llevas las blancas.
¢Cudl serd tu plan para ganar la partida?
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EJERCICIOS 1 4 1

8 8| de &
7 7
6 FAY 6
s| & 5 4 4
4 a 4
3l A 3 L A
2 (s} 2
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. T4 llevas las blancas.
sCudl serd tu plan para ganar la partida?

TABLERO 2. T llevas las blancas.
¢Cudl serd tu plan para ganar la partida?
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EJERCICIOS

142

Razona tu respuesta.

a) 1. gxf6

b) 1. gb

8| 8 W
7 A 7| &
6 ol &
5 5 F
4 4 (<2)
3 3
2 2| &
1 & 1| X
a b ¢ d e h a b c d e f h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. Juegan blancas. ;Cudl es la mejor jugada?

o 1. Rg2

TABLERO 2. Juegan blancas. Teniendo en cuenta que las negras tienen
ventaja en el material, ;cudl es la mejor jugada? Razona tu respuesta.

a) 1. Dc5+ b) 1. Dd7+ c) 1. Dc7+
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FINAL DE REY Y PEON CONTRA REY 1 43

La ventaja de material mds pequefia que se puede obtener
durante una partida es un peén, que muchas veces es suficiente
para ganar.

Después de sucesivos cambios de material, se llega a un final de rey

y pedn contra rey. Hay una serie de reglas elementales que han de
conocerse de las cuales depende el resultado de la partida.

El bando fuerte, es decir, el del pedn, si gana es porque el peén llega

a la coronacién, y el bando débil, el del rey solo, no puede impedirlo.
Pero a veces se acaba en tablas, es decir, el peén no puede coronar
porque la situacién en el tablero no le es propicia a causa de diferentes
circunstancias que veremos a continuacion.

Cuando se aspira a coronar un pedn, es necesario saber si el rey
contrario llegard a pararlo o no. Solamente de esta manera podremos
saber si habrd bastante con adelantar el pedn o serd necesario
acompanarlo con el rey.

1. La ley del cuadrado

i 2

a b ¢ d e f g h

Juegan blancas. El peén corona.
Juegan negras. El peén no corona.
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Si en esta posicidn juegan las blancas, ganan; si en cambio 1 4 4

juegan las negras, el resultado es tablas. Para no tenerlo que

calcular jugada a jugada, hemos de imaginarnos un

cuadrado, el vértice del cual se sitda en la casilla ocupada por

el pedn y al lado se prolonga hasta la fila octava. En este caso, el
cuadrado lo forman cuatro casillas en vertical y cuatro en horizontal.

Si el rey adversario estd dentro del cuadrado, conseguird parar el peén;
si est4 fuera, no lo conseguira.

Comprobar que si las blancas juegan b6 el pedn puede coronar, y si son
las negras las que comienzan con la jugada Re7, Re6 o Re8, la partida
acaba con tablas porque el rey elimina el pedn.

Veremos ahora situaciones en que el peén va acompafiado por su rey,
para saber cudndo y como se puede ganar, si la partida acabard en tablas
y qué hemos de hacer para conseguirlo.

1.1.Ventaja ganadora

a b ¢ d e f g h

En esta posicidn, las blancas ganan, porque el rey estd delante del peén
y separado por una fila. El método ganador consiste en avanzar el rey
hasta donde sea posible (sin que la seguridad del pedn tenga ningtin
riesgo) y no avanzar el peén mientras no sea fundamental para su
seguridad, o bien para deshacer la simetria de la posicién de los reyes.
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1. Re4, RCG 1 4 5
De esta manera, el rey negro impide que avance el rey

M <« . .7 »
contrario, “oposicién”, por tanto, las blancas han de avanzar el

peén para romper la simetrfa.

2. 3! Rf6
También 2. ... Rd6; 3. Rf5! con la misma idea; en cambio si 3. Rd4
Re6, las blancas no coronan el peén.

3. Rd5!,Re7

Si las negras juegan 3. ... Rf5, la continuacién correcta es 4. e4+, ya que
no pueden avanzar su rey a causa de la réplica 4. ... Re4! y las negras
capturan inmediatamente al pedn. Veamos cémo se gana la partida

después de 3. ... Rf5:

4. e4+ Rf6
5. Rd6 Rf7
6. e5!, Re8

7. Re6, con la cual llegamos a la misma posicién que en la linea
principal, después de la octava jugada.
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Otro ejemplo: 1 4 6

8. Re6! Serfa un gran error jugar 8. €6, ya que la réplica serfa 8. ... Rf8!,
que como veremos mds adelante lleva al empate, ya que las negras han
ganado la oposicién.

8....Rf8
9. Rd7!, Rf/
10. e6+, Rf6

11. ¢7 y la coronacién del peén en 12. e8=D es inevitable, con la cual
cosa el mate es muy sencillo.

En los finales del rey y pedn contra el rey, el bando que tiene ventaja
ha de intentar controlar con su rey la casilla de coronacién del pedn.
Cuando el rey del bando que tiene ventaja ha llegado a la fila sexta,
juegue quien juegue el pedn coronard (el rey ha de ir por delante del
pedn).

1.2. Ventajas insuficientes: Tablas

En el diagrama siguiente vemos la situacién del final de rey y peén
contra rey en que el bando inferior se salva con un empate.
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Las tablas se producen cuando el rey del bando débil puede impedir que
el rey enemigo avance, mediante una oposicién sistemdtica que le corta
el paso.

En este caso, no hay una linea intermedia entre el rey del bando fuerte
y su peén. Ademds, el rey negro estd cortando el avance del rey
enemigo. Con una defensa correcta, segtin lo que acabamos de explicar,
se produce el empate:

1.e3

Si 1. Re3?2, seguirfa 1. ... Re3 y la captura inmediata del pedn, por
tanto el rey blanco no puede avanzar.

I....Re5

El rey del bando inferior siempre ha de estar delante del peén o del rey
adversario. Pierde en cambio, 1. ... Rf3? a causa de 2. Rd3!,Rg4;

3. Re4!, Rg5; 4. Re5!, Rgb;

5. Re6, Rg5; 6. e4, etc.

2. Rd3, Rd5! Esta jugada es muy importante, ya que cualquier otra
permite al rey blanco avanzar el peén con una fila de por medio, como
hemos visto anteriormente.

3. e4+, Re5

4. Re3, Re6

5. Rf4, Rf6
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a b ¢ d e f g h

Siempre hemos de mantener el rey delante del otro rey o peén
contrarios. No sirve aqui 5. ... Rd6?, ya que a 6. Rf5!, Rd7; 7. Rf6! y el
rey ya ha avanzado al pedn a una casilla intermedia. 7. ... Rd6; 8. €5+,
Rd7; 9. Rf7!'y el avance del peén es imposible de controlar.

6. e5+Re6

7. Re4, Re7

8. Rd5, Rd7!

9. e6+, Re7

10. Re5, Re8!!

Cuando los dos reyes estén enfrentados, separados nada més por el
pedn, hemos de colocar el rey del bando inferior delante del pedn, para
oponerse al rey adversario cuando entre en la linea sexta. Habria sido un
error decisivo 10. ... Rd8? a causa de 11. Rd6 y las blancas ganan la
oposicién, es decir, después de 11. ... Re8; 12. ¢7, Rf7 y

13. Rd7, o bien 10. ... Rf8; 11. Rf6!, Re8; 12. €7, las blancas coronan
el pedn al llevar su rey, a la jugada siguiente, a la séptima fila.

11. Rd6 (si 11. Rf6, Rf8!)

11....Rd8

12. €7+, Re8

Y el final son tablas, ya que si 13.Re0, el rey negro queda en una
situacién de ahogado, o bien las blancas pierden el pedn.
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Posicién de las piezas después de la jugada nimero 11 de las negras.
Cuando el pedn llega a la fila séptima y hace jaque, el final son tablas.
En caso contrario, el pedn corona.

En este momento, si en lugar de avanzar el peén y hacer jaque, las
blancas deciden retroceder el rey a €5, el rey negro se ha de colocar en
e7 o en 8 y cuando el rey blanco decide colocarse al lado del peén en
f6, el rey negro ha de jugar 8. Si se hace por el otro lado (d6), como ya
hemos visto habria de jugar g8.

Este final es muy importante, ya que el concepto de oposicién surge en
otras finales mas complicadas, y conviene practicar para hacerlo de una
manera casi mecdnica.

2.FEl pedn de rorre

Las columnas de la torre, a y h, tienen una peculiaridad. Si el pedn del
lado que tiene ventaja se encuentra en estas columnas, la posicién de
tablas se obtiene fécilmente.

En la posicién del diagrama siguiente, segin lo que hemos visto hasta
ahora, las blancas han de ganar porque tienen colocado al rey delante
del peén y a una casilla d.
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[ NSTEC VI N YAN «) W N e o)

a b ¢ d e f g h

Pero en el caso del pedn de la torre, si el rey débil controla la casilla de
coronacién no se le puede hacer fuera, independientemente de quién
juegue y al margen de la oposicién.

1. Rb6, Rb8

2. a5, el rey negro pierde la oposicién pero no la partida. Se refugia en la
casilla a8, es decir, en la de la coronacién del pedn.

2....Ra8

3. Rc7, Ra7

El resultado es tablas, ya que las blancas no pueden obligar al rey negro
a salir del rincén.

En lugar de 3. Rc7, las blancas podrian optar por avanzar el peén: 3. a6,
Rb8; 4. a7+, Ra8 y 5. Ra6 y otra vez tablas. El rey negro estd ahogado,

tal y como muestra el diagrama siguiente:

&
8

&

S O R Y O« N e ]
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En realidad, para conseguir las tablas hay bastante con que el 1 5 1

rey del bando inferior llegue a la casilla £8 (o ¢8 si se trata del

peén a, es decir, el de la torre de la dama) antes que el pedn

llegue a la linea séptima.
La posicién del diagrama siguiente es fundamental para entenderlo:

&

C> 1B

NV

Si toca jugar a las negras el final es tablas: 1. ... Rf8! 2. Rh7, Rf7; 3. ho,
Rf8! 4. Rh8 (o 4. Rg6, Rg8, como en el caso estudiado en el ejemplo
anterior), 4. ... Rf7; 5. h7, Rf8 y el bando fuerte acaba con el rey ahogado.
En cambio, si en esta misma posicién toca jugar a las blancas, su
victoria es muy sencilla con 1. Rg7!y el pedn tiene el camino libre hasta
la casilla de coronacién.

Resumiendo:

Mover no es solo un derecho, sino también una obligacién que en
ciertos momentos puede llevar a la derrota.

Normalmente, la tinica manera de ganar los finales de rey y pedn contra
rey consiste en perder un tiempo con tal de que el adversario pierda la
oposicién.

Cuando los reyes estdn colocados cara a cara, contar las casillas que hay
entre ambos: si el nimero es par, el rey que juega primero gana la
oposicion, y si es impatr, el que juega primero pierde la oposicién.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 164



152

[ SO R Y L« N e ]
[ S O Y N "AN©) W N e o)

Juegan negras Juegan blancas

En los ejercicios siguientes hace falta descubrir, segtin si juega un bando
o el otro, si el resultado son tablas, es decir, si el pe6n no corona, o si el
bando fuerte gana porque el pedn corona. Por tanto, en los diagramas
siguientes hemos omitido todo tipo de comentarios.

[N O Y N« N Be ]
B %

N W R N N Y

4
&
&

h

a b ¢ d e f g

Juegan negras Juegan blancas
Juegan negras
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8 () 8

7 7

6 6 o

5 5

4 4

3 A sl A&

2 2

1 & 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Juegan blancas Juegan blancas
Juegan negras Juegan negras

8 8

7 7 o

6 6

5 5

4 4

3 A 3 A&

2 2

1 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Juegan blancas Juegan blancas
Juegan negras Juegan negras
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Para acabar con el tema, os proponemos dos ejercicios para 1 5 4
compartir con algin amigo aficionado al ajedrez, para poder

ejercitar la prictica de la oposicién.

[ SO R Y L« N e o]

Las blancas juegan y quieren ocupar cualquier casilla de la fila octava,
y las negras lo han de impedir. ;Quién gana? Una pista; si las blancas
juegan correctamente lo consiguen, pero ;dénde han de ir? ;Por las
columnas b y a o por el centro?

NSOV N Y e N B

Las negras juegan y al igual que en el ejercicio anterior, quieren ocupar
cualquier casilla de la primera fila. ;Las blancas lo pueden impedir?
¢Las negras conseguirdn su objetivo?
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EJERCICIOS 1 5 5

s|[E & L4 4K
7|4 & AW 44
6 ) 8

5 4 2
4 2 4

Las blancas acaban de jugar exf6.

1. ;Qué han de responder las negras?

2. ;Por qué no se puede jugar 1. ... Dxe2?
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EJERCICIOS 1 5 6

N

Juegan negras.

1. ;Puede el rey negro ganar algtin pe6n?

2. ;Cudl crees que serd el resultado final?

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 169



RECORDATORIO

DE TEMAS ANTERIORES

157

TABLERO 1. Juegan negras y ganan.

8| X ) 8
7 ) 4 4 7
6 i} 6 4
5 5 A
4 4 8
3 2 A 3
2 A B 2
1 1

a b c d e f g a b ¢ h
Tablero 1 Tablero 2

Las negras consiguen imponerse en esta posicién en pocas jugadas.
Partida de Witt-Lewies, Holanda, 1953.

TABLERO 2. Juegan negras y ganan.

totalmente diferente. ;Por qué?

Partida Redeleit-Van Col, correspondencia, 1951-52.

Este final sin peones blancos serfa tablas, pero con ellos, el resultado es

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA
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CONCEPTOS BASICOS DE LA 1 5 8
TEORIA: CENTRO, DESARROLLO

[© N |

N
|
|

a b ¢ d e f g h

1. El centro del tablero es el primer objetivo del jugador.
Dominarlo significa mds espacio para nuestras piezas.
:Cémo se puede conseguir el dominio del centro?

2. Dominar el centro ssignifica poner muchas piezas en las casillas
centrales?

3. Después de los peones, los caballos son las piezas que actdan de
inmediato en el dominio del centro. ;Por qué? ;El desarrollo de las
piezas hacia el centro nos ayuda a controlarlo m4s?

4. Di cudles son las casillas centrales mas importantes:

5. Para dominar el centro al inicio de la partida, ;qué jugadas harfas?
(marca las correctas).

a)l.ed b)l.d4d c)1.a3 d)1.Ch3 ¢ 1.hd f)1.c4
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EJERCICIOS 1 59

»
»
b

s| & N

4| & A

3

2 W A A

1 E &
a b ¢ d e f g h

1. Comentar la jugada: 1. Df7+

2. Comentar la jugada: 1. Df8+

3. Comentar la jugada: 1. Da2+
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EJERCICIOS 1 60

b Dt

b
> o o F > o
> 1€
o> e @

> b
> > ¥
b D

g C>

U“&D
o |le
- |E >
03
= | g C>

»

o
[
o

1. Observa atentamente la posicién. La tltima jugada blanca ha sido
4.c3.
¢Por qué han hecho esta jugada?

2. Continuando con la posicién, la partida continua de esta manera:
4. ...d6 5. d4, exd4 6. cxd4. ;Crees que la posicion resultante es

mejor para el blanco o para el negro?

3. sQué jugada harfas ahora con las negras y por qué?
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EJERCICIOS 1 6 1

s|E AWE &
A A4 £ 444
6 ) )
5 A B
4 A A

&

S & > e

&
2 2 £ &

d e f g h

1. La posicién del diagrama parece igualada, pero las blancas
construyen una combinacién con el propésito de ganar tiempo
con pérdida de material.

Comenta esta jugada del blanco: 1. Cd-c4

2. Abora las negras han de capturar el caballo con el peén. ;Por qué?

3. ;Quién crees que se encuentra en mejor posicién? Razona la
¢
respuesta.

4. Observa estas jugadas y coméntalas:

1. Cd-c4, dxc4; 2. Dxg6, hxg6; 3. Cxg0, fxg6; 4. Axc4+, y; 5. Th8++
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EJERCICIOS

162

A N

N W

b ¥

1€

Dt
S e g
B>

peones del enroque?

1. Los tres peones negros de enroque son una buena defensa. Esta
premisa hace que el blanco quiera, de alguna manera, quitar o
romper esta defensa. Una manera ficil es provocar su movimiento.
¢Qué jugada harias con blancas para provocar el movimiento de los
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EJERCICIOS 1 6 3

8 )¢ 8 X o
7 X 7 Wi 4
6 F AW X ol & A
5 A AW & 5 4 X

4 4 W8

3 A WA Y A

2 A& 2 A A A
| B 1 &
a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

1. En el tablero de la izquierda (1) las negras juegan 1. ... Dg5+y
parece que el cambio de damas es forzado. ;Qué puede hacer el
negro para evitar este cambio?

2. En el tablero de la derecha (2) las blancas juegan 1. Td5!! Comenta
la jugada razonando las posibles respuestas del negro.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 176



EJERCICIOS 1 6 4

b
o
o
Dt

»

A

=
2

e f

&)
1 w
d

a b ¢

A A
&
g h

1. Juegan blancas. ;Es correcta la jugada Txe6? ;Por qué?

2. ;Pueden jugar las blancas g3? ;Por qué?

3.:Yh3?

4. Enumera todas las posibilidades de las blancas que protegen la casilla

h2.

5. ¢Cudl es la mejor de estas respuestas? ;Por qué?

6. Si las negras tuvieran su dama en la casilla f8, ;qué jugarfan las
blancas?
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CONCEPTOS BASICOS DE ALGUNOS 1 6 5
FINALES SENCILLOS CON PEONES

4 4 4

N N

8 & &

®

1. Los finales de peones son un material de estudio basico para el
ajedrecista. En este diagrama juegan blancas y ganan. ;Cémo?

Escribe todas las posibilidades.

Nz .. 5
2. ;Qué ocurre si juegan las negras?
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EJERCICIOS 1 6 6

s | W

(e |

V)]

1. Las negras juegan 1. ... e4.
De estas tres posibilidades blancas, ;cudl es un grave error?

a) 2. De3 b) 2. Dxe4 c) 2. Dd6
Razona tu respuesta y di por qué las otras son mejores.

De3:

Dxe4:

Ddo:
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FINALES: REY Y ALFIL
CONTRA REY Y PEON 1 67

o

N NGV )

1. Este final es muy sencillo. ;Cudl es el plan de las negras? ;Y el de las
blancas?

Blancas:

Negras:

2. ;Puede ganar el negro esta partida? ;Por qué?

3. ;Puede ganar el blanco esta partida? ;Por qué?
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EJERCICIOS

168

Razona tu respuesta.

s| B WE 8 & g| X ) F )
7 4 4 4 7| & 4 &4
ol & 6 Wi 4
s| A A s| & AdH

4|6 A A E 4 A&

sl A A N 3 N

2 A A A W A AA
1|E W & 1 E &
a b ¢ d e f g a b d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 1. Las negras juegan 1. ... Dd5. ;Es buena o mala esta jugada?

las negras?

a) 1. ... exd5

b) 1. ... Dxd5

TABLERO 2. Las blancas juegan 1. Axd5. ;Cudl es la mejor respuesta de

o l...Cf6

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA

181



EJERCICIOS 1 69

g| E & s|E Wo &4 X
7 F 7|4 & & 4 44
6 i 6 a
5 )=¢ 5 W
A 4 &
3| A AL Wy 3 N i}
2 A 2|8 A A A A A
1l & N 1|2 & @

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

Juegan las blancas.
1. Descubre la amenaza de las negras y la solucién para las blancas.

TABLERO 1

TABLERO 2
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EJERCICIOS

170

TABLERO 1

Juegan las blancas. Mate en 2 jugadas.

s| X W X 8 E
7|4 & A i 7| & Y

6 £ 4 i 6 F W 4
5 F A & 5

73 B S £ 4 A &
3 A& & 3

2| & A A 2|8 A X A&
1| E W B 1 1

a b ¢ d e f g h a b cd e f g h
Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 2
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EJERCICIOS

171

Juegan blancas.

TABLERO 1

8 ) & A 8

7 A A W 7 | &

6 ' 6 4 4 &

s| & 5 F

4 4 i)

3 A A 5| B A 2

2 A & 2 A b W

1 1 B
2 b c d ¢ f g h 2 b c f g h

Tablero 1 Tablero 2

TABLERO 2
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EJERCICIOS 172

s | W & 8 W @
7| & 4 7|4 & &
6 6 4 &4 W
5 A 5 A
4 4 4 =
3 A W 3 A A
2 A A 2| & &
1 h=¢ & 1 H )

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

Juegan blancas.

1. En estas posiciones, uno de los dos bandos estd en condiciones de
ganar con una combinacién simple.

TABLERO 1

TABLERO 2
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Esta pdgina dejada en blanco al propdsito.



SOLUCIONES O 1

1. Color azul

2. Color verde

m
m

3. Color rojo
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SOLUCIONES 02

3 Color azul
8
7
6
5
4
3
2
1
3 Color rojo
1
a b c dc f g h
3 Color verde
8 e
7
6
5 -
4
3
2 B I
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SOLUCIONES O 3

0 DAMA

vrowe [T

0O ALFIL

O CABALLO %

O PEON

> 1Y e I (B |5
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SOLUCIONES 0 4

1. Casillas del tablero

2. Cifrasdel 1 al 8.

1213|4567 |8

3. Cifrasdel 8al 1.

8|7]16|5[4(3[2]1

4. Letrasdela “a” ala “h”.

a|b|c|d|e|f|g|h

5. Letras dela “a” ala “h”.

hig|f|le|[d|c|b|a
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SOLUCIONES

1. Nombre de las casillas

05

4. No.
5. Si.
6. Blancas: 4

— N W N Y

3. Tres diagonales que pasen por la casilla c4.

Negras: 4

8] a8 b8 8 d8 8 (8 g8 h8
70a7 b7 &7 d7 &7 {7 g7 h7
6l a6 b6 6 d6 6 f6 g6 hé6
s|as bs 5 d5 e 5 g5 hs
4] a4 b4 4 d4d e4 f4 g4 hd
3/a3 b3 3 d3 e3 f3 g3 h3
2l a2 b2 2 d2 e2 2 g2 h2
Jlal b1oel di el f1ogl k1

a b ¢ d e f g h

2. f5=blanca e8 =blanca cl =negra h4 = negra

b3 = blanca
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SOLUCIONES

Casillas blancas que hay en el tablero

32

06

Nombre de cada pieza y su letra inicial.
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SOLUCIONES

NSO Y L« N e ]

a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Color azul

a b ¢ d e f g h
Tablero 2 Color rojo

[ S O N A "AN ©) NN e o]

NS O R Y L« N e ]

b8
b7
b6
b5
b4
b3

ds
d7
d6
d5
d4
d3

h8
h7
h6
h5
h4
h3
a2 b2 2 d2 e2 h2
al bl cl dl1 el fl h1

a8
a7
a6
ad
a4
a3

c8
c7
c6
c5
c4
c3

e8
e/
e6
e5
e4
e3

28
g/

a b ¢ d e f g h

Tablero 3 Color verde

a b ¢ d e f g h

Tablero 4 Nombre de casillas
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SOLUCIONES O 8

2| A KA A A A
EHL YD L H

c d e f g h

1. 32.

2. Rey negro marcado en un circulo dentro de tablero.
3. Si.

4. 4.

5. La columna f pintada de rojo.

6. ¢4 = Blanca g5 = Negra

7. TTres lineas rectas en diagonal en el tablero.

8. Columnas: 8 Filas: 8
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SOLUCIONES 09

© Rey de color azul.
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SOLUCIONES 1 O

8 8 X X X
7 7 4 4 xX&4
6 X X X & 6 X X X & &
5 X ¢p X a sl & X X X
dAa X X X & A G x
3 X X X 8 3 X X X A A/
2 X b A 2 A
1 X X X 1
a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 7 [
6 ole=-d
5 5*0 [}
4 ° & 4Ey:|°
3 '*' 3
2 0* 2
1 m 1
a b c d e f g h a b c d e f g h

Tablero 3 Tablero 4

TABLEROS 1Y 2
Casillas donde pueden moverse ambos reyes.

TABLEROS 3 Y 4
Casillas donde puede ir el rey con el menor nimero de jugadas sin pasar
por los puntos negros.
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SOLUCIONES

11

8 [ ] 8 [ ]
7 [ ] 7 ) —>E
A AN
6 ° v 6 do» >0
5 ° /( L4 5 L ]
4 & 4
3 o 3 L]
2 2
1 1
a b ¢ d e f g a b ¢ d e h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 L 7
6 ° / /[I 6 ° |__+| °
5 L L] 5 )
P4
4 ) //(0 4 + °
3 [ ] / [ ] 3 [ ]
2 &b e 2 +\o °
1 1
a b ¢ d e f g a b ¢ d e h
Tablero 3 Tablero 4

Indica con una flecha c6mo puede ir el rey a la casilla enmarcada en el
menor nimero de jugadas sin pasar por los puntos negros.
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SOLUCIONES 1 2

® Dama de color amarillo.
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SOLUCIONES

13

[ S I O Y L« NN e o)

Tablero 1 (existen varios Tablero 2
caminos: uno de ellos es)
E— ° 8 ® L4 W
° o o\ 7 °
W— 6
5 ° °
° ° 4
° 3| @
2 e o
1 °

Tablero 3 (existen varios
caminos: uno de ellos es)

Tablero 4 (existen varios
caminos: uno de ellos es)

8 | Wl ° 8 °
7l 7 /EI
6 o 6| ® °
s|le ° 5 °
4 4 o/ °
3 3 Wy
2 ) 2
1 ° 1

a b ¢ e f g a b c d e f g h
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SOLUCIONES 1 4

& Alfil de color azul.
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SOLUCIONES

15

s| & ) 8
7 7
6 ° ° 6
5 5 °
4 ° 4
3 ° 3 L4
2 L 2 \EI °
1 1
a b ¢ d e a b ¢ h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
7 [ ] 7 °
6 8 6
5 ° \o 5 °
4 4
3 3 [ ]
2 ° 2
1 1
a b ¢ d e a b ¢ h
Tablero 3 Tablero 4
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SOLUCIONES 1 6

® Torre de color verde.
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SOLUCIONES

17

8 )= 8
7 ° L4 7
6 ° ° 6 E—  »
5 (] 5 )
A ° 4 ° o
3 - 3 )
: ﬁ . : ¢ L]
1 [ ] 1 [
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f h
Tablero 1 Tablero 2
8 8 <8
7 E » 7] @ °
6 [ ] [ ] 6 [ ]
5 o 5 .
4 ° ° ,B 4 °
3 3 L
2 ° 2
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e h
Tablero 3 Tablero 4
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SOLUCIONES 1 8

& Caballo de color rojo.
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SOLUCIONES 1 9

Tablero 1 (2 caminos) Tablero 2 (Existen varios
caminos; uno de ellos es...)

8 8
7 7
6 6
5 NI
4 / 4
3 N 3 / o
2 2 )
1 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 (2 caminos) Tablero 4
8 8 m\
6 6 e \/
5 5
4 4
3 \ 3
2 2
1 \@ 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
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SOLUCIONES 20

& Pedn de color rojo.
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SOLUCIONES 2 2

8 X 8

7 A 7 X

6 6 X &

5 X X 5 Ji X

4] x & A X X 4 Fiy X & X X
3| x 8 X 3 X X X A
2| & A 2 A A A
1 1

a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 1 Tablero 2

8 8

7 4 7 4 A

6 x A F Y 6 X4 x44
s|& x X 4 X s|& x x 4 x &

4| x 4 X 4| x X X

3 X 4 3

2 4 x 2

1 X 1

a b c d e f g h a b c d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

Casillas en las que se pueden mover los peones marcados con X.
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SOLUCIONES

4 <

o<

g <

4 <

[ T N 2V U S o T o

[ T N 2V T N o T o B

-] - <
8 - <

W N O N N~

g <] <

Al&

.@ -
AIAlnm

g <

N O N N~

[l S oA A o T o B

ol N > Va T VN ST e
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SOLUCIONES

TABLERO 2: Ninguna.

TABLERO 4: Ninguna.

s| X W @ s|E & H &
7| & & 4 4 7 44 L4 F'y
6 OO s|d & 4 &
5 W @ 5 A w
4 4 )
3 5H & ] LA a
218 A A A A A /A& A LWAA
i = 2 & 1| B E&
a b c d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
g| X E & 8 )¢ E &
7|4 & & 4 44 7 4 A 4 4
6 -] a 6 -] a4 A
5 5
4 4 [w) 4 ]
3 A AL 3 A A
218 A A A 2|8 A A A
1 E ES 1 H &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

TABLERO 1: Redondeadas las piezas que puede comerse la dama blanca.

TABLERO 3: Enmarcada la pieza que puede comerse al caballo negro.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA



SOLUCIONES

26

TABLEROS 1 Y 2

en tres jugadas.

TABLEROS 3 Y 4
No se puede, es en 4 jugadas.

TODOS LOS TABLEROS

8 8
7 7 B >
6 6
| r= =@ :
4 4
3 3 Fe— 8
2 2
1 L -} 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8 w
7 -t 7 4 X
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1| & & 1| E @
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

Indicado con flechas verdes c6mo se puede comer la torre las piezas

Redondeadas todas las piezas negras que puedan capturar piezas blancas.
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SOLUCIONES

27

capturar los blancos.

8 8
| & & 7 &
6 6 8} A\
5 4 A 5 F'y a
J|a & a 4 g’A Al
3 A A 3 4 A
2 2 FAY )
1 1
a b ¢ d e g a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
8 8
71 & @ 7 ﬁ/l 4
6 6
5 F' 2)} 5 4 4
4 y A J X A A
3 A A 3 A
2 |l @
1 1
a b ¢ d e g a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4

Indicados con una flecha roja todos los peones negros que pueden
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SOLUCIONES

L S T NV, B o) SN B ) L S T NV, B o) W N B )

N WA N Y

31

8
& 7
A W 6 4
i s| ® & 4
4
A 3 &
® A 2
1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
8 & K X
714 & & 4 4
4 & 6 4
A s| &
4 ) W
@ 5| A A
& 2 FARIFAY A A A
1 &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
o s| & H o
@& 714 & A 4 4
& 6 44 4
E O 5
-] 4
4 3 A
FARAY F'y 2| & A A A A
L W 1| B E &
a b c d ¢ f g h e b ¢ d < f g h
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SOLUCIONES

Ex |
8 Ea|

4 4

4 ne

[l SN 2 Ve U VR ST ]

0 N O N N~

//M.
) <

<1 Jq

W N0 N N~

) ——g
«f

ail

& -

=)
3,58

@ <

[Col N R AT A o T o B

ol N R AT A o T o I

ol N Ve T VS ST
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SOLUCIONES 3 3

8 g|lelp We——"—H X

7 7| &

6 152\@ A o| &

5 A 5 N

B> &2 4

3 3 B AR/

2 a 2 A A A

1 1 &b
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h

8 E—W & 8 @A =i

7 4 4 7

6 6 @/

5 5 N

4 B 4 N

3 2 A 3

2| & EAadA 2| &

1 1 ¢
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h

8 8

7 &\gﬁ 7 \Qﬁ

6 >0 4 6 4 2

5 A 5|12 & -]

4 & 4 TT

3 3 X A

2 2 )¢ A

1 1 &
a b ¢ d ¢ f g h a b ¢ d ¢ f g h
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SOLUCIONES 3 4

1. d) Hacer prisionero al rey negro.

2. a) El jugador que lleva las piezas blancas.
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SOLUCIONES

[ SO Y L« NN e o]
[N O R Y N N

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e
Tablero 1 Tablero 2
TABLERO 1

1. Tablero de ajedrez.
2. 32.

TABLERO 2

1. Tablero de ajedrez. (Pintadas de azul las casillas blancas).
2.32.

En total hay 64 casillas.

35

f g h
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SOLUCIONES

36

1. En los tableros 1, 3 y 4 hay varios recorridos.

2. En el tablero 2 sélo hay el indicado.

8 8

7 7

6 [ | 6 [ | [ E»

s|m 5 n EEE

4 4 u

3 [ | = n 3| m n

2 - 2 u

1 Lg [ ] @ Y
a b ¢ d e f g h a b ¢ e f g h
Tablero 1 Tablero 2

8 mE>» s| K ]

7 | | 7 |

6 6 L

5 u 5 ]

4 4 »

3 - Y 3 n l

2 ri_l | 2 | | B_

1 u 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ e f g h
Tablero 3 Tablero 4
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SOLUCIONES 37

TABLERO 1:

Superior-Izquierda: ~ Ca6 - Cc7 - Ca8
Superior-Derecha: Cg6 - Cf8 - Ch7 - Cf6

Inferior-Izquierda: ~ No se puede
Inferior-Derecha: No se puede
TABLERO 2:

Superior-Izquierda:  Cb8 - Cc6 - Cd8
Superior-Derecha: Cf7 - Cg5 - Ch7
Inferior-Izquierda: ~ Cc4 - Ca3 - Cbl
Inferior-Derecha: Ced - Cg3 - Ce2

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 220



SOLUCIONES 3 8

A

n /@
. T
/\.

A N

zii/'%ézz‘ .

a b ¢ d e f g h

V)
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SOLUCIONES

Caballo: a)4 b)2 c) 2
Torre: a2 b2 c)2
Dama: Q)2 b2 c)2

d)3
d)2
d)2

e) 4
e)2
e 2

39
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SOLUCIONES 40

8 o@f_%
7

6 OO¢
5 X X O O i
41 X X )
3 /2

2| X X

1 X X
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SOLUCIONES 41

1. El rey blanco.

2. a) La torre blanca puede ir a 14 casillas.

b) La torre negra puede ir a 14 casillas.

3. a) El caballo blanco puede ir a 3 casillas.
b) El caballo negro puede ir a 7 casillas.
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SOLUCIONES 42

1. Cuando un pedn llega al final del tablero, se transforma en caballo,
o en alfil, o en torre, o en dama.

2. El peén a d8y se transforma en dama.

3. Poner la torre en d8 para frenar al pe6n blanco.

4. Si.
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SOLUCIONES 43

1. Alfil.
2. Peén.
3. Alfil.

4. Alfil captura la torre.
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SOLUCIONES 4 4

TABLERO 1

1. La dama blanca puede capturar las siguientes piezas negras:

* Elpedn dea7

* Elpedn de f3

* Ladamadeg5
* El caballo de 6
* Latorredecl

* Latorre de gl

2. La mejor captura es la de el pedn de 3, y ademds hace jaque.

TABLERO 2

1. El alfil a la torre de h7.
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SOLUCIONES 4 5

a) Txe3

b) ... Axd2

o ... Txf6y..Txh3
d) ninguna.

e) Dxb4 y Dxe3

f) ...Dxe2y ... Dxh3
g) Rxb4

h) ninguna.

i) Cxfly Cxf3

j) oo Cxe2
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SOLUCIONES 46

1. Si
2. 6.
3. 7.

4. Ninguno. Las piezas de un mismo color no se pueden comer.
5. 2.

6. Los peones redondeados serfan:

1 e & @ 4
@

s| @& & &
A

il & S

C>
>
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SOLUCIONES 47

1. Dos: Txh8 - Ac4

2. Porque el rey blanco queda amenazado por el alfil.

3. Las negras. Tienen ventaja de material.
4. 4.
5. 2.
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SOLUCIONES

L. PUNTOS

1 punto
3 puntos

3 puntos

10 puntos

Valor indeterminado (si sélo tenemos
en cuenta su movimiento y no lo que

A
2
L
H > punos
W
&

representa, podemos decir que equivale
mas o menos al valor de un caballo)

3. La dama.
4. El pedn.

5. Dos. 2 peones.

49

® € b jo B b
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SOLUCIONES 5 1

1. No. Por que la casilla f1 por donde ha de pasar el rey estd amenazada

por el alfil de d3.

2. Si. Nada lo impide. Recordemos que la torre si puede pasar por una
casilla amenazada por una pieza de distinto color.
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SOLUCIONES 52

TABLERO 1:
blancas: por los dos lados.
negras: por los dos lados.

TABLERO 2:
blancas: por ningtin lado (el rey estd en jaque).
negras: por el corto. En el largo falta la torre.

TABLERO 3:
blancas: por el corto.
negras: por el largo.

TABLERO 4:
blancas: corto.
negras: largo.
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SOLUCIONES 5 3

TABLERO 1: No se puede. El rey estd en jaque.
TABLERO 2: Por los dos lados.
TABLERO 3:  El largo.

TABLERO 4: El corto.
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SOLUCIONES 5 5

1. Ta7+ - Td6+ - Td5+ - Th7+
2. 1. Th7+ Rc8(d8)(e8) 2. Ta8++

3. No. Porque le falta material.
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SOLUCIONES 56

1. AcG++
2. Dxg7++
3. Cc2++
4. Ta8++
5. Da7++

6. Dg7++
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57

SOLUCIONES

B e
4 <
(D)

[l SN 2 Ve U VR ST ]

0 N O N N~

W N0 N N~

- Y

@
X

0
Lo

[Col N R AT A o T o B
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SOLUCIONES 5 8

1. Latorre - Ladama - El caballo - La torre.
2. Enlafiguraly4.
3. 22) Rh8 32) Ral - Rb2 - Rc2 - Rel

4. Para evitar posibles amenazas del adversario.
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SOLUCIONES 59

1. Blancas.
2. Dg7++
3. Si. Con Tf7.
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SOLUCIONES 60

1. Si.
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SOLUCIONES 6 1

1. 8=C++
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SOLUCIONES 62

TABLERO 1. Td7++
TABLERO 2. fxg5++
TABLERO 3. Dg8++

TABLERO 4. Dxh8++
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SOLUCIONES 6 3

TABLERO 1. g7++

TABLERO 2. Cg6++
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SOLUCIONES 6 4

TABLERO 1. Dh7++

TABLERO 2. Dxd7++

TABLERO 3. Ceb6++

TABLERO 4. Cf-e7++
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SOLUCIONES 6 5

TABLERO 1. Axf/++

TABLERO 2. AbS8++

TABLERO 3. Tf5++

TABLERO 4. Df7++
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SOLUCIONES 6 6

TABLERO 1. Cd6++

TABLERO 2. exd8=C++

TABLERO 3. c5++

TABLERO 4. d8=T 6 D++
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SOLUCIONES 67

TABLERO 1: De7++

TABLERO 2: Dxa7++

TABLERO 3: Db6++

TABLERO 4: Cb6++
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SOLUCIONES 6 8

TABLERO 1: CgG++
TABLERO 2: b8=D 6 T++
TABLERO 3: Dc8++

TABLERO 4: Dxf5++
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SOLUCIONES 69

TABLERO 1: Dd5++

TABLERO 2: Ac3++

TABLERO 3: Af6G++

TABLERO 4: Dxb7++
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SOLUCIONES

70

8 i 8
7 4 7
6 sl & @A
5 w W 5
1A & A A 4
3 -] & 3
2 AR - 2 F
1 =4 1 =i
a b ¢ d e f h a b ¢ d h
Tablero 1 Tablero 2
TABLERO 2: 1: Txh4
1: Txh4 2: Txb4
3: Txb2
3: Txb2 4: Txb6
5: Txd6
5: Txd6
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SOLUCIONES

71

1. Indica si los intercambios siguientes ofrecen una ventaja, una
desventaja o una igualdad de material.

1. Desventaja.
2. Desventaja.
3. Igualdad.

4. Desventaja.
5. Ventaja.

6. Desventaja.

7. Ventaja.
8. Ventaja.
9. Ventaja.

10. Desventaja.
11. Igualdad.
12. Desventaja.

(Atencién: Los cambios favorables o desfavorables muchas veces
dependen de la posicién).
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Soluciones

2° CICLO
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SOLUCIONES 75

TABLERO 1.

No. Para que el pedn negro hubiera podido capturar al paso el pedn
blanco deberd haber avanzado desde b2

TABLERO 2.

Si. ...dxe4 (a.p) 6 ... fxe4 (a.p.)
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SOLUCIONES 76

1. cxb5 (a.p.)
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SOLUCIONES 79

TABLERO 1

Ahogado.

TABLERO 2

Ahogado.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 257



SOLUCIONES 80

Df7: Mala. Es ahogado
Db8: Buena. Es mate.

Db7: Indiferente. Pero a la siguiente se da mate.
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SOLUCIONES 8 4

TABLERO 1: Tg3 6 Tg2
TABLERO 2: Dal
TABLERO 3: a8=D

TABLERO 4: Ag2
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SOLUCIONES 8 5

TABLERO 1

1. Txc6 Txc6 2. b5 axb5 3. axb5

TABLERO 2

1. Df6 amenaza mate en g7. Si 1. ... exf6 2. Txe8++
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SOLUCIONES 8 6

1. Es cuando una pieza no puede jugar (o tiene dificultad para hacerlo)
por estar en linea con otras dos: una de su bando, situada detrds de
ella, y otra enemiga.

2. Clavada absoluta: La pieza 70 puede moverse.
Clavada relativa: La pieza 57 puede moverse a costa de perder
material.

3. Absoluta: el caballo de f6
Relativa: el caballo de d3

4. a) Capturando la pieza que clava.
b) Desplegando la pieza que estd detrds de la pieza clavada.
¢) Poner una pieza en medio de la pieza clavada y de la que estd
detrés de la pieza clavada.
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SOLUCIONES 8 8

1. Si.

2. Porque debido a su gran movilidad puede llevar el rey adversario a
las bandas del tablero.
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SOLUCIONES 89

TABLERO 1

1. Df7 Rc8 2. De7 Rb8 3. Dd7 Ra8 4. Rd2 Rb8 5. Rc3 Ra8 6. Rb4
Rb8 7.Rb5 Ra8 8. Rb6 Rb8 9. Db7++

TABLERO 2

3 jugadas. Empezando por 1. Dh7+
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SOLUCIONES 90

TABLERO 1

1. Dd4. Las negras pierden el caballo o las blancas dan mate en g7 o
h8.

TABLERO 2

l...ed y 2...d3
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SOLUCIONES 9 1

1. Cg8! Se amenaza la dama y mate en g7.
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SOLUCIONES 9 2

TaBLERO 1: Th4+
TABLERO 2: Cb6++
TABLERO 3: e8=D++

TABLERO 4: 1. Txd7 Dxd7 2. Ah7+ y 3. Dxd7
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SOLUCIONES 9 4

1. Las blancas. Sus piezas tienen mds movilidad y su rey estd enrocado.
2. El caballo de f6.

3. Ac7 para desclavar el caballo y facilitar el enroque.
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SOLUCIONES 9 5

1. Porque desplaza el caballo de la casilla f6 para proteger el enroque.
2. Dh5 y mate en pocas jugadas.
3. No.

4. Las blancas. Las negras tienen su rey fuera del enroque atacado por la
dama y torre blancas.
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SOLUCIONES 9 6

1. Ataque doble: es el ataque simultdneo de una pieza a dos piezas
adversarias. O también el ataque a una pieza amenazando a la vez
jaque mate.

Ataque a la descubierta: Cuando una pieza al efectuar una jugada de
amenaza deja libre la accién de otra pieza la que a su vez representa
otra amenaza para el contrario.

2. 1. Ah7+ R mueve 2. Dxd6

3. A las blancas.
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SOLUCIONES

Control del centro.
Seguridad del rey.
ed - e5-d4-ds.

edye5.

AR

a4: flanco de dama
d3: flanco de dama
g5: flanco de rey

1. Desarrollo de las piezas.

c4: flanco de dama
h6:  flanco de rey

c7: flanco de dama

97

3-c4-c5-c6-d6-e6-16-15-14-13-e3-d3-ed-e5-d4-d5.

s|E A & & i 8 | W
714 A A4 L EA 7|4 &4 & & 4
6 2 6 4
5 ) 5
4 4
3 H W 3 & i}
2| & & A A 2| & A A &
1| E 1|E & & E &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d f h
Tablero 1 Tablero 2

s| X & & £ A XK

7|4 4 & & 4 4

6 W

5 E &

4 A )

3 W

2|8 A A A A

1|[EH & &

a b ¢ d e f g h

Tablero 3
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SOLUCIONES 9 8

1 ... Txg7 (ahogado) o ... Tb8+ (Si g8=D... Txg8 ...Rxg8.- Tablas).
2. Si. El rey negro no puede moverse ni estar amenazado.

3. Ahogado: el rey no puede moverse sin estar amenazado y ninguna
pieza del mismo color.

Jaque: amenazar al rey.
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SOLUCIONES 99

1. Dos: ... Agl+ y ... Txg2+

2. El peén de b5: ... Txb5

3. Las blancas. Tienen dama de ventaja.
4. b) 1. ... Txg2+ seguido de 2. ... Axal
5. Tres: Da8+ - Ce7+ - Ct6+

6. El peén de 7 : Cxc7

7. Da8+. Se evita el jaque en descubierta de las negras y con buena
posicién de ataque.
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SOLUCIONES 1 OO

1. Tres: Ce6+ - Cf5+ - Ah6+

2. Uno: ... Tcl+

3. No.

4. Ce6+ .- ....Rf6 - ..Rg8 - ...Rh8

5. Las blancas por la posibilidad de hacer un doble y comerse la torre.

Ademis tienen un pedn solo en la columna # en disposicién de
coronar.
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SOLUCIONES 1 O 1

1. Mate: El rey estd amenazado y no puede moverse. Ademds no puede
ponerse ninguna pieza entre la pieza que da jaque y el rey y no puede
capturarse la pieza que amenaza al rey.

Ahogado: El rey no puede moverse sin estar amenazado y ninguna
pieza del mismo color.

2. 13.
3. Si. 1....0-0++

4. a) Por que lo impiden la torre y el pedn negros.
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SOLUCIONES 1 O 2

TABLERO 1

a) La torre blanca. Puede dar mate en 1 jugada: Td8++.

TABLERO 2

c) El caballo blanco. Juega 1. Cf7+ y 2.Cxd8
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SOLUCIONES 1 O 3

1. Dxh6 gxh6 2. Ae5+ Rg8 3. Cxh6 mate.
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SOLUCIONES

104

1. 1....Rf7. Se amenaza al alfil de f8 y la torre de c2.

2. Jugar la torre de ¢2 para que las negras no puedan hacer la doble
amenaza anterior.

3. Torres negras: Si. Torres dobladas se apoyan mutuamente.

Torres blancas: No. La torre de fl estd inactiva.
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SOLUCIONES 1 O 5

TABLERO 1

1. 1.Tg3 6 Tg2.

TABLERO 2

2. 1.... Tt/ para defender el mate de las blancas en g7.
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SOLUCIONES

1. Blancas:

Cxe5: Buena. Se gana una
torre por un caballo.

Axf4: Mala porque las negras
jugarfan ... Txe2.

dxe5: Buena. Se gana una torre
por un peén

106

Negras:

1. ... Dxf3: Mala. Las blancas
jugarfan después Dxf3

1. ... Axcl: Mala. Las blancas
jugarfan dxe5 ganando una
torre por un alfil

1. ... Txe2: Buena. -Se gana la
dama.
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SOLUCIONES 1 07

1. Blancas: Buen desarrollo de piezas.

Negras: Piezas y posicién: inactivas.

2. 1....d5.- Se defiende el mate en {7 y se amenaza al capturar el alfil.
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SOLUCIONES 1 09

1. Se convierte en cualquier pieza, excepto el rey y el propio pedn.
2. d8=D. Las blancas quedan con torre de mds.
3. Hacer jaque o jugar 1. ... Td8.

4. Si.
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SOLUCIONES 1 1 O

TABLERO 1

1. Dg7++

TABLERO 2

1. De5++

TABLERO 3

1. Dxd8+ Axd8 2. Te8 mate

TABLERO 4

1. Txe8 Rxe8 2. Ab5+ y ganan torre
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SOLUCIONES 1 1 1

TABLERO 1

1. Cc6+ y ganan la dama.

TABLERO 2

1....Da5+y2. .. Dxg5

TABLERO 3

1. fo++

TABLERO 4

1. Ah3++
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SOLUCIONES 1 1 2

TABLERO 1

1. Th8++

TABLERO 2

1. Th5++

TABLERO 3

1. Dc6++

TABLERO 4

1. 0-0++
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SOLUCIONES 1 1 3

TABLERO 1

1. Rxg4 - Rg3 - Rh3

TABLERO 2

1. A9 casillas (incluida Txg6)

TABLERO 3

1. A 23 casillas (se incluyen Dxc7 y Dxe8)

TABLERO 4

1. A 10 casillas (se incluyen Axal - Axg7 y Axh2)
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SOLUCIONES 1 1 4

TABLERO 1

1. Las negras: torre y peén por 1 caballo.
2. .. Dal++
3. Cc5+ ganando la dama.

TABLERO 2

1. No. Por que el peén de e4 llegaria a €8 sin oposicién
transformdndose en dama.

2. ..g4 6 ..h4. Intentar coronar uno de los dos peones.
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SOLUCIONES 1 1 5

TABLERO 1

1. Las negras tienen ventaja de material.
2. ...Dal++
3. Ta3.

TABLERO 2

1. Si. exb5 (a.p.)
2. ... c5+ (jaque a la descubierta) ganando la dama.

3. Df8++.
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SOLUCIONES 1 1 8

TABLERO 1

1. ... Dxgl 2.Cxgl h2!

TABLERO 2

1. Af7+ Rg7 2. Dxh6 Rxh6 3. Axe8 Cxe8 4. d7 y el pedn corona.
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SOLUCIONES 1 1 9

1. Moviendo el caballo de f6 se amenaza con el alfil de h8, capturar el

caballo de c3.
2. Defender el caballo de ¢3.
3. No. Porque detrés estd la torre de al.
4. Ad2 o Dd2 (las mejores).

5. Dd2. Se movilizan las torres.

[©)}

. ... Cxg4 ganando un pedn . Veamos: 1. ... Cxg4 2. hxg4 Axc3.
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SOLUCIONES 1 20

2. Las negras. Tienen sus piezas mds activas.

3. 1. .. Axe3+ 2. Dxe3 Dxg5
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SOLUCIONES 1 2 1

1. Ninguno de los dos bandos: Igualdad.

2. Estéd bloqueado por sus propios peones: es un alfil malo.
3. Blancas: g5 Negras: a6

4. Intentar la coronacién de un pedn.

5. a)1...a5

6. a) por el flanco de dama.

7. ¢) 1. Rf2. Para ir en busca del control del flanco de dama.
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SOLUCIONES 1 2 2

1. El caballo de d4.
2. Elalfil. Estd bloqueado por sus peones.
3. g3 para jugar el alfil.

4. ... 15 yllevar el rey al centro.
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SOLUCIONES 1 2 3

1. No por ... Axgl.

2. 1) Tg2 2)a5  3)Tdl
3. El caballo.

4. Sacar la dama de la diagonal g5-d8.

5. 2. ... Axf6. Por lo tanto a 1. ... Axd4 lo correcto para las blancas es
contestar 2.cxd4
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SOLUCIONES 1 2 4

1. d4. Ocupar el centro y movilizar el alfil de cl.

3. Si. La pérdida de tiempos al mover varias veces una misma pieza es
contrarrestada por el cambio, por una que se ha movido menos.
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SOLUCIONES 1 2 5

1. Al principio de la partida mds o menos igual; més adelante depende
de la posicién.
En posiciones cerradas mejor la pareja de caballos. En posiciones
abiertas la pareja de alfiles por ser éstas piezas de larga distancia.

2. Las blancas.

... Dc7. Para comunicar las torres.-

3. 1.Cg5 De8 2. Cxf7 Txf7 3. Txf7+ (Si 1. ... {6 2. Ce0!)
(Si 1....e6 2. Axe6 fxe6 3. Cxe6 —doble amenaza—).
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SOLUCIONES 1 2 6

1. Piezas blancas muy activas con respecto a las negras aunque
con desventaja de material: torre y peén por caballo.

2. Las blancas. Caballos activos con un pedn pasado (h5).
3. No.

4. Jugar b6 (1. ... b6 2. a6 Axa6 3. bxa0). Se iguala el material, pero la

torre tiene mds libertad de movimientos.

5. Apoyar el pedn de h5 con el rey e intentar su coronacién.
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SOLUCIONES 1 27

1. El caballo blanco es amenazado y las blancas juegan: 1. Cg5.
Enumera 6 respuestas de negras:

.. Ixg5
... De7
.. 15
... h6
..d5
.. Ag7

A R o

2. Busca para cada jugada de las negras la respectiva respuesta blanca:

... fxg5 2. Dh5+
... De7 2. Dh5+
... 5 2.Dh5+
...h6 2. Dh5+
...d5 2. Dh5+
... Ag7 2. Dh5+

AR e
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SOLUCIONES 1 2 8

1. Transformar un peén a dama.
2. Tienen un peén doblado.

3.

dxc4: No es buena. Desdobla el pe6n de las negras.

c3:  Mala. ... cxd3: el rey blanco ha de ir en busca del peén para que
no corone y mientras, el rey negro avanza posiciones hacia el
centro dominando la situacidn.

h4:  Jugada de espera.

d4:  Buena. Bloquea los peones negros doblados.

Rf5: Muy buena. Los peones negros del centro caen todos y la
coronacién de algin pedn blanco es tarea ficil.

Rf4: Mala. Permite: ... Rf6.

4. Rf5.
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SOLUCIONES 1 29

1. El rey sin estar en jaque y ninguna pieza del mismo color pueden
moverse.

1. Ganan blancas.
2. Ganan blancas.
3. Tablas.

1. Ahogado.

2. Ahogado.

3. Ganan negras. Coronan el peén a dama y la partida se convierte
en un final de rey y dama contra rey y torre (dificil).
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SOLUCIONES 1 30

1. Las blancas tienen 3 peones de menos pero mejor posicién.

2. Cxf7. El rey ha de capturar el caballo para no perder pieza y después
Df3+ o Dh5+.

3. 1. Cxf7 Rxf7 2. Dh5+ g6 3. Axg6+ hxg6 4. Dxh8 (es una posible

continuacién). Descubre otras por ti mismo.
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SOLUCIONES 1 3 1

1. Axh7+. Desprotegido. Falta un caballo que proteja h7.
2. Si.

3. 1. Axh7 Rxh7 2. Cg5+ Rg6 3. h4!
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SOLUCIONES 1 3 2

1. 1. Dxf6 gxf6 2. Tgl+ Rh8 3. Axf6++

2. 1. Tgl!
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SOLUCIONES 1 3 3

1. 1... Dxh2+ 2. Dxh2 Txh7+ 3. Rg5 Txh2
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SOLUCIONES 1 3 4

. Re7. Ganan blancas.

. Rho6. Ahogado. Si Rf7 Rxh7 y tablas.

. Rb1 6 Rd1 y ganan negras.

1. Rgl g2 2. Rh2 Rf2 y ganan negras.

[ I

2. En las finales cuando la mayorfa de las piezas han desaparecido
(sobre todo la dama) el rey se convierte en pieza de ataque.
Al principio de la partida es mejor que esté protegido.
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SOLUCIONES 1 3 5

TABLERO 1

1. f6+ 2.Dh6+ y 3. Dh7++
(Sil....Rg8 2. Th8 + Rxh8 3. dh6+ Rg8 4. Dg7++).

TABLERO 2

1. Ta3+ bxa3 2. b3++
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SOLUCIONES 1 3 6

8 op 8 &
7 A 7
6 & 6
5 5
4 4
3 3
2 2 8
1 1 fsa)
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 1 Tablero 2
Juegan negras: ahogado.
8 8
7 & 7 &
6 6
5 5 &
4 4 A
3 & 318
2 ) 2
1 & 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Tablero 3 Tablero 4
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Si.

3. 9.

4. 1.
2.

b

SOLUCIONES

137

[© Y]

N

1|2

el

a b ¢

Tablero 1

d

¢

f

Juegan blancas. Tf5+

1. TABLERO 1.

2. TABLERO 2.
No.

El rey no se ha movido de su posicién original.
La torre por el lado que se quiere hacer el enroque no se ha

movido de su posicién original.

El rey no estéd en jaque.

Las casillas por donde pasa el rey para hacer el enroque no estdn

g

h

amenazadas por ninguna pieza del adversario.

Evidente. No ha de haber ninguna pieza propia o del adversario

entre el rey y la torre.
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SOLUCIONES 1 3 8

TABLERO 1

Megjor las negras. Amenazan mate en 1 jugada y no hay solucién.

TABLERO 2

Igualdad. El pedén blanco estd a dos pasos de la coronacién. El rey negro
estd lejos y no habrd otra solucidn para las negras que cambiar su torre
por el pedn. Tablas.
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SOLUCIONES 1 39

TABLERO 1

Mejor blancas. Alfil y dos peones por torre.

TABLERO 2

Mejor blancas. Dama y pedn por torre y alfil.
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SOLUCIONES 1 40

TABLERO 1

Comer el pedn y posteriormente el caballo jugando:
1. Dg6 Rmueve 2. Rg5!

iOjo! no es posible: 1. Dc3+ R mueve 2. Dxg7 por 2. ... Cf5+! ganando
la dama ... y tablas.

TABLERO 2

1. Ce2 y 2.Cc3 defendiendo el pedn y seguidamente acercar el rey.
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SOLUCIONES 1 4 1

TABLERO 1

1. Ag8 y 2. h7 Las negras se ven obligadas a cambiar un alfil por el
pedn. El resto es facil.

TABLERO 2

1. Cg0!

1. Cf722 por 1. ... f4+ 2. gxf4 exf4+ 3. Rxf4 y tablas por no tener las

blancas suficiente material para dar mate.
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SOLUCIONES 1 42

TABLERO 1

1. g6! Cf8 2. g7y el pedn corona.

TABLERO 2

1. Dc7+ y tablas por jaque continuo.

1....Ra8 2. Dc8+ Ra7 3. Dc7+, etc.
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SOLUCIONES 1 5 5

1. ... Cxf6

2. 1....Dxe2 2.f7++
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SOLUCIONES 1 5 6

1. Ganar un pedn s/, pero a costa de que el otro se transforme en dama.

2. Ganan blancas.
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SOLUCIONES 1 57

TABLERO 1

1....Cd4 2.Te3 Cxf3 3. Txf3 Ad5

TABLERO 2

Se trata de dejar ahogado al rey blanco y obligando a jugar g5. Se juega
hxg5 y después de h6, se deshace el ahogado.
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SOLUCIONES 1 5 8

1. Desarrollando las piezas, dominar el centro con ellas y también con
los peones centrales de las columnas de dama y rey.

2. No. Ocupar no es lo mismo que dominar. Por ejemplo, un caballo
situado en {3 domina el centro, pues controla las casillas d4 y e5.

3. Porque desde su casilla natural {3 - ¢3 (blancas) y 6 - c6 (negras)

dominan 2 casillas centrales. Si. Es donde las piezas tienen mayor
libertad de movimientos.

4. ed-d4-e5-d5

5. e4-d4-c4
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SOLUCIONES 1 59

1. Df7+ Rh8. No se consigue nada.
2. Df8+ Txf8. No se consigue nada.

3. 1. Da2+ Rh8 2. Cf7+ Rg8 3. Ch6+ Rh8 4. Dg8+ Txg8 5. Cf7++
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SOLUCIONES 1 60

1. Para jugar seguidamente d4.
2. Para las blancas. Tienen mejor dominio del centro.

3. 6. AbG. Para continuar controlando la diagonal a7 - gl
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SOLUCIONES 1 6 1

1. Las negras amenazan Cxf4. Con Cd - ¢4 se defiende el pedn.

2. No. Tal como estd el desarrollo de las piezas de uno y otro bando
es dar més desarrollo a las blancas si se captura el pedn.

3. Las blancas. Mejor desarrollo y dominio del centro.

4. Lasegunda jugada de las negras era mejor: Cxe5. De esta forma
se paraliza la red de mate montada por las blancas.
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SOLUCIONES 1 62

1. Dh5
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SOLUCIONES 1 6 3

1. 1... Dg5+ 2. Cg4+ hxgd 3. Thl+y ganan la dama.

2. 1.Td5 Axd5 2. Dxd8++
1. ... Dxd5 2. Df6+y 3. Dg7++
1. ... exd5 2. Dxd8++
1. ... Txd5 2. Df8 6 De8++
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SOLUCIONES 1 6 4

1. No. Por 1. ... Dxh2++
2. No. El peén g blanco est clavado por el alfil de b7
3. No. Por 1. ... Dxh3++

4. CflyCf3

5. Cfl. Si 1. Cf3 Axf3 2. gxf3 Dxh2++

6. Txe6 6 Axe6
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SOLUCIONES 1 6 5

1. 1.bO6! cxb6 2. a6 bxa6 3. c6y el peén corona.
1. b6! axb6 2. 6 bxc6 3. a6 y el pedn corona.

2. Ganan con ... Rd5.
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SOLUCIONES 1 6 6

1. b) 2. Dxe4?? por 2. ... Ad5 amenazando dama y torre.

a) 2. De3 Se va de la columna d para colocar en ella una de las
torres.

¢) 2. Dd6 La mejor. Continda con el dominio de la columna &
y se amenaza el alfil negro.
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SOLUCIONES 1 67

1. Negras: Controlar con el alfil la casilla €5 o €7 y capturar el peén
cuando pase por una de las dos.
Blancas: Con el rey capturar el alfil y ayudar al pedn a coronar.

2. No. No tiene suficiente material.

3. No. Las blancas no pueden evitar que el alfil capture al peén.

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 328



SOLUCIONES 1 6 8

TABLERO 1

Buena. Se amenaza comer la torre para continuar jugando el caballo de
c4 amenazado.

TABLERO 2

1. ... exd5!.

(Sil. ... Dxd5 2. Tc5))
(Si 1. ... Cf6 las negras han perdido una pieza)
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SOLUCIONES 1 69

TABLERO 1

Las negras amenazan: 1. ... Db2++

Solucién para las blancas 2. Txg6+ fxg6 3. Dxg6+ y 4. Dh7++
TABLERO 2

Las negras amenazan: 1. ... Axc5
Solucién para las blancas 2. Db5+ para continuar con 3. Dxb7
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SOLUCIONES 170

TABLERO 1

1. Dxg4+ Rxgd 2. Ae2++

TABLERO 2

1. Del+ Txel 2.g3++

LA ENSENANZA DEL AJEDREZ EN PRIMARIA 331



SOLUCIONES 171

TABLERO 1

1. Db1 y se gana pieza.

TABLERO 2

1. Dh7+ Axh7 2.Txh7+y 3. Txa7
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SOLUCIONES 172

TABLERO 1

1. Tb8+ Dxb8 2. Dh8+ y 3. Dxb8

TABLERO 2

1. Td8 Dxd8 2. Dh8+y 3. Dxd8
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