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Preambulo

iHola, queridos lectores!

iEsta pequefia historia te va a permitir aprender a ju-
gar al ajedrez! Ademas de Boris y Sofia, los otros persona-
jes que he incluido son Caissa, la musa simbdlica del aje-
drez; la canguro Sylvia y el maestro Kastapov. También
incluyo las principales personalidades de la historia del
ajedrez: Sissa (el legendario inventor del juego), Philidor
(el primero en demostrar la importancia de los peones),
Morphy (para el rapido desarrollo de las piezas), Steinitz
(parala acumulacién de pequefias ventajas en el juego po-
sicional) y, mds recientes, Bobby Fischer y Gari Kasparov.

UTaIDEl
«El ajedrez es el juego

VQ,.ITﬁlke gue mas honor hace a la

inteligencia humana.»
(Escritor franceés,
1694-1778) v w

m



Este libro explica todo el reglamento del juego y mu-
cho mas:

« cémo desplazarse y capturar las piezas;

« cémo atacar al rey adversario;

« comprender reglas particulares;

+ cémo leer una partida de ajedrez;

« cémo empezar, continuar y terminar la partida;
» cémo reconocer las maniobras tacticas.

iOs voy a mostrar muchos trucos para jugar bien al aje-
drez! Podréis vencer a vuestros parientes y amigos con
jugadas espectaculares.

Estdis ante un curso completo de ajedrez. jAhora po-
dréis descubrir este magico juego capaz acabar con el abu-
rrimiento en los dias de lluvia!

S%anin Lahd%

(d12) % «La vida humana se parece a una par-

] tida de ajedrez, donde nos encontra-
Bem‘)ﬁm'm mos adversarios y competidores con-
FRﬁnKun tra los que estamos obligados a luchar,

y donde se dan mil circunstancias
adversas en las que nuestra prudencia

(Gran estadistay ¢, pone a prueba.»

fisico americano,
1706-1798)
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Capitulo 1

Bl fascinante universo

del ajedrez

Boris y Sofia navegan por Internet. La pagina de astrono-
mia que consultan es fascinante: jel universo es verdade-
ramente grande! {Miau! El gato pasa furtivamente y tira
al suelo el ratén del ordenador... De pronto, una nueva
ventana aparece en la pantalla. No, son sélo 64 peque-
fnos cuadrados que forman una cuadricula blanca y negra.
Los nifios ven cémo aparece una joven espectacular que
explica:

—iBienvenidos, chicos! Habéis entrado en mi univer-
so. Soy Caissa, la musa del juego del ajedrez. Mi reino lo
constituyen 64 casillas. Mis subditos son 32 figuras que
se desplazan tnicamente dentro de mi reino. Conmigo,
vais a descubrir al rey de los juegos. Pero cuidado, debéis
seguir mis instrucciones atentamente para poder prose-
guir con la visita a mi reino. jSi no, seréis expulsados del
juego y desconectados! En todo momento, me podréis ha-
cer una pregunta haciendo un clic en el botén «Pregun-
ta». Yo lo sé todo en mi universo virtual, jincluso conozco
vuestros nombres! Asi que, jno sedis timidos!



Boris hace un clic rdpidamente sobre el icono magico:

-¢Aprender a jugar al ajedrez? Pero, jsi es complicadi-
simo!

—Cualquiera puede aprender a jugar al ajedrez y, por
supuesto, td también, Boris. Contrariamente a la creen-
cia popular, aprender a jugar al ajedrez es muy simple.
Es un juego que utiliza la inteligencia y la imaginacién,
y donde la suerte y la fuerza fisica no tienen lugar. Asi
que todos pueden jugar: nifios, abuelos, ciegos, ordena-
dores... En los torneos se enfrentan jugadores de todas
las edades. Este juego mata el aburrimiento y estimula
el espiritu. Ademas, desarrolla la 16gica y la capacidad de
concentracion.

iLos nifios estdn como hipnotizados por Caissa! Ella
continuda:

~El origen del juego se pierde en la noche de los tiem-
pos, pero siempre se renueva. Una forma parecida al aje-
drez aparecié en el siglo v en India: el Chaturanga, que
significa «Cuatro reyes». Se juega con cuatro jugadores
con un dado que indica la pieza que hay que mover. El ele-
mento de azar era problematico porque no recompensaba
la inteligencia: «Dios no juega a los dados», dijo Einstein
(célebre cientifico). Con la retirada del dado y la reducciéon
de cuatro a dos reyes nacié una nueva forma de juego: jel
ajedrez!

Sofia: —iYo quiero aprender! ;Dénde estd el botén «Pre-
gunta?» Quiero poder jugar al ajedrez. {Tecleemosla pregun-
ta «;Como se aprende a jugar al ajedrez?»!
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LA HISTORIA DEL JUEGO:
UN IMPORTANTE DESCUBRIMIENTO
ARQUEOLOGICO EN 2002

Los arqueo’logos britanicos han descubierto
recientemente una Picza de ajc&rcz tallada en
marfil en Butrint, en la isla griega de Corfu.
Esta Pieza de cuatro centimetros de alto esta
decorada con una cruz Yy aclaptada asialos
jugadores cretenses. Este descubrimiento
demuestra que el ajcclrez yaera

Prac’cicado desde el siglo vdC.en Europa
contrariamente a lo que se creia hasta
entonces. Antes de este descubrimiento,

los historiadores Piensan que los arabes
habian introducido este.juego en Europa
hacia el siglo X. Dcsgraciadamente, hag muy
pocos documentos para verificar todas estas

hipétesis historicas.

Caissa: —El ajedrez se juega entre dos jugadores que
mueven una pieza por turno. El jugador que tiene las pie-
zas blancas juega primero. A continuacién, mueve el que
tiene las negras. Las blancas vuelven a mover, y asi suce-
sivamente. No olvides esperar a que tu adversario haga su
movimiento después del tuyo, si no, habrds movido dos
piezas en el mismo turno.
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»La partida se juega sobre un gran cuadrado, el table-
ro, formado por 64 casillas cuadradas (8 alo largoy 8 a
lo ancho, asi que 8 x 8 = 64 casillas), alternando negras y
blancas. La dimensién de las casillas es la suficiente como
para que las piezas puedan moverse una casilla por paso:
que son un paso a la izquierda, a la derecha, hacia delan-
te, hacia atrds o en diagonal (oblicuo).

LA LEYENDA DE SISSA

Sesenta Yy cuatro casillas Pueden parecer
pocas pero, para comprcncler bienlo que

el nimero representa, os voy a contar la
lcgcnda de Sissa, que se remonta al siglo ven
India. Sissa inventd eljuego del ajedrez para
entretener al rey, y este L'xltimo, encantadoj

le Pregunta C|ué recompensa desearia. Sisa
le Pide el numero total de granos de trigo
obtenidos al doblar el nimero de granos

en cada casilla: un grano sobre la Primera,
dos sobre la scguncla, cuatro sobre la
tercera, ocho sobre la cuarta, Y asi hasta

la sexagesimo cuarta casilla. iModesta
recompensa’? No, iga que todos los graneros
del imPerio no fueron capaces de proveer los
18 446 744 073 709 551 615 (18 quintillones) de
granos Pediclos por Sissal
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Caissa prosigue:
—Se coloca el tablero de manera que la casilla situada a
la derecha de cada jugador sea blanca.

casilla blanca
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Sofia: —sPor qué hay que hacerlo asi?

Caissa: ~Esto permite visualizar mucho mejor el table-
ro y colocar las damas sobre sus casillas correspondien-
tes, como veréis mas adelante. El tablero esta también
formado de ocho filas (verticales), ocho columnas (hori-
zontales) y numerosas diagonales.
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Una columna

fila

QO




Columnas ﬁlasg dlagonales itodas }untas!

E_E
sy
BB
B
B
N
BB ¥
O T 5 T

-Los dos adversarios disponen cada uno de ocho bo-
nitas piezas mayores, que son representaciones de un
rey 2, una reina ¥ (a la que debemos llamar dama), dos
torres B (como la torre de un castillo), dos alfiles & y
dos caballos 2 (las piezas con cabeza de caballo) y ocho
peones A o piezas menores. Estas piezas representan dos
ejércitos que se enfrentan. El objetivo del juego es con-
seguir acorralar al rey adversario mediante un método
especial llamado jaque mate. {Sé paciente, Sofia! Aprende-
ras incluso cémo hacer un jaque mate. Ahora, observa la
siguiente imagen.
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negras

Caissa: —Asi es como se colocan las piezas correcta-
mente al inicio de la partida. Las piezas y los peones de
los adversarios estan dispuestos cara a cara y de la misma
forma, de manera que cada pieza esta frente a su pieza
adversaria: el rey blanco opuesto al rey negro, la dama
blanca frente a la dama negra, y asi sucesivamente, tal
como se ve en la ilustracién. Los peones estdn alineados
ante las otras piezas sobre la segunda fila para los blancos
y sobre la séptima para los negros.

»La dama debe estar situada sobre la casilla de su co-
lor: la dama blanca sobre la casilla blanca al lado del rey
blanco y la dama negra sobre la casilla negra al lado del
rey negro.
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