® Un nudo en la lengua

Material: cinco mesas, cinco si-
llas, copias de cinco trabalenguas
distintos.

Agrupamiento: por paregjas.

Edad: 8 afios. g Disposicion: segln descripcion.
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Duracioén: 20°.

{ Mobiliario: mesas y sillas.

Espacio: cerrado.
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Objgtivos

— Aprender a concentrarse.
— Ejercitar la memoria.
— Habituarse a no precipitarse en las respuestas.

Trabg_lenguas

1. Tengo una gallina,
pitrinca, pitranca,
piti, bili, blanca.
Si [a gallina,
pitrinca, pitranca,
piti, bili, blanca,
se muriera,
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¢qué harian los pollitos,
pitrincos, pitrancos,
piti, bili, blancos?

2. Una vieja, tecla, mecla,
chiririgorda, sorda y vieja,
tenia siete hijos, teclos, meclos,
chiririgordos, sordos y viejos.
Si la vieja no hubiera sido
tecla, mecla, chiririgorda, sorda y vieja,
los hijos no hubieran sido
teclos, meclos, chiririgordos, sordos y viejos.

3. Tres tristes triunviros trogloditos en tropa
trepan tras el trapecio trigonométricamente
trastocados en tripodes triclinicos.

4. Sefiora, don Pedro Pérez Crespo Calvo
¢sabe usted donde mora?
No sé, porque hay tres don Pedro Pérez Crespo
Calvo en el lugar.
Don Pedro Pérez Crespo Calvo, el de arriba,
don Pedro Pérez crespo Calvo, el de abajo,
don Pedro Pérez Crespo Calvo, el del rincédn
y los tres don Pedro Pérez Crespo Calvo son.

5. Para papa, pan,
para Pachin, también,
para pan, papa,
para pan, Pachin.
Parari, pap4,
parari, Pachin, parard, parara.

Descripcion de la actividad

* Se forman equipos de dos.

* El animador coloca cinco mesas numeradas, repartidas por el espacio, bas-
tante separadas.

* En cada mesa hay copias de un mismo trabalenguas y un nifio que hace de
juez. Los distintos equipos tienen que pasar por ellas y estudiarse el traba-
lenguas correspondiente hasta que uno de sus miembros sea capaz de re-
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citarlo sin equivocarse ni una sola vez. El juez considera cuando un equipo
puede pasar a la mesa siguiente.

* Gana el equipo que antes recite correctamente €l trabalenguas namero cin-
co, si todos los equipos juegan a la vez; o el que lo haga en menos tiempo,
Si juegan por turno.

Para que los equipos no se precipiten al recitar, el juez de la mesa correspondiente
los penaliza, sumandoles dos minutos de tiempo, cada vez que lo hagan mal.
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