
Tabla de gradación asociada a los PM

PM OBTENIDOS GRADACIÓN Créditos galácticos

120 Capitán de navío / Captain 3

100 Comandante / Commander 4

90 Capitán de corbeta / Lieutenant commander II 5

80 Teniente de navío / Lieutenant commander I 6

70 Alférez de fragata / Ensing 6

60
Contramaestre mayor / Master Chief Petty

Officer
5

50
Contramaestre de cargo / Senior Chief Petty

Officer
5

40 Contramaestre / Chief Petty Officer 4

30 Suboficial / Petty officer 4

20 Marinero / Seaman 3

10 Marinero aprendiz / Seaman apprentice 2

0 Marinero recluta / Seaman recruit 0

IMPORTANTE: Esta tabla debe ser adecuadamente ponderada al principio del curso en función del número de profesores que vayan a 

participar en la gamificación.

PRIVILEGIOS QUE SE PUEDEN ADQUIRIR CON LOS CŔEDITOS GALÁCTICOS (LISTA DE PRECIOS):
- El derecho a no realizar una actividad concreta sin verse penalizado por ello: 1 cŕedito.

- Cambiar de sitio en el puente de mando (en principio todos los tripulantes deben ir sentados en orden alfabético): 2 créditos.

- Poder comer en el puente de mando una vez: 1 crédito.

- Poder salir del puente de mando para ir al baño una vez: 1 crédito.

- Conseguir plaza en alguna excursión de realidad virtual que lo requiera: 2 créditos.

- Tener derecho a recoger y pasar los últimos 5 minutos de la sesión de trabajo sin hacer nada: 1 crédito.

- Contar con una ayuda del Almirante de Campo durante una prueba de control (el Almirante de Campo resuelve una duda en el examen): 2 créditos.

- Eliminar una pregunta de una prueba de control y recibir 0,50 puntos a cambio: 2 créditos.

- Eliminar una pregunta de una prueba de control y recibir 1,00 punto a cambio: 4 créditos.

- Adquirir medio bocadillo gratis en la cantina de la nave: 3 créditos.

- Sacar un documento escrito (libro o cuaderno) durante 5 minutos cronometrados en una prueba de control: 5 créditos.

- Adquirir un bocadillo entero gratis en la cantina de la nave: 6 créditos.


