PROYECTO 4: ANIMALES Y PLANTAS
TIPO DE TEXTO: ADIVINANZAS
NIVEL: 42 DE ED. PRIMARIA (Para cualquier nivel, adaptar variantes).
TITULO: JUEGO - ADIVINANZAS DE ANIMALES
MATERIAL: 24 tarjetas. (www. Actividadesde infantilyprimaria.com)

BREVE DESCRIPCION: Se reparten 12 tarjetas con las adivinanzas y 12 tarjetas
con las soluciones.

Cada nifo leera su adivinanza y el que tenga la solucidn, levantara la manoy
formaran pareja.

Variante: Se ponen todas las tarjetas en el suelo, boca abajo. Por turno
levantaran dos de ellas, para encontrar las parejas. (Como el juego del
Memory). Ganara el que mas parejas haya conseguido.

Variante: Uno lee la solucién y debe encontrar al que tiene la adivinanza.
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