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NIVEL: 22 Bachillerato

ESTRA,TEGlAS Elaborar un diagrama en arbol o a partir del espacio muestral
HEURISTICAS:

INTRODUCCION

Con este problema se pretende que el alumno utilice diferentes
estrategias para el calculo de probabilidades en un experimento
aleatorio, como el diagrama en darbol, el espacio muestral del

JUSTIFICACION: | experimento y la regla de Laplace
CONTEXTO DEL | profesional

PROBLEMA:

NORMATIVA

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencidn a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

OBJETIVOS

- Representar la informacion del enunciado utilizando un diagrama de arbol
- Calcular probabilidades de diferentes sucesos

- Utilizar la Regla de Laplace

- Utilizar la Probabilidad Condicionada

- Diferenciar entre sucesos dependientes e independientes

Comunicacion Lingiiistica. X
Competencia matematica y competencias basicas en cienciay X
tecnologia.

Competencia Digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

COMPETENCIAS CLAVE

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. X

Conciencia y expresiones culturales.
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CONTENIDOS

Bloque 1. Procesos, métodos v actitudes en Matematicas:

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad:

frecuencia relativa.
- Experimentos simples y compuestos.
- Probabilidad Condicionada.

- Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas
conocidos, modificacién de variables, suponer el problema resuelto, etc.

- Analisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion,
revision sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos.

- Practica de los procesos de matematizacién y modelizacidn, en contextos de la realidad.

- Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su

- Dependencia e Independencia de sucesos.
- Teoremas de la Probabilidad Total y de Bayes.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITU

DES EN MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucidn de un problema..

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

4. Planificar adecuadamente el proceso
de investigacién, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrollay el
problema de investigacion planteado.

7. Desarrollar procesos de
matematizacidén en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en

situaciones problemadticas de la realidad.

1.1. Expresa verbalmente , de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precisidon adecuados.
2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver
(datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso
de elaboracidn de una investigacion matematica:
problema de investigacién, estado de la
cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas
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matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucidn del problema o problemas dentro del
campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la solucién matemadtica del
problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

BLOQUE 4: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

1. Asignar probabilidades a sucesos
aleatorios en experimentos simples y
compuestos, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con diferentes
técnicas de recuento personales,
diagramas de arbol o tablas de
contingencia, la axiomatica de la
probabilidad, el teorema de la
probabilidad total y aplica el teorema de
Bayes para modificar la probabilidad
asignada a un suceso (probabilidad
inicial) a partir de la informacidn obtenida
mediante la experimentacion
(probabilidad final), empleando los
resultados numéricos obtenidos en la
toma de decisiones en contextos
relacionados con las ciencias sociales.

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las formulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas
de recuento.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de
los sucesos que constituyen una particion del
espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso
aplicando la férmula de Bayes.

1.4. Resuelve una situacién relacionada con la
toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre en funcién de la probabilidad de
las distintas opciones.

METODOLOGIA / PRINCIPIOS DE APRENDIZAJE / ORIENTACIONES DIDACTICAS

Enfocada al trabajo
competencial

Promoviendo la realizacidn de esta tarea o situacién-
problema planteada al alumnado con un objetivo
concreto, ajustandose a su nivel competencial inicial y
despertando y manteniendo en ellos la motivacion por
aprender.

e

Activa

CARACTERISTICAS

Implicando al alumnado en la realizacidn de la tarea con
diferentes actividades para un mismo contenido.

Contextualizada

METODOLOGIA EMPLEADA

El problema se enmarca en un contexto real,
fomentando el desarrollo competencial del alumnado.
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PRINCIPIOS DE APRENDIZAJE

A la hora de abordar esta tarea se tendran en cuenta los siguientes principios de
aprendizaje:

- Partir de la situacidon del estudiante, teniendo en cuenta sus conocimientos
previos, intereses y motivos.

- Facilitar la construccion de aprendizajes significativos, estableciendo relaciones
entre unos aprendizajes y otros, promoviendo la reflexién de los mismos por
parte del estudiante e implicdndole de forma activa en su propio proceso de
ampliacion e integracién de conocimientos.

- Propiciar la interaccidon en el aula y el aprendizaje cooperativo, favoreciendo el
intercambio de informacidn y experiencias entre profesor y alumno y entre los
propios alumnos, logrando un enriquecimiento debido a las distintas
aportaciones y puntos de vista. Se utilizan distintos tipos de agrupamiento:

0 Individual, con el que se persigue la reflexion del estudiante.

0 Pequefio grupo, favoreciendo la comunicacion entre los alumnos y la puesta
en comun de ideas.

0 Gran grupo, para resolver dudas o fomentar la comunicacion entre toda la
clase.

- Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta los distintos ritmos
de aprendizaje, alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, etc.
para que cada estudiante, en funcidn de sus propias caracteristicas y
posibilidades, avance en su proceso de aprendizaje.
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ORIENTTACIONES DIDACTICAS ESPECIIFIAS

Se seguiran algunas orientaciones didacticas especificas para el bloque de
Estadistica y Probabilidad:

- Relacionar los conocimientos probabilisticos con la resolucién de problemas,
mediante la construccidon de modelos o situaciones susceptibles de ser
representados a través de diagramas en arbol o a partir del espacio muestral del
experimento aleatorio.

- Establecer relaciones con otros ambitos como en este caso la Combinatoria,
haciendo hincapié en la relevancia cultural y social de las matematicas.

- Proporcionar estrategias heuristicas o técnicas de resolucion de problemas con
los contenidos trabajados.

- Comparar de entre los diferentes sucesos del experimento cuales son mas
probables de que ocurran.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

- Ficha de desarrollo de la tarea para el alumnado.
- Calculadoras.

SOLUCIONARIO

PREGUNTA 1:

Maxima puntuacidn: 0,5

Puntuacion parcial: Respuesta con parte de los calculos correctos pero que contiene un
error de calculo.

Sin puntuacidn: Otras respuestas o sin respuesta.

PREGUNTA 2:

8

Maxima puntuacién: 0,333 o 22

Puntuacion parcial: Poner menos de tres cifras decimales siendo correctos los calculos.
Sin puntuacidn: Otras respuestas o sin respuesta.
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PREGUNTA 3:

Maxima puntuacioén: 0,333 o % aplicando la férmula de la Probabilidad Condicionada.

Puntuacion parcial: Da resultado correctamente pero no justifica ningin cédlculo o no
utiliza la Probabilidad Condicionada.
Sin puntuacién: Otras respuestas o sin respuesta.

PREGUNTA 4:

Maxima puntuacidn: Justifica que no se cumple la condicién de sucesos independientes ya
que los resultados 0,125 y 0,25 no coinciden.

Puntuacioén parcial: Indica que no son independientes pero no lo justifica de ninguna forma
posible..

Sin puntuacidn: Otras respuestas o sin respuesta.




