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HEMOS VENIDO PARA APRENDER JTVGANDO, NO A COMPETIR,

ES CONVENIENTE AVE TODO PARTICIPANTE CONOZCA TODAS LAS PRVEBAS.
HAY QUE COMPARTIR IDEAS Y TRABATAR EN GRUPO.

NO ES NECESARIO FORZAR NI GOLPEAR NADA.

EL MAVIL SE USA SOLO PARA ESCANEAR CODIGOS QAR; No SE DEBE VSAR LA
CALCULADORA,

HAY QUE VOLVER CON LA CARTILLA DE RESULTADOS ¥ LOS CODIGOS
NECESARIOS PARA ABRIR LA CATA FINAL.

EL JVEGO TERMINA CUANDO LA CATA FINAL ESTE ABIERTA Y SE DETENGA EL
CONTADOR.: ES NECESARIA LA COLABORACION DE LOS t GRUPOS..




CAVE NOS PODEMOS
ENCONTRAR?

ALGUNAS PRUEBAS NOS DARAN COMO RESULTADS UN NUMERS

OTRAS PRUEBAS NOS DARAN UNA PISTA,

ALGUNA PRUEBA SERA FUNDAMENTAL PARA PODER RESOLVER OTRA.

EL MATERIAL QUE SE ENCVENTRE EN UNA FASE DEL TVEGS NO TIENE QUE
USARSE OBLIGATORIAMENTE EN ESE MOMENTO, PUEDE QVE SEA NECESARIO

MAS TARDE.

TODO TIENE VN SOLO Vse.






. NO PERDER Y NO
ESTROPEAR EL
MATERIAL DE LAS
PRUEBAS, POR FAVOR.




NOS ORGANIZAMOS

GRVPO BLANCO —
GRUPO VERDE —
GRUPO AZVL —

GRUPO ROTO —



VIDEO PRESENTACION

CONTADOR


https://learninglegendario.com/wp-content/uploads/2018/04/contador-escape-room.html?ti=Curso+Escape+Room+CEP&min=90&pen=0&c=Erat%C3%B3stenes&cm=C%C3%B3digo+incorrecto.%3BComprueba+bien+las+tildes%2C+may%C3%BAsculas+y+min%C3%BAsculas.&cb=%C2%A1Enhorabuena%21+%C2%A1Ese+era+el+c%C3%B3digo+correcto%21&ft=%C2%A1Manos+arriba%21%C2%A1Se+acab%C3%B3+el+tiempo%21
https://www.youtube.com/watch?v=R6oicwCEBr8

é QUE SON ?

DiNAMICAS DE TVEGS
MICROGRAMIFICACION: ENTRE SO ¥ 30 MINVTOS

EXPERIENCIA INMERSIVA PARA EL APRENDIZATE

SOLUCIONAR ENIGMAS. SOLUCION DE ENIGMAS.
TIEMPO LIMITE. TIEMPO LIMITE.

ESCAPAR DE UNA HABITACION. NO SE REQVIERE ESCAPAR.
NARRATIVA. OBTETIVO: ABRIR COFRE O

CATAS CON CANDADOS,



. DIVERSION PARA TODA@S

. ADAPTABLE A CUALAVIER MATERIA

. PENSAMIENTS LOGICO

. PERSISTENCIA A CONSEGUIRLS

. CENTRADO EN EL ESTUDIANTE

. APRENDER A TRABATAR PARA SUPERAR UN RETO
. HABILIDADES COMVNICATIVAS

. APRENDIZATE E INVESTIGACION



. DISTRIBUIR ADECUADAMENTE EL EXITO PARA AVMENTAR
LA MOTIVACION Y ACTIVAR EL APRENDIZATE

. ELIMINAR PRETVICIOS

. FAVORECER LOS ESTABLECIMIENTOS DE RELACION DE
AMISTAD, ACEPTACION Y COOPERACION NECESARIOS PARA
DESARROLLAR LA TOLERANCIA.

. PROMOCIONAR UNA ACTITUD MAS ACTIVA ANTE EL
APRENDIZATE.

. DESARROLLAR LA CAPACIDAD DE COOPERACION .
. PROMOVER LAS CAPACIDADES DE COMUNICACION .

. TRABATAR ACTIVAMENTE EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS CLAVE



HAY QVE Jvsoar

TRABATO EN EAQVIPO
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Canva | BreakoutEDU

Contenidos Destinatarios Narrativa Reflexion final Malteriales

Estandares, competencias, elc. Numero, edad, intereses, Relacionada con los intereses Evaluacién, conexion con lo
agrupamientos, etc. del alumnado ocurrido, valoracion, etc.

Reglas Relos

Tiempo, numero de candados, orden, objetivo final, pistas, etc. Tipos de candados, pruebas a realizar, misiones, elc. Candados, linternas,
cronometro, etc

—

&l - {/ v \ - - .
Canva realizado por E 7 ) wJaioneP v @Javiedueacio ®@ @
. BY NC &
\v ; E L]



CANVAS CON GENIAL.LY

CANVAS GAMIFICACION ..............

CONTEX NARRATIVA
b\, J— P ] COMPONENTES

@ Soporte para el juego D

Recursos

6)

Sistema de Evaluacion Q

h RELACION CON EL CURRICULO

Objetivos @ Contenidos

0]

NIVELES Y XP —‘

@ ail

i CANVAS BREAKOUTEDU i@

Contenidos Destinatarios Narrativa Reflexion final Materiales
Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor
sit amet, consecter sit amet, consecter sit amet, consecter sit amet, consecter sitamet,
adipiscing elit adipiscing elit adipiscing elit adipiscing elit consectetuer

adipiscing elit, sed
diam nonummy

. . . . nibh euismod
tincidunt ut laoreet
a a a a

dolore magna.

Reglas Retos
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna. tincidunt ut laoreet dolore magna.

Idea original: @JaioneP y @Javieducacio


https://view.genial.ly/575bce54f095e61b30f87417/otro-canvas-game
https://view.genial.ly/5be43fd28b98685ad66889fa/canvas-escape-game

TITULO

CONTEXTO
CURRICULAR

ESTUDIANTES

dad

rupo
Xperiencias
revias
onocimientos

PRUEBAS

(Entre 10 y 15)

COMPETENCIAS

Trabajo en grupo
Pensamiento logico
Comunicacion
Creatividad
Digital

CONTROL

istas
resencial
xplicacion

Crucigramas
Sopa de letras
ensajes ocultos
Codigos alfanumericos
internas
nigmas matematicos

NARRATIVA

Tema
Contexto
Ihistérico
Misterio
Finalidad
Sorpresas
Videos

ESCENOGRAFIA

Decoracion
Ambientacion
Luces
Disfraces

ENSAYO

Pruebas
[Completo
Narrativa
Ritmo

DINAMICAS

Tiempo

|Grupo

Roles

Retos a superar
Dificultad

MATERIAL NECESARIO

Contador
Candados

Cajas

Material decorativo

App
Linternas

EVALUACION Y RESULTADOS

Feedback de los participantes
Evaluacion de las competencias
Alcance de los objetivos




DISENANDO VN
BREAKOVT EDV



ELEGIR LA TEMATICA

+  AMBIENTACIONES QUE SVELEN
UTILIZARSE: FUTVRISTA, HORROR,
LABORATORIO, HOSPITAL,
INSTALACIONES MILITARES, PRISION, i
ABSTRACTA, FANTASIA O EPOCAS DE
LA HISTORIA (ANTIGVO EGIPTO,
MAYAS, ILUSTRACION, PRINCIPIOS
DEL SIGLO XX, SEGUNDA GUERRA
MUNDIAL, ETC.).




LAS PRVEBAS

. PONER VN CONTADOR:

. POSIBILIDADES:

. CONTADOR HTML DE
LEARNINGLEGENDARIO

. TIMETACO

. VIDES CONTADOR EN YOVTVBE


http://learninglegendario.com/contador-online-escape-room-educativa/
http://learninglegendario.com/contador-online-escape-room-educativa/
https://www.timetaco.com
https://www.youtube.com/watch?v=UiS9LMziSt8

PUCZLES Y
QVIZZES

. PRUVEBAS EN PAFPEL.

. DISCOVERYEDVCATION: SopPAS
DE LETRAS, CRUCIGRAMAS, ETC.

. MENSATES SECRETOS
. MENSATE POR PUNTOS

. CIFRADO CESAR


http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/
http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/
http://www.theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html
https://www.worksheetworks.com/math/geometry/graphing/message-from-points.html
https://eduescaperoom.com/cifrado-cesar/

PUCZLES Y
revesas e RUIT 2L ES

. OENERADOR DE CARTAS ANTIGVAS

. CODIFICADOR DE TEXTO CON
COLORES

- CIFRADO FRANCMASON

. CREADORES DE MENSATES FAKE:

 COMNVERSACION TIPO WHATSAPP

- MENSATES EN REDES SOCIALES


http://www.yeray.com/generadorcartas/
https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/
https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/
https://crypto.interactive-maths.com/pigpen-cipher.html
http://www.fakephonetext.com
http://simitator.com

PRUEBAS PARA
VUTILIZAR EL TELEFONO
MoaviL

. CAbIGoS AR

. CREAR MUROS VIRTVALES

. CREAR CODIGOS AR PARA HUMANOS



APP CODIGOS QR

— PARA CREAR CODIGOS QR:

WWW.CODIGOS—-AQR.COM

SE PUEDEN CODIFICAR DIRECCIONES URL, TEXTOS, CONTACTOS,
6P, ETC.

— PARA LEER CADIGOS QR HACE FALTA UNA APLICACION
BASADA EN LA CAMARA DEL DISPOSITIVE MAVIL

18S —> AUTOMATICAMENTE AL ABRIR LA CAMARA O CON
ALOVNA APP cOMO "AR CObE”

ANDROID —> ALOVNA APP cOMO P.ET. "l-Nioma” 6 "AR
CODE READER"”


http://www.codigos-qr.com

APP PARA CREAR
MUROS VIRTVALES

. BPLICACION WALLA.ME. DISPONIBLE PARA
1OS Y ANDROID

[m] Fay i ]
| ™

105 ANDROID


http://walla.me
https://www.youtube.com/watch?v=n94uFi5RmDY
https://www.youtube.com/watch?v=n94uFi5RmDY

APP PARA CREAR
CODIGOS PARA HUMANOS

. BPLICACION SNOTES. DISPONIBLE PARA
tOS Y ANDRAOID



https://snotes.com/snotes/video/Snotes%20Final.mp4
https://snotes.com/snotes/video/Snotes%20Final.mp4

OTRAS PRVEBAS

. MVUSICALES

. MAPAS

. TINTA INVISIBLE

- EIC



PREMIOS
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CERTIFICADO A

Por haber superado su primer

reto Breakout EDU con éxito y
desbloguear todos los enigmas
relacionados con la Revolucién
Industrial y el Imperialismo.




HERRAMIENTAS



. DISPONIBLE EN

. PRECIO 1S67% CADA KIT

. ACCESO A LA

KIT TODO EN VNO

WWW.BREAKOVTEDV.COM

PLATAFORMA PARA
REALIZAR LOS
JVEGOLS



http://www.breakout.edu

KIT DIY
(bo IT Yo uassu-')

- CANDADOS
MasTeRr Lock DE
LETRAS
CANDADOS CANDADOS
NVMERICOS DIGITALES



https://www.amazon.es/gp/product/B000Y8P42C/ref=as_li_qf_sp_asin_il_tl?ie=UTF8&tag=rolial-21&camp=3638&creative=24630&linkCode=as2&creativeASIN=B000Y8P42C&linkId=939ad05d07b30f6f5ce437959cc4c3db
https://www.amazon.es/TRIXES-Candado-Negro-Combinaci%C3%B3n-5-Letras/dp/B017WED6AM/ref=pd_sbs_200_1/261-4393831-9478925?_encoding=UTF8&pd_rd_i=B017WED6AM&pd_rd_r=1609af11-159e-11e9-a40d-070afb86670c&pd_rd_w=D1JhY&pd_rd_wg=2x9ie&pf_rd_p=544b4b06-0fdf-4032-855d-b06c1b9b547a&pf_rd_r=2AEE4TJ6FHS45JDPYTP6&psc=1&refRID=2AEE4TJ6FHS45JDPYTP6
https://www.amazon.es/Combinaci%C3%B3n-Seguridad-Combinaciones-herramientas-Almacenamiento/dp/B0752M9GXN/ref=sr_1_4?ie=UTF8&qid=1547210577&sr=8-4
https://eduescaperoom.com/como-crear-y-usar-candados-digitales-en-tu-escape-room-educativo-o-breakoutedu/



https://www.amazon.es/Bol%C3%ADgrafo-invisible-MALEDEN-rotulador-mensajes/dp/B078876V8M/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1547210654&sr=8-1

NVESTRO ESCAPE ROOM

CRUCIGRAMA }

@UEE AS FASE ) KRUEBAS' FASE & \

o MENSATE EN COORDENADAS ,

o CODYy ROBY o CINTA METRICA

o ORDENAR TEXTO > o ACERTITO

o CIFRADO CESAR o ORTOGRAFIA

o TIME LINE e PASEO

o CANCIONES ® SNOTES

o FRANCMASON o MENSATE COLORES
o o

i

GLOBOS /

PuzLE /

PRVEBA FlNAL


https://drive.google.com/open?id=1w66j8GQZop9VBLZAm_cXQ2w1EpsRhsHE

COMPETENCIAS ¥ SVBCOMPETENCIAS:

e Competencia en comunicacion linquistica.

o Lee todo tipo de textos para recibir todo tipo de informacion escrita y satisfacer inquietudes
artisticas y de entretenimiento.

o Escucha para comprender todo tipo de informacion oral.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

o Plantea y resuelve problemas utilizando la légica y la aritmética seleccionando
correctamente el método de resolucion y las operaciones a realizar.



COMPETENCIAS ¥ SVBCOMPETENCIAS:

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

o Tiene capacidad organizativa y creativa para la gestion de planes y proyectos.
o Tiene responsabilidad individual y de grupo al asumir retos y liderazgos de equipo para
alcanzar acuerdos consensuados utilizando la creatividad, confianza, el sentido critico y la

toma de decisiones.

e Aprender a aprender

o Motivacién, actitud, conciencia del propio proceso de aprendizaje para su organizacion y
gestion desarrollando la observacion, analisis de la informacién y planificando acciones.



APRENDIZATE COOPERATIVO

AVTONOMIA PARA EL APRENDIZATE Y RESPONSABILIDAD
(NDIVIDVAL

DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES

TNCLYSION DE TODO EL ALVMNADO: ACTIVIDAD DIRIGIDA A
Tobo EL CENTRO.

FORMACION DE GRUPOS



https://justificaturespuesta.com/aprendizaje-cooperativo-como-formar-equipos-de-aprendizaje-en-clase/

RUBRICA DE EVALUACION

Finalizar prueba 1.1

(...) Todas las pruebas

Organizar el grupo de manera
efectiva

Organizar la lectura compartida y
comprender la informacién del
texto.

MUY BIEN

Resuelve la prueba completa

El grupo se ha organizado
correctamente sabiendo distribuir
las tareas para que todos aporten y
compartan decisiones.

El grupo se organiza
correctamente y transfieren la
informacion

SATISFACTORIO

No resuelve la prueba completa

Se han organizado con un reparto
desigual del trabajo y no
comparten correctamente
informacion y la toma decisiones.

Tienen algunos problemas y
pierden mucho tiempo para
organizar las lecturas de los textos

PUEDE MEJORAR

No resuelve la prueba

No se han organizado para repartir
el trabajo y la toma de decisiones y
responsabilidades no ha sido
consensuada, ha sido algo
individual.

No hacen una lectura grupal y un
grupo de participantes siempre se
queda sin comprender la
informacién de la mayoria de los
textos.



RUBRICA DE EVALUACION

Realizar la resolucion de
problemas y operaciones
matematicas de manera

consensuada

Participar activamente en el
desarrollo de las pruebas

Mostrar una correcta interaccion
tanto con los miembros del grupo
como con los de otros grupos

MUY BIEN

Buscan, sugieren y debaten sobre
la solucion a los problemas y el
calculo de operaciones.

Todos participan activamente en el
desarrollo de las pruebas.

Hay interaccion en la que saben
escuchar, valorar y aceptar
distintos puntos de vista.

SATISFACTORIO

Repasan el trabajo de otro o
mayormente asumen las
soluciones sugeridas.

Aproximadamente % de los
miembros del grupo tienen una
adecuada participacion en el
desarrollo de las pruebas.

A veces hay interaccion positiva
entre los miembros del grupo y
pocas veces prestan ayuda a otros
grupos.

PUEDE MEJORAR

Solo un estudiante del grupo hace
las pruebas de caracter
matematico sin intervencion del
resto.

Muy pocos alumnos o solo uno
participa adecuadamente para el
correcto desarrollo de las pruebas.

No comparten ideas ni transfieren
ayuda a otros companeros o a
otros grupos cuando la necesitan.



OTRAS EXPERIENCIAS

ESCAPE ROOM PARA TODO EL ALUMNADS Y PROFESORADS
DEL WNSTITVTO IES SANTA ROSA DE LiMa

EN BUSCA DE LA PONENCIA PERDIDA EN EL CEP DE CORDOBA

ESCAPE ROOM 2019 TES SANTA ROSA DE LiMA



https://view.genial.ly/5af168fe2eeaaa4e9cae8aa6/interactive-content-imagen-interactiva
https://view.genial.ly/5af168fe2eeaaa4e9cae8aa6/interactive-content-imagen-interactiva
https://www.youtube.com/watch?v=dHfyuIosj8U
https://drive.google.com/drive/folders/1CEBl0rPb-EPWgYc4RvA-tUy9wNulal76?usp=sharing
https://view.genial.ly/5c8e8aa22682f97220867624




EXPERIENCIAS DE
COMPANERDOS

LA GRAN RECETA SECRETA

Desde hace afios que perdimos una receta antigua de mis antepasados, por ko que nos gustaria
nos ayudaseis 3 recuperarlay 3 realizar una serie de cslculos.

L 3 por cada fase que

resueltas, €1 desarrollo dela prueba para la gran receta secreta es:

1. PRUEBAO1: CRUCIGRAMA. Os recompensaremos con 150 puntos por darmos el
nombre de los dos primeros ingredientes secretos.

2. PRUEBAO; 1as cantidades de s dos
primeros ingredientes secretos, 05 damos otros 150 puntos.
3 3.7 3 debis hacer una
Por 40, (60 por cada prucba)

4. PRUEBA O4: Para posar a1 siguiente fase, necesitaréi resolver un CODIGO SECRETO,
o 1 o puntos

por ello, no sol

La fase final se compone de dos pruebas

5. PRUEBAOS, nos surge 2 ayudar
éxito. Este éito supone 200 puntos.
6. PRUEBA 06: Queremos que nos 3yudés con nuestro trabsjo en tres mini-pruebas,

dando 70 puntos por cada prueba superada (210 puntos en total).

TENEMOS 50 PARA LLEGAR AL FINAL
iComienza la cuenta atrés!

PRUEBA 01; CRUCIGRAMA
NSTRUCCIONES:  Tendréis que poner en accn  wvuestros conocmientos de
PROPORCIONAUDAD. 8 nombre de los ingredientes secretos ko obtendréis colocando las

letras de &
Alingrediente 2 le falta 1a primera letra, pero estoy s que convencido que no hace falta que.

osla diga
Cuando terminéis, la persona PORTAVOZ se dirige al profesor para dar el visto bueno y las
siguientes proebas.

PROFESOR: Manuel Galén Muriel



https://twitter.com/Manolimusica/status/1100140291993026562
https://twitter.com/JuliaGracia79/status/1129976076875239424
https://www.eldiadecordoba.es/cordoba/escape-room-institutos-cordoba_0_1403860180.html?utm_source=twitter.com&utm_medium=socialshare&utm_campaign=mobile_web
https://twitter.com/mgmmaths/status/1097390338212331520

Y AHORA...?




www.menti.com — 58 31 O3

www.mentimeter.com



http://www.menti.com
http://www.mentimeter.com

Disena tu propio Escape Room o Beakout Edu.

Elige las pruebas que mdés te han qustado y piensa
cdmo puedes utilizarlas para trabajar con tus
estudiantes.

Subir a la tarea creada en Moodle:

e Canvas para el diseno de tu Escape Room o
Breakout Edu.

e Dos pruebas elegidas para tu trabagjo.

e Encuesta de valoracion del curso en Séneca.


https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/profesorado/
https://drive.google.com/open?id=1xRFiGjAJeFGghIUzjC9HLcMv-o1VnDN4

MUCHAS GRACIAS
POR VVESTRA
PARTICIPACION

y @MOLINAAYYSO
@RAFACALERO?G




