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Objetivos A
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1. Recalcar fundamentos del Pensamiento
Computacional.

2. Localizar, comprender y resolver errores de
nuestros proyectos.

3. Buenas practicas de programacion para evitar
errores.

4. Desarrollo iterativo e incremental.
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Depurar programas " A
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Errores en los programas

Todo programador tiene que enfrentarse a programas que parecen
perfectamente correctos pero que no se comportan como se espera
de ellos.

Para encontrar los errores, o bugs, es necesario depurar los
programas (debugging)
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Bugs A

JUNTA DE ANDALUCIA

Consejeria de Educacion

Origen del téermino bug

«First actual case of bug being found».
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Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Grace Murray Hopper
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Errores tipicos en Scratch A
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Error 1

al presionar al presionar
por siempre por siempre

| m pasos tocar tambor m durante @ pulsos

3

b
girar (¥ €D grados tocar tambor €3 durante (B3 pulsos
b

3

girar F) .m grados tocar tambor m durante @ pulsos
b

3

TR m pasos tocar tambor m durante @ pulsos

ror1 :
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http://scratch.mit.edu/projects/22825299
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Errores tipicos en Scratch A
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Error 2

al presionar

G T8l Me encanta correr al lado del mar el m segundos

al presionar
repetir §19

mover 'm pasos

E

siguiente disfraz
=

| E[IEI'H:I‘ m saegundos

ror2 :
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http://scratch.mit.edu/projects/22826068
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Errores tipicos en Scratch A
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Error 3

al presionar

fijar estilo de rotacion izquierda-derecha
apuntar en direccion m

deslizar an ﬂ Sags a W& m ¥: 'ﬂ

al presionar

T Aunque me encanta pasear con los ojos cerrados.., [Blls ﬂ sagundos

al presionar

repetir €3

al presionar

si étocando Gato  ? aptonces

GETa P4 veces me choco con la gente! @ d 9 segundos

siguiente disfraz

e —
- esperar m ‘segundos

ror3 :
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http://scratch.mit.edu/projects/22826700/
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Buenas practicas A
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Nombrado de personajes

'lff:r tn-uchmg Spriteld 7 then

* Scratch asigna un nombre
automaticamente a cada |

personaje de un proyecto: e T
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Buenas practicas " A
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Comentarios

* Los comentarios son bloques que permiten introducir
anotaciones legibles para los programadores dentro del codigo
de un programa.

*Estos bloques son ignorados en compilacion y no tienen efecto
en ejecucion.

* El objetivo de los comentarios es conseguir que el codigo sea
mas facil de entender por un programador que tenga que
mantenerlo o actualizarlo.
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Buenas practicas

Comentarios

cuando el fondo cambie a Fondo2

mostrar

p:llr SiampPre

5 itocando el color 1 ? entonces

girar (4 '@ grados
k

mover m pasos
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b

Comienza la padida porgue &l
usuario ha pinchado en "Start’

w

Esta tocando un borde y debe
retroceder automaticamente

R

JUNTA DE ANDALUCIA

Consejeria de Educacion




Zn

Buenas practicas A
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Desarrollo iterativo e incremental
El desarrollo de un proyecto debe realizarse de forma iterativa
e incremental:

* Se divide el proyecto en objetivos pequeinos que
puedan desarrollarse y que puedan ser probados y
depurados de forma sencilla.

* Cuando se comprueba que un objetivo funciona
correctamente, se pasa al siguiente objetivo

Desarrollo
de un objetivo - Pruebas - Depuracion

Programamos

eojuegosy 'apps




Buenas practicas " A
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Desafio

* Vamos a desarrollar un videojuego sencillo, un laberinto, de
manera iterativa e incremental y tratando de seguir las buenas
practicas recomendadas para evitar errores.
* Ejemplo de laberinto:
* Objetivos:

— Disefio del personaje y del escenario

— Estados iniciales

— Navegacion interactiva

— Rebotar en las paredes

— Condicion final del programa
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http://scratch.mit.edu/projects/2042736/
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Desarrollo iterativo e incremental A
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Desafio

* Disefio del personaje y del escenario
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Desarrollo iterativo e incremental A
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Desafio

* Estados iniciales

al presionar

ir a I:m'yr:@

al presionar

cambiar fondo a fondol
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Desarrollo iterativo e incremental A

Desafio

* Navegacion interactiva

al presionar tecla flecha abajo
apuntar en direccion m

mover m pasos

al presionar tecla flecha derecha

apuntar en direccion m

mover m pasos
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al presionar tecla flecha arriba
apuntar en direccion m

maver m pasos

al presionar tecla flechaizquierda
apuntar en direccion m

maver m pasos
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Desarrollo iterativo e incremental A
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Desafio

* Rebotar en las paredes

al presionar
por siempre

si étocando el color ?  entonces

girar (4 €T grados
B

mover m pasos
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Desarrollo iterativo e incremental A
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Desafio

* Establecer condicion final del programa

al presionar

esperar hasta que itocando el color [ ?

decir por & segundos
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