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[RONDAI]

1. Nos quedan sin utilizar dos palitos de helados.

[RONDAZ]

1. Hay varias soluciones. Isabel puede tener una regleta de color verde oscuro, negra o marrén.
2. Enla otra pata del pantaldon han caido 4 bolas.

[RONDA3]

JUEGO DE LOS PAQUETES

1. - Contamos los que somos y nos damos cuenta que falta un nifio o nifia para ser un paquete de
cuatro.
- Haido un nifio/a al bafio. Cuando venga ese nifio/a, haremos un paquete de cuatro.
- Le pedimos a la sefo que se una para formar un paquete de cuatro.

JUEGO DE REGLETAS

2. - Sipodemos formar mas palitos de colores iguales de largos que el amarillo.
- Posibilidades encontradas: una rosa y una blanca; cinco blancas, dos rojas y una blanca, una
blanca y dos rojas, una verde y una roja; una roja y una verde.

[RONDA4]

1. La mayoria decididé usar todos los palitos de colores, combinandolos de manera diferente. Unos
hacian series, otros usaban un color diferente cada vez que colocaban un palito, alguno usé todos los
palitos pequeiios de color blanco y hubo quien utilizé los palitos mas grandes. Una vez colocados,
entre todos intentdbamos contar cuantos palitos necesitabamos para medir las mesas.

[RONDAS]

1. Buscan todas las regletas amarillas de la caja. Comparar entre todos en que tiene mas y el que tiene
menos. Hacer también la misma comparacién entre las parejas y utilizando otras regletas de otros
colores.
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[RONDAG]

1. Paraelloy debido a las multiples soluciones para muchas de estas opciones, se presentan aqui la
escalera hecha con regletas. De esta forma, se podra observar facilmente dichas soluciones para el
profesorado que no controla bien el tamafio de las regletas:
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En el caso de buscar una regleta mas pequeia que la blanca y una regleta mas grande que la
naranja, se trata de que el nifio descubra que NO las hay

[RONDA7]

1. Solucién: 5 nin@s.

[RONDAS]

1. La primera solucidn a la que podriamos llegar es: 4 de ellos son coches. No obstante, podriamos
ampliar sus respuestas en funcion de una serie de preguntas, cuyo objetivo es desarrollar el
razonamiento matematico, asi como la variacién de estas soluciones en funcién de los supuestos
gue nos indican:

- ¢Es seguro que todos los demas vehiculos que hay en la caja son coches?
- ¢Es seguro que alguno de esos vehiculos que hay en la caja son coches?
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[RONDAQ]

1. Dialogamos con los alumn@s, sobre lo que ven en la imagen. Utilizamos las expresiones “igual que” y “no es
igual que”, sefialando todos y cada uno de los recuadros que figuran en la parte derecha de la ficha y
comparandolos con el de la izquierda. Quedando de la siguiente forma:

v d
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[RONDAIO]

1. La primera respuesta de un alumno es que la linea amarilla es mas alta. Les pido una demostracién de
lo que dicen usando los cubos. Enseguida el grupo se divide en dos y empieza cada uno a colocar cubos
pegados a las lineas de la pared para medirlas. Cuando han finalizado les pregunto qué deben hacer
ahora para saber cual es mads alta. Ante la falta de respuesta les pido que cuenten los cubos en cada
torre. El resultado es que la linea amarilla mide 8 cubos y la verde 7. Resuelven que 8 es mds que 7. La
linea amarilla es mas alta.
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