En esta actividad vamos a inventar entre todos una historia con la ayuda de los dados. En primer lugar , vamos a tirar un dado para
elegir al personaje protagonista. En segundo lugar, elegiremos el lugar donde sucede la historia. A continuacion , con los dados ™
cuenta historias” dejaremos volar nuestra imaginacion. Debemos utilizar el mayor nimero de nombres comunes y propios posibles.
podéis empezar asf:

Erase una vez un monstruo de dos cabezas llamado que vivia en
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Una estvella que habla
encantado




