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iA PLTAGORAS
SE LE HA IDPO LA OLLA!

iLas matemdticas estan en peligrol Claro que a casi todo el mundo eso le sonard a
risa. Las watemdticas vo tieven vida vi wada parecido. Pero en Valenzuela haw

empezado a suceder fenémenos extrafios, \ todos relacionados con las matematicas.

Buevo, me presento. Soy Elena y vive en Valenzuela. Las cosas extraiias de las que
hablo, al privcipio pasaron
desapercividas. Eram cosas
pedueiias. Por ejemplo, se
borraba  un  wdmero  del
microondas, una melodia de
prowto sonaba fatal o se
paraba el reloj de la plaza

sin explicacién posible. La

gente pensaba due erom
casualidades y cosas que

pasaban por accidente,

U dia ibas a la compra y

halian desaparecido los wimeros primos del aparato de los turves. Claro, que eso wos
daba igunal pordue vio vos ewterdbamos v los nidmeros seguian ew orden. Otro dia los
precios de los escaparates de las fiendas aparecion siv decimales y los +tenderos
corregiov los cartelitos, preocupados por el despiste. Y otras pequeiias cosas a las

que vo dabamos importancia.



A las watriculas de los coches se les
sumaron las letras vocales y i
madre estaba ewfadada pordue ew el
coche en ver de 2470 CTT jla
matricnla era 2470 CATETA!

At estuvimos  unos  dias,  wo
recuerdo cudntos, no wdas de uva
SEMANG, POrdue eMmpezaron a pasar
mas cosas que ya no las explicaban
las  casnalidades:  de  wi  calle
desaparecieron los niimeros pares,
de la calle del colegjo los impares y
los wimeros de las casas del Paseo

aparecieron wmultiplicados por 2.

El Bawnco del pueblo empezaba a ser un caos pordue o eran capaces de buscar las

cuentas. Bwtonces fue cuando la gewte empezs a preocuparse. Alguvos estabav

asnstados.

echar a correr como locos.

Mo <€ gque esto es complicado de entender, pero intentaré explicar

lo due vios sucedié al grupo de 5°.

Estdbamos por la tarde en el cole, en las gradas de la pista. Los
lunes las maestras y maestros venian por la tarde a +trabajar y
entrabamos a jugar. Habldbamos de los sucesos incretbles que
estaban pasando con los nidmeros ew el pueblo, cuando de la rejilla
de la pista empezaron a salir ruidos... rapido nos dimos cuenta
que parecian Voces profundas.. jQué sustol - Salvad a

Pitdooras! Salvad a Pitdgoras! Llegamos a entender avtes



- Jbe due wmiedo, i parece due
dice Salvad a Pitdgoras! i quién es
ese? Prequnts Alberto.

- WMe suena - dijo Esther. jOs
acorddis de la peli de dibujos antigua
aue Vimos ew el cole? jLa de Ponald en
el Pals de las  Watemdticas?
Pitdogoras era un matemdtico muy

importante y  descubrié  en el

?cmm’@owo la escala wmusical... o al@o asi...

- We parece que también descubris los niimeros amigos - dijo Charo, Una cosa

un poco complicada... vo me acuerdo muy bien como era.. que se relacionaban

un niimero con otro.. Lo dicho a mi we parecié una cosa un poco complicada...

- i Tam complicada cémo la amistadl, se oyé desde la rejilla. Todos dierow un salto hacia

atrds, tratabon de salir hayendo, pero oqeron una pregunta wmuy clara: - jCovocéis

duiewn es Pitdgoras?.., jCovocéis a Pitdgoras?

situacién es limite \ el caos se acerca.

iNecesito ayudal, necesitdis ayudal La

El grupo escuchaba ya aloo apartado esa Voz due seguia diciendo... - Escuchadmel,

iNo o5 Vaydist jSalvad a Pitdaoras o el mundo desaparecerd con los witmeros!

Poco a poco perdieron el wmiedo y Charo dijo: - Oye gque... ja ver si esa Voz wos dice

algo relacionado con las cosas extraiias dque estdn pasando con los whimeros en

Valenzuela..?

- N con la wdsica, respondié Sara, due
dtimamente e wnotado también due jmis
canciones  preferidas  chirriiiliiilan ~ una
barbaridad|, y <i ese sabio tiewe que ver cow la
mdsica  lo wmismo  fenlamos due prestar
atencién... la maestra siempre dice dque la

misica se basa en las matematicas...




Juami, que era mas lanzada se acercs un poco a la rejilla  pregunté:

- JQué dices?, jquién eres?

- jHolal @racias por escucharme. No tengas
miedo. Soy Tales. Tales de Wileto. Bueno, soy su
espiritu, que o estoy fiambre desde hace 25 siglos.
Estoy tratando de pedir ayudal Pitdgoras estd
agquejado de welancolia \ olvidando las matematicas. No
sé cémo e logrado llegar hasta vosotros, pero parece
que le covocéis. El cree que €l mismo \ las matematicas
estan olvidadas. Eso hace dque +todas las cosas
matemdaticas se estén volviewdo locas en vuestro

pueblo... Y son muchas cosas!

Vo vivo en el Olimpo de la Sabiduria, junto a los sabios
due han hecho proaresar a la hunmanidad. Tenemos un
gran problema: Pitdgoras se ha empeiiado ew que la
gevte desprecia las matemdticas \ ha decidido olvidar
todo lo descubierto. Si él hace eso, las matematicas
que Vinieron detras de él desaparecerdn, caerdn como

wia forre de naipes agitada por un golpe de aire...

- jEso es antes de Cristol —dijo Esther- 125 siglos sow 2.500 afios! Nosotros

estamos en el alioc 202.0...

- Si—dijo Tales- , yo pasé a wmejor Vida unos 500 aiios antes de vuestra era.

- Avdaaaad, yo alucivo... Buevo, i\ cémo podemos salvar a Pitdgoras, o sea, a la

humanidad? - insistié Juani-. Nosotros sowmos nifies de 5°. Adui nos vamos a

volver locos. Nosotros no podemos resolver esos problemas.



Tales contests rapidamente:

Felipe,

Pitdgoras tiewe que tever el convencimiento de dque la gewte comprende la
importaucia de las wmatemdticas y covoce biew su lenguaje. Dice due la gente
o sabe que es la mitad o la quinta parte, o lo due siguifica multiplicar. Que

todo lo hacew con el Mévil y vo piensan,

Si cambiara de opinidn v recobrara la esperanza \ la alegria seguro dque las
cosas Volverian a su cauce. Esta triste, jpero también enfadado! En el Olimpo
de los Sabios también nos estamos volviendo un poco locos, pordue aunngue Nay
muchos sabios, a la due vos descuidamos ya tememos la locura wmatematica

linda \ tenemos due resolver la anomalia.

iLa anomaliana? Pregunts abriendo mucho los ojos  la boca Eva.
La avomalia es aloo que vo es normal, o due podamos esperar due suceda,

explicé Tales.
que habia permanecido callado dijo:

Pitdooras vo tieve razén, que el mévil sirve para muchas cosas \ se puede
usar biew. Ademds, aue alopmien habra construido los méviles v jpara eso hacen
falta muchos widmeros! Pero ademds es que... jnosotros due podemos hacer?
Pitdgoras ha perdido la fe en la humavidad. Vosotros podéis aqudar a gque la
recupere. Deberiais hacerle ver que estd equivocado \ que le dais importawcia
a las matemdticas —dijo Tales tristemente.

M la realidad volveria a ser céwmo antes?, dijo Eva.

Si - dijo Tales. Pero vadie sabe cémo devolverle la ilusién \ la alegria. Necesita
confirmar que las matematicas siguen sirviendo a la gewte. Por favor, jhaced

aloyo!



El grupo se acercé poco a poco con Wmas

confianza a la rejilla gy empezaron a

hablar sobre qué podia hacer. Ellos

///
eran wilios. A alguno i sidquiera le /
gustaban las wates. Cémo podiaw

aqudar a un sabio entre los sabios? iNi

N

/

mds vi mevos due a Pitdgoras! El del
Pato  Donald, el Teorema y el

pentagrama... mucha tela.

La verdad es que a wadie se le ocurria wada. A ellos lo de las matemdticas o les
importaba mucho, andue a casi todos les austaban... mevos el rollo de las cuentas.
Los problemas les gustaban mds, sobre todo cuando los hacian juntos. A veces los
resolvian de dos o tres maneras distintas \ les resultaba divertido. Les gustaba
competir con esas cosas. Se picaban a veces un poco e las clases con eso. A Ver a

auiew se le ocurria aloo mds origival.

Ahora la waestra les habia propuesto un jueao de preguntas para repasar las
mates. Una especie de trivial con el kahoot. Se pusieron a hablar de ello y se
olvidaron de Tales, de Pitdgoras vy de due estaban empezando también a fallar los
ordenadores ew Valenzuela. Que si eran tantas preguntas, due si tenian que ser
sewncillas o o, que <i llevarian la Tablet o el mévil a clase, due <i la seiio dijo dque ew

grwpo cooperativo o individual,....
Entounces hablé Tales desde la rejilla de nuevo:

- Ehiii, jtodo eso vais a hacer de wmatewmdticas en vuestra escuela? Si

Pitdgoras lo supiera seguro que veria las cosas de otra mavera.

Sara, due se habia duedado pensativa desde due se enters dque el olvido wmelancélico
de Pitdgoras podria ser la cansa de due sonarav +an mal sus canciones favoritas, dijo

de pronto:

- jBsa es la soluciénl Juguemos con Pitdgoras al Kahoot! iAst verd lo bien que

nos lo pasamos con las mates!



- Y gue los méviles sirvewn para las mates tambiénl, afiadié Twnés.

Alberto ntervive con mucha ironia: -Clagaaro, si ahora resulta due Pitdgoras va a
vevir desde el Olimpo de los Sabios a jugar con nosotros al Kahoot!, jestdis locos!
Bueno, en realidad todo esto es una locura. Pordue hablar con la vozr de un fiambre

fosilizado....

Pero Tales dijo: - Si o he podido salir \ comunicarme con Vosotros ewcontraremos la
manera. Lo importante es que estéis preparados, podéis ser la salvacién del pueblo.

Tewéis un grav reto por delante, es vuestra decision.

Todos asintieron y duedaron en ir adelantando lo wmaximo posible el Kahoot. A Inés le
acababa de llamar su wmadre de que Volviera a casa, due en vez de 2 barras de pon
el panadero insistia en dejarle 2 docenas de barras y wo habia wmanera de hacerle

entender. €l asunto estaba peliagudo.




CONTEXTO

Titulo: “A Pitdgoras se le ha ido la olla”.
Clase de 5° de primaria.

Alwmnado D: @ vilias y 2 wifios.

Se trabaja con dos grupos de 4.

. OBJETIVOS

Motivar al alumnado para el aprendizaje de las matematicas, reconocerlas en su
vida cotidiana y valorar su importancia,

Fomentar la oralidad.

Fomentar la convivencia.

Impulsar un aprendizaje competencial.

Hacer repaso continuo de los contevidos.

. TEMPORALIZACION

Todo el curso escolar.
Dos sesiones de una hora para cada tema repasado, mas dos primeras sesiones

en la que introducimos la narrativa del juego.

Dos sesioves ivtroductorias

1“

- Lectura del relato. Debate sobre dénde estdan las wmatematicas en nuestra
Vida \ lo gque pasaria si faltasen.

- Breve explicacién de quien fue Pitdgoras  Tales de Mileto (Videos) y los

conceptos matematicos del relato: ndmeros pares, impares, primos y amigos.

- Comewtarios y posibles propuestas a aiiadir,



- Cada grupo, con la estructura simple de trabajo cooperative folio giratorio
hardn una lista de cosas extraiias \ locas que podrion pasar en Valewzuela si
el relato fuera verdad. Se llamara: Listado de anomalias matemdaticas

Vinagorras .

- Cada grupo expondra oralmente la lista ala clase v se consevsnard uma
comuu,

- Para poder pasar de vivel e wiciar el juego deben contestar razonadamente
la siguiewte prequvta: jPitdgoras v Tales se pudieron covocer ev Vida? Esta
pregunta se contestard por escrito \ se correaird con “cabvezas numeradas”

oralmente.

Privmera sesibv (por unidad)

- Elalamvado elaborarad individualmente 4 preguntas con 4 respuestas
(obviamente solo una vdlida) de cada nnidad.

- Se corregirdn en grupo preguntas \ respuestas.

Sequnda sesibn (por unidad)

- Cada grupo vtroducird ew el programa kahoot las preguntas.

- Sejugara la partida de Kahoot.

4. CONTENIDOS
- La matemdtica como lenguaje de westro ewtorno.
- Los propios de cada unidad.
- Oralidad.

- Expresiovw escrita.

Los cowtenidos se van acumulando, con los que el juego se va panlatinamente

alargando \ se repasa todo lo anterior.



5. COMPETENCIAS
- Comuvicacién lingiifstica CCL.
- Competencia matematica \ competencias basicas en ciewcia v tecnologia
CWCT.
- Competencia digital CD.
- Aprender a aprender CPAA.
- Competencias sociales v civicas CSC.

- Cowciencia \ expresiones culturales CEC.

. NARRATIVA
Partimos del relato que inicia este Canvas.

El objetivo es derrotar la melancolia de Pitdgoras para salvar a Valenzunela del caos.
Cada vez due se supere una partida (para lo cual todos los miembros de cada equipo
deben sacar wia puvtuacion miiima por jueao en cada widad), se desactivard mia

“avomalia matematica” del listado. La anomalia la puede eleajir el equipo ganador.

Duravte el desarrollo pueden surair wuevas “anomalias matemdticas”, pero sélo cémo

covsecuencia de las que siguen activas.

El reto es desactivar todas las anomalias.

7. JUGADORES

Habrd 2. equipos heterogéneos, de 4 jugadores.



. NIVELES Y RECOMPENSAS

1

Los eduipos jugardn con las preguntas del equipo contrario, de forma

mdividual, sumando los puntos totales,

- Pueden hacerse sesiones de competicién en edquipo. En ese caso se juaardan dos
rondas con las preguntas de todos.

- Los grupos due superen la prueba (50 aciertos individuales) recibirdn una
“Tusiguia matemdtica de salvacién vinagorra”, que se pegara ew el Listado
de anomalias matemdticas, juto a la anomalia desactivada.

- Elequipo ganador recibird una vsiguia extra.

- Con las Tusignias se consiguen las

BARRAS AUREAS de la Estrella

Pitagbrica v el derecho de aiadir

preguntas wuevas al kahoot ew las

unidades anteriores a la que se encuentren

(maximo 1 por unidad), para poner mas

dificiles las cosas al contrario.

- BARRAS AUREAS:
1. Browce. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 2
insignias. Derecho a afiadir una pregunta waeva por uvidad,
2. Plata. Supera las partidas de las unidades trabajadas con G
insignias. Derecho a afiadir wna pregunta waeva por uvidad,
3. Oro. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 10
insignias. Derecho a afiadir una pregunta nueva por uiidad.
4. Diamante. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 15
insignias. Derecho a afiadir una pregunta nueva por uiidad.,
- Al final de curso se hara una Fiesta Pitagbrica en homenaje a la salvacién de
Valenzuela, en el que se otorgardn las Estrellas Pentagonales Pitagéricas de

los diferentes metales a los due hayan superado las pruebas.



a. SOPORTE PIGITAL
- 2 Ordenadores portatiles, ev los que introducirdn las preguntas una vez
corregidas v validadas.
- Tablets o méviles segin disponibilidad del alumvado, para jugar las partidas.

- Pizarra digital, para el visionado de videos \{ jugar las partidas.

10. STSTEMA DE EVALUACTION
- Producto de tareas: cuadernos, trabajo cooperativo.
- Andlisis de los resultados de Kakoot,

- Niveles superados (Barras dureas conseguidas).

KAHOOT DEL GRUPO LOS FANTASTICOS DE VALENZUELA:

TRIVIAL MATEMATICO

https://ereate kanootit/share/trivial-matematico/ a2 dcf2e-c5a2 -4 4Ge-919e-

1079245491

KAHOOT DEL GRUPO PITAGORAS CHECK
REPASTITIS DE MATEMATIQUIS

https://ereate kahootit/share/repasitis-de-matematiduis/Aefead 1 7-Aedp-4ef3-
acDe-2Patefe5fcd



https://create.kahoot.it/share/trivial-matematico/6a2dcf3e-c5a2-446e-919e-1079295ab9f1
https://create.kahoot.it/share/trivial-matematico/6a2dcf3e-c5a2-446e-919e-1079295ab9f1
https://create.kahoot.it/share/repasitis-de-matematiquis/96fcad77-9e88-4ef3-ac0e-38af6f65fc1d
https://create.kahoot.it/share/repasitis-de-matematiquis/96fcad77-9e88-4ef3-ac0e-38af6f65fc1d

