
¡A Pitágoras se le ha ido la olla! 

 

El objetivo del juego es derrotar la melancolía de Pitágoras para salvar a Valenzuela 

del caos que provocan las “anomalías matemáticas vinagorras” detectadas por el 

curso de 5º. 

El reto es desactivar todas las anomalías del listado.  

Para ello deberán obtener “Insignias” y “Barras áureas”. Estas se consiguen 

superando partidas de los Kahoot que hemos ido haciendo durante el curso. 

Durante el juego se irán incluyendo preguntas con nuevos contenidos o de los temas 

anteriores para poner las cosas difíciles al equipo contrario. 

 

REGLAS 

1. Los equipos elaborarán el Listado de anomalías matemáticas vinagorras. 

2. Gana quien desactiva mayor número de anomalías. 

3. Se juega por equipos. Cada equipo elige una anomalía a desactivar antes de 

comenzar la partida. 

4. Las anomalías se desactivan superando partidas de kahoot. Cada partida 

ganada desactiva una anomalía que elige el equipo ganador. 

5. Hay anomalías con reto. En ese caso si se supera además el reto se recibirá 

otra “insignia” extra. 

6. Habrá un plazo para realizar las partidas (se comunicará). 

7. Los equipos jugarán con las preguntas del equipo contrario, o con las que en 

cada momento diga la moderadora del juego (o sea la maestra). 

8. Los equipos puntúan sumando los puntos de cada uno de sus componentes. 

9. Al superar el kahoot recibirán una insignia :“Viznaga”. El equipo ganador 

recibirá una insignia extra. 



10. Con las Insignias  se consiguen las 

BARRAS ÁUREAS de la Estrella 

Pitagórica y el derecho de añadir 

preguntas nuevas al kahoot en las 

unidades anteriores a la que estamos 

dando (máximo 1 por unidad), para poner 

más difíciles las cosas al contrario. 

BARRAS AUREAS:  

 Bronce. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 3 

insignias. Derecho a añadir una pregunta nueva por unidad. 

 Plata. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 6 insignias. 

Derecho a añadir una pregunta nueva por unidad. 

 Oro. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 10 insignias. 

Derecho a añadir una pregunta nueva por unidad. 

 Diamante. Supera las partidas de las unidades trabajadas con 15 

insignias. Derecho a añadir una pregunta nueva por unidad. 

 

11. Las preguntas extra se hacen en equipo cooperativamente en equipo. 

. 

Si las circunstancias lo permiten, al final de curso se hará una Fiesta Pitagórica en 

homenaje a la salvación de Valenzuela, en el que se otorgarán las Estrellas 

Pentagonales Pitagóricas de los diferentes metales a los que hayan superado las 

pruebas. 

 

 


