Aprendizaje Basado en Retos CPR Gibalto
APR. 3° PRIMARIA
Matematicas Lengua Castellana CCNN CCSSs
UD1 | ; Te gustaria pasar ratos divertidos
jugando con los numeros? ¢ Te atreves a inventar palabras?
Organizacion de un torneo de Un diccionario disparatado. -;Crees que hay una forma|
cartas Y - ¢Eres capaz de demostrar lo que
. divertida de conocer nuestro
f o sabes sobre las rocas y los
UD2 | ; Te animas a utilizar operaciones cuerpo por fuera y por dentro? minerales?
matematicas para organizar una ¢ Te atreves a contar una _ ;]Hago un juego sobre el cuerpo - Caja de minerales.
competicion de tiro al cono? anécdota? Un concurso de chistes | humano.
Publicacion de la clasificacion de y anécdotas.
un campeonato.
UD3 | ; Quieres aprender a multiplicar
ﬁgciendo mF; ia con las P i 2 -¢Te atreves a conocer
'0 mag . ¢ Te animas a contar un cuento® recomendar a oftras personas
matematicas? Presentacion de un | Un cuentacuentos . , .
truco de magia ' como es una alimentacion sana y | _ ; Quieres ayudar a conservar un
ga. qué debes hacer para cuidar bien pa(isaje? y
ubd | ; - - ’
¢Te animas a organizary a . Te atreves a representar un la salud? o - Cartel.
representar informacion sobre tu cuento con tus propias -Hago un folleto publicitario sobre
clase? Mural con un grafico de marionetas? Una representacion la importancia de llevar una vida
barras y pictograma. con marionetas. sana
UD5 | ;Te atreves a jugar con la
divisién? Exposicion de un plano ¢Eres capaz de ayL;dar apreparar | _;Te animas a aprender las
creado con un puzle. un menu saludable? Creacion de caracteristicas y los tipos de
fichas para el comedor escolar. animales y plantas y a darlos a | - ;Te atreves a prepara un folleto
— - conocer a tus compafieros Yy | sobre tulocalidad?
ube | ;Te t divertirt d ~ . :
¢ Te gustaria divertirte poniendo a _

prueba tu memoria con un juego
de rectas y angulos? Juego de
memoria.

de teatro? Una representacion
teatral.

-Hago una exposicion con fichas
de animales y plantas.
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UD7 | ; Te atreves a investigar las figuras
geomeétricas que hay en el colegio
y a organizar una exposicion . Te atreves a subir tu poema al -¢Puedes  hacer algo para
fotogréﬂca? Exp_osicic')n blog escolar? Un poema. :;O”C':ggéasridzdlas dpeersocrll?jarSObE - ¢Te atreves a realizar una
fotograficas de figuras naturaleza? actividad  divertida sobre la
4LomeiTieas. i Hago un rﬁural ara concienciar poblacion?
et T et o sob?e la im ortagcia de cuidar la - Tablero de la poblacion.
: Un juego: adivina quién es.
UDS | ; Te atreves a estudiar diferentes
medidas corporales,
caracteristicas personales y :Te at ibi i
aficiones de los miembros de tu ¢ 1€ alfeves a escribir un comic: -¢Te atreves a aprender algunas
lase? Mural describtivo d Una exposicion de comic. propiedades del agua y darlas a )
clase ¢ Mural descriptivo ae ConoGar? - ¢Serias capaz de comprobar el
medldas’ cc_)rporales y ol ! i bre | paso del tiempo?
caracteristicas personales. -ESCrbo noticias sobre 1as - Exposicion.
UD10 | ; Te atreves a utilizar las medidas propiedades y las caracteristicas
de capacidad y de masa? ¢ Te atreves a realizar una del agua.
Una entrevista.
UD11 | ; Te atreves a identificar triangulos
rilateros en la sefales de .
Bpl)gl?ga:'g yade informacion mas ¢ Eres capaz de crear un anuncio T q bre |
icitari i -¢, Te gustaria aprender sobre las , .
habituales? Elaboracion de un publicitario? Un anuncio. e g prenc . ;Serias capaz de averiguar
Ales £ Ll magquinas para practicar con ellas and hici |
folleto informativo. y a la vez divertirte? Cuando se Icieron  algunos
UD12 inventos?

¢ Te atreves a fabricar cuerpos
geométricos? Exposicion de
cuerpos geomeétricos.

¢ Serias capaz de crear el
programa de fiestas del colegio?
Un programa de fiestas.

-Construyo una maquina: una
polea.

- Juego de los inventos.




