ESQUEMA DEL DISENO DE UNA U.D.l. —UPACE San Fernando

Punto de partida: Una preocupacion personal o social, un centro de interés.
(La salud, la contaminacion, los inventos, etc.)

Ambito o Ambitos/Areas implicadas

Justificacidn: el interés del tema y lo que se pretende que al final aprendan los nifios (se deben incluir
cambio de actitudes)

CONCRECION CURRICULAR

Seleccionamos los objetivos
didacticos (indicadores)

Asociamos sus respectivos criterios de
evaluacidn, contenidos y competencias

TRANSPOSICION DIDACTICA

Pensamos y disefiamos la tarea o tareas que
vamos a plantear, con sus productos finales

Seleccionamos los ejercicios y actividades
gue incluirdn esas tareas

La metodologia que vamos a aplicar

La temporalizacion

Los recursos necesarios

Los procesos cognitivos

Los escenarios en los que se llevard a cabo

VALORACION DE LO

APRENDIDO

Los instrumentos de evaluacién para cada
indicador

La escala de observacion con sus diferentes
niveles (rubrica) para cada indicador

Orlertalones y ejemplHicaclones:
Mediante este ofiero se pretende embiar ka capackiad para Kientiicar y clasicar diferentes mateiales mediante ka dhsenvackin d sus popledades fiscas foor, sabor, Etura, peso/masa, colr
dureza, estado o capacidad de disciicion &n 2gua, etc.)
Fara alic, unlizasin esranegias qus permma expicar, de fama crdenada y con sjempios concrenas, arelacién enre s caracterisnicas e alginas marenales y su us0 en |a wda condiana.

el misma maco, se valoras i 2 apradman a la Idea de fuerza  su relacin con el momieTn. Para el, se podin realizar iferenies experiencias que permitan, de forma Intutta, poner

e de la misma 2 dismnca.

Objetivo: del irea para la etaps:
0.CN.L. Unitzar i método cientifco para panficar y fealear proyectos, GEpOsTGS y 2paranos
sencillos, mediantz la observacion, &1 plateamients e hipatesis y la investgaciin prctica,
con @i £ de aborar conclusiones que, al MISMO TEMRG, PEFMAIN [ refledcn Sobre U
propio proceso de aprenazaje.

0.CN.6. Particpar en grupas de trabajo ponkendo en pactica valores  actiudes gropias del
pensamiemo cemfico, fomemando €l espirtu emprendedor, desamollinds B propia
sensibiidad y responsablidad ame bz expensncias maniduales y cokcmas.

0.CN.7. Comprender la Importancia del progreso cintifn, can el fn de valuar su Incdencia
¥ ranzcandenca en la mejora de lawda condiana de todas s personas y en & progreso de
I sociedad como conjunto.

[Contenidoz: Bioque 4 “Materla y Energia™
4.1 Estusio y clasticacion de algunos materiles por sus propiedscss.

|42 Utlidad de algunos avances, productos y materiaies para el progreso de la sociedad
4.3, Observacin de Ia riacion enre fierzas y movimientes.

Competenclas:
CCL ChCT.

Indicageres:
CH15.1 Observa, idertica y describe aigunos materiabes por ss propiedades elemenles: forma,
esado, arigen, olor, sabor, textura, color, e (CHCT, CCL)

CH15.2. Releckona slgunas de las propiedsdss elementales de los materiales con sus usos. (CHCT.
oy

CH1S.2 Observa y predice of resultado de I3 apicacion de fusrzas obre OBEIS respec 3

direccion de su mowmiznmo. (CMCT, CCLY

TIPOS DE TAREAS

PARA
UNIDADES DIDACTICAS INTEGRADAS

A dds 4

Adaptacién de: Competencias, Descriptores y Tareas: Todos al aula. Alberto Navarro Elbal, en http://wwwtareasccbb.es

METODOS DE ENSENANZA

Expositivo—
Leccion magistral

Aprendizaje
basado en
problemas (ABP)

Estudio de casos

Aprendizaje

Proyectos de
investigacion

Flipped Classroom

Aprendizaje entre
iguales (mentores)

Grupos
interactivos

Taxonomia de Bloom (1956): Objetivos del proceso de aprendizaje
Después de realizar un proceso de aprendizaje, el alumno debe
haber adquirido nuevas habilidades y conocimientos.

informacion

APLICACION (B)
Hacer uso del

(clasifica,

0er. categoriza),
conocimiento, de la

informacién, para

I identificar
completar una tarea i
o solucionar un
problema.
[—

CONOCIMIENTO (B)
Recoger y recordar la

ANALISIS (S)
Dividir, desglosar,
encontrar patrones

organizar las partes,

COMPRENSION (8)
Comprender e interpretar
informacion.

SINTETIZAR (5)
Reuni, incorporar. Generalizar,
integra y combina ideas en un
producto. Compone. |

EVALUAR ()
Juzgar el resultado, Valorar, Criticar,
Concluir, Predice.

Observacion directa de la participacion del alumno
en la actividad (escala de observacion).
Cuaderno de clase. Exposicion oral.
Cuestionarios. Debate.

Ensayos. Mapa conceptual.
Entrevistas. Portafolio.

Prueba escrita. Rubricas. Simulaciones...

Escalas/niveles de ejecucién

(cuantitativo/cualitativo/mixto)

Excelente
Conceptos/rubros Lo sabe, e Adquirido Envias de
incluso se lo Avanzado Lo sabe, pera con adquisicion
pude ensefiar a Lo sabe ayuda No lo sabe
un compafero 3 2 1
4
Criterios Criterios Criterios Criterios
Rormizs 2 EelEn evidencias a evidencias a evidencias a evidencias a
alcanzar alcanzar alcanzar alcanzar

José Antonio Buitrago Fernandez




